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Vincere al Totocalcio* 
è tutto un programma 


SISTHEMA 2.1 

Elaboratore professional* di sistemi 
' Totocalc io, Totip ed E nalotto 


tlaktfutor* 

pnf»ttlaAel« 

dt 

fiottìo 

Twta 



Evviva! 

\ki àggi avete un motivo ili piu per C8M3N? allegri: è 
arrivati» slS'IIIKMA I i per Amiga* ed Msdh>.v*‘- l’unico 
die ulne a (i sofisti*. ari metodi di condizionuimnio fi offre 
i avanzate proieriure di ildu/lone in un soffi programma 
Niente paura pero, grazie alla interlacaa utente 
basata sull Uso del mouse lo avrai ai tuoi ordini con un 
semplice click lumi ciò che gli occorre per vincere e la 
tua abilita ad ulJItaurlt» al meglio, ma anche per questo 
non ci sonc, problemi ì manuali forniti ed il ncistm 

servizio di assistenza 


C «UTTEMtótK HI TECMt Ni 

Sbaditi T- -totali b» Udlp evi Frudom i 
fin* ■ l .1, Tripli * f* meli di di ■> ■ «ridi 
/tmuimenm * * ini nLiltij di riduzione 
r ,|ujlIii AMl> e OR * , 4 , - «fumcaio 
Cf4on.nH.ii e * ^tatiith. he tri linea sul 
gfltt ingfo&t ,iiu • dm piissima v\s 
itx ila vii elabora /mite * spoglio 

malico Un ponteggi realizzali 


ìecfiUa saranno 
sempre a tua 
disposinone 

li prezzo? 

S4o ino uno 
lire * m {VA 1 per la 
\ e r sforine pSus t he 


permette hi stampa direi tametile su schedina V però mm 
ri interessa .stampare su schedina abbiamo preparato 
S1STHFM A 2.1 versione luse a soli lire ’-IW che 

Conserva tutte le caratteri si u he della versione pine ma 
stampa le » ol orme a video o su i.irt.i 

Dove li trovi? 

Chiama oggi stesso lo - *I I "‘HiW jvxji tutte le 
informazioni 4 he desideri c [ indirizzo del piu v teini i 
rivenditore fluorizzato. Se invece n interessa vederli 
ali opera corri m ed icola troverai MS1HKMA IL Moli 1 
■v, >! t | 4 sop lue , potrai provare dire ila niente ti progr.i munta 

ed ottenete un 
ev’t. ez .ioti a le sci t pi » i 
still auiuisio di 

SISTHEMA I I in 
versione base u plus" 


Progetto 

SOFTWARE 

Programmi vincenti. 


i e ih 
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TGM, DO YOU SPEAK ENGL1SH? 

This is thè fifst Ed ì torio! in engltsh that's becouse we 
havebeerun London forfour days enjoingtheETCS,fhe 
European Tmde Computer Show, 

In these post tour days Max Kos given all himself trying 
to give you thè best news you con ever read- He has 
runned through thè stands try ing to catch whispers, 
prevìews, news and all thè things you con find in this 
issue of TGM- Now you bove in your hands 

one of thè best magazines 
obout video game* in thè 
whole world, and we hope 
you enjoy il very , very much . 
Thanks to Max Eor his attitude 
and bis energy, and thanks 
toyoufor your fidelity,-, we 
are trying to give you all 
thè best 


Ecco, scusate l f utili zzo 
della lingua inglese, ma 
dopo quattro giorni vis- 
suti all'insegna di 
hamburger e "Thank you ,r mi sembravo 
doveroso utilizzare questa ormai diffusissima lìngua che 
é entrata nella vostra vita anche grazie ai videogame*- 
Cosi, 5n attesa di un'Europa unita futura (e quindi di un 
TGM interamente scritto in inglese] vi lascio alla lettu ra 
delle moltissime preview che seguono, augurandomi 
che il sogno di un mondo dominato dallo pace fra gli 
uomini diventi presto una vera realtà, magari anche 
dicendo grazie al mondo dei videogames che, per 
quanto frivolo come qualcuno lo credo, è un mondo 
identico per i ragazzi di ogni nazione, popolo e 
colore, 

Stefano Gallarmi 
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delta di 



r:i èli H*M» 
*>i4 M* Mi Wi 
Ma M» M* Mj 
ila thb Mi Ma 
I hi 1 0L> Ma Mi 
fili Mi Mi Ma 
i b la M« blu Ma 
Mi Wi Ma hla 
M* Mi Ni Na 
Ma Mi M» Mi 
Ma Ma blu Mi 
Ma Ma !>U Mi 
Mi Mi Ha Irli 

bla r !.j ihl.L blii 

blu Mi dii N.l 
blu Mi liti Ma 
blu blj bla bU 
, hi* M j *Hl ii ht.i 


Ma bL, 
Ma Ma 
Ma Mi 
hU Ma 
b la Ni 
Mi bla 
Ma Nj 
bta Mi 
bla Mi 
hU Mi 
Ma Mi 
(ila bt* 
Ma bU 
bki bit 
Ma blu 
Ma blu 
bla Ma 


Ma Mi 
Ma Mi 
Midi» 
bla Mi 
bit M* 
bla Ma 
Matta 
bla Mi 
Ma bla 
Ma bla 
hi- Mu 
Ma èli 
Ma Hi 
Ma Ma 
Ma I'Eh 
Ma Mi 
Ma hla 


Egod a vai, « -rr^gan r^ le ncxm iRfcc^zxoni necessaria alla 

ptea ocrpsriskie alrm acfcasfcMa ifltuiiivat tisi metodo danesi 
‘ jLiliatìx/ n&i ^ girete smaiil 


/ * 

L .|F 

/ * * 
V 



Al l'interini del boi piu grawlrlniurrlr un 
t^a unente conimeli lo dkl recti! «ire sai duri 
(reniti del jiiix.il meni re nel bu\ piu pienotti 
Mimi etftknriirii «m delle faccine I «iiidi/J 
relativi et tre fa ilari fonda me nuli: TECNI- 
CA, li KM ABILITA- 1 INNOVAZIONE. 

II primo di cinesi i fattori vi dice quanta il 
computer In qoesttatie sta «tata sfrattino e 
come. Il Mfctrmlo ri ìndica Invece se il giocoi» 
q itevi urne e immediati» c «ctnplkr da gioca- 
rr. o w le Imndnd mono snfficleiiteinenlt; 
chiare. t/ullimu fattoti, molto importante, 

M dire qtìùnlo questa jfinco sta inntivalha 
ri iu pel Io ni sum prcdeciawi. t n finn icuiim ijlohalc. Infine ielle varia fra U |f e il KM' 
vi da un griitlirin finale «u tutti t fai tori ikl gluHTti* 

I per finire, ceco « i«m il ftifoificalo delle quattro la» ciac » lo pntrrvir in»» ,u - 
Buon dJ% erti meri (o 



Indica on giudizio 
non soddisfacente 

indica un giudìzio 
positivo ma normale 

Indica un giudizio 
decisamente positivo 

indica un giudizio 
particolarmente entusiasta 
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LA SECONDA VOLTA 
* DEL SAMURAI 

Dopo l'ottimo Firel Samurai le Vivili 
Image ala già da tempo lavorando a ul suo 
seguilo ufficiai* Il lavoro sembra proce- 
dere mollo bone, noti »t conosce comun- 
quc ancora «olio quale etichetta vorrà 
pubblicato. 


E 1 l'unico rimorso por un numero effe 
altrimenti avrei ritenuto perfetto, erava- 
mo riusciti a farci Inviare uri demo di 
Street Figfflar II* ma II 
dischetto e arri- 
vato corrotto. 

Uff secondo è 

gio dall'lrv i 

gff II terra, 

ma salvo * A M / 1 A 

miracoli 

n u n W 

sono trop-^H^Pt w», 

pe sparati» 

2« di averlo V^>is 

in tempo. 

Sarà per la 
prossima vol- 
ta In ogni caso 

gli ho potuto dare una veloce occhiata a 
Londra, secondo tl mro parere si colloca 
come convers ione, piu o meno al livello 
di Final Fighi, Porse un filino meglio 


L'ATARI A 32 BIT 


Si chiama Fsiketu m. mi lene II layout esterno di un normale ST» ma 
al sim interno racchiude- un poltme Motorola 68030. Ecco la 
risposta dell' Muri allo atra potere dell 1 Antivede] PC per un fiuum 
ormai prossimo. Con 6500Q colori mi schermo t da una p.ik cte di 
iSOitiiLih imalfi rffotu?iijfK' di 7 68X4tìO t un suono stereo a 8 
canali e tutta una serie s|jcdTiclir veramente ìmprvsskinamc 
potrebbe presto imporsi conte nuova macc hina da gioco, e magari 
non solo questo.*. Annunciati sla ì mcxielli base con un inega di 
imitiorìu sia quelli poicn/iati con hard disk istallato. I Prezzi si 
annuncialo partici ilarmente contenuti (a partire dal milione}: 
sarà comunque importante verificare co uh*, quando e se le 
software house decideranno di supportare questa «uova macchi- 
na con software a lei dedicato. 


MOSTRUOSAMENTE OCEAN 

Nuova licènza pèr l'mst^ncabtle cas* eh 
tto och l ltw effè 11 aggiudicata « diritti 
par Frankie e compagni I! gioco dovreb- 
be essere sviluppato in picisp- riva 
isometrica ■ potrebbe essere disponibile 


per Natale 
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IL RADDOPPIO DELLA OCEAN 
Attesi per Natale due importanti séguiti 
per altrettanti successi della passai: 
stagione II primo è WWF2, con la spe- 
ranza che si dimostri meno limitato del 
sud predecessore; Il secondo Àddams 
Family 2, Per entrambi cercheré-mo di 
approntare una preview adeguata già 
nel numero pfossimo. 



1*1184 


I 


v 


■P FANTASÌE fljpperanti 

Dopo il grande successo ottenuto de Pio ball 
Drewrts, la 21st Century ha già In programma li 
nuovo seguito, SI chiamar» Pinósi! Famastes e 
conterrà quattro nuove ‘tavola". 

La data di uscita non dovrebbe 
essere troppo remota 
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30 X 2 

Dopo 11 discreto succes- 
so del primo program- 
ma, la Domar* sta dando 
gl< ultimi ritocchi ai la 
nuova versione del suo 
30 Construction Kit H 
programma dovrebbe 
essere virtualmente fi- 
nito mentre leggete 
questo trafiletto . 


a 


l ’I _ 


rmHtoj li p«ma imivansione ai m 
cc i itermatr. ,in ijrta tempeettve me 











INon essendo stato possibile recu- 
perare dei materiale fotografico re* 
latlvo alle nuove produzioni 
Psygnosis (cui facciamo comun- 
que riferimento all'Interno della re- 
censione diBeastIKI), ci siamo proti* 
temente riscattati con una clamoro- 
sa previe w esclusiva sui nuovi pro- 
getti di uno del team più accreditati 
Ideila mitica casa di Uverpool.» A 


sarebbe q itevi» una di quei etili in cui 
ulili/zurlo) seguito: lemmìngs 2! 

Per quanto mi riguarda nfc capitato spen- 
si) ili peri mi re a lume *>i sarthlK pui u io 
migliorare qualche comi di praticamente 
perfetto, sempre che q tirsi o fosse italo 
possìbile... din j adesso vi i l)M \ ci siano o 
imtiii i tu Sri lì è forse ancora un po' troppo 
perni al uro, uni le premesse indiihhiafii tu- 
ie ri volili. 

Cu mi uria ritti quindi ni dire che la mag- 
gior inttov u/ìonc convivi? nrirìnverimcnto 
di un varco dì nuovi tipi di 1 cmmiiigs: ri 
va ranno i vali attiri, i pallina tori, gli ve m fo- 
ri* i evalori... e i gonfiatoli di palloncini 
arreostattei enti i quali librarvi per lo 
schermo* Mi soffermo vti questi ultimi per 
introdurre un nuovo aspetto particolui - 


I DMA Design. a vskrnc ai Kcfleetiiins, sono 
sicuramente le punte dì din manie della fol- 
ta squadriglia dei progi umiliatori 
P sygm t vi vj In pn essere lei t era Ime n te espi unì 
con Menare r uvn bissalo l'unno successi- 
vo il successo dal fantastico Blnod \fonrv, 
sì Miriti [mi gai untili un pasto imperili] ro 
nell'Olimpo del software col il loro 
pluridecorato Iriiimiugs. votai» .di' unani- 
mità gioco dell'anno e in assoluto lino ilei 
titoli più significali VI mai realizzali. 

K cominciamo quindi quell 'affascinante 
presentazione proprio dal su» al lesissimo 
(e ci fosse un superlativo "supera svoluto”. 


menle interessante: 
sarà infoiti pussì bile 
interagire con il 
puntatore, e non volo 
per impartire gli ordini 
ai piccoli roditori; sele- 
zionando infatti l'up- 
zìom w ventiiatore M po- 
rrete spostarvi per lo 
schermo e creare cosi 
delle corrente d'aria 
che influiranno di con- 
segue ii /a stili' a oda- 
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mento dei I , cui mi ngs »»JamnlL Si Irrita 
■cimi unqiic strio di un piccolo empiii, an- 

rhe pmht* :ili:i prillisi presenta /ione ulTi- 
fiak di I nitrirà quello dii 1 è sibilo moslnifo 
non era certo la versione definitiva {anche 
se il giucii dovrebbe comunque essere nei 
negozi per Maiale). Per il resto non possia- 
mo non scanalare tutta una serie di Lui la- 
vili: he nume ambir ili azioni (da le un'oc- 
chiaia alle foto se non ci credete^ che fra 
l'altro saranno in qualche modo legate ad 


vertenti. Spellicela re quella cori un 
" l ermil eroming" armalo di mi fraglia lo re 
che entra in una casetta e spacci tutto, ho 
anche ini ravvisto un higo di 12 realiz/iiiu 
come quello di Terminator 2, ma non è 
ancora sicuro che ri vara anche nella ver- 
sione definiti' a (dopotutto l'idea è già siala 
struttati ila ( i calure* 2 della I liulaniii*. 
per t 'onimi nlu re o4i. Per il linimento per 
1 emming* 2 è lutto, nuove notizie appena 
va rcrmi io gradii di disporne.» 


E proseguiamo quindi nm un altro 
di quei giochi che sembrai a devti- 
mtoa non * edere mai la luce: quel 
famoso Wifker di cui si parlava 
già un paio d'anni addietro e che 
in* ece non mai stalo ufficialmente 
annunciato. Bene, adesso lo è! Il 
gioco è ambientato in un grottesco 
^ futuri i post-nucleare ed è diviso in 

due sezioni fondamenta IL la pri- 
ma vi vedrà alla guida dì un rnhoi 

r articolalo (che ricorrili un po' t 
cammelli deir Impero Colpisce 
Incora) che procede per le strade 
di una città devastala eliminando 
I ut tei quello che si trova davanti 
(spettacolare Pan ini a rione del 
"collo" del mezzo con tv "milragliette 
mandibolari" che fanno saltare i fanti pic- 
coli soldatini che vi si faranno incontro). La 
seconda si sviluppa invece all'interno di 
edifici piu 0 meno diroccati, si tratta quest» 
volla di un piattono sullo stile di Prìnce of 
Pervia, veramente ottime le animazioni. 
Annunciata anche una presentii /ione in ra> 
frac ino da favilla (uno dei "must" 
Pfeigiiosis), mentre non lo è ancora la data 
riuscita (probabilmente t primi mesi deb 
I "a ii ih i prossimi i j. ( hiud iann 1 1 p li n rii con 1 1 i rrd 
Eìuiis mi inleressmite gioco di i nolo per quat- 
tro giocatori che, dopo essere stato anche lui 
comincialo quali he anno addietro, e rimasto 
poi nel limbo dei "progetti n (loppa brìi" (ino a 
qu a Ielle mesi" fa. A 1 il i omenl o non siamo a ne* i- 
ni in gradii di aggiungere alleo, gusta lev i tutte 
queste foto (anche jicrrhè jrt recuperarle 
abbia ino fa fin dei ni ira coli non ind inerenti) e 
com incili re puri' a coniare i giorni che ancora 
ci sepa nino da LI 1 uve il a, s per u ridi u he non sian 1 1 
troppi, 

Le^tn 



un'imponente- mappa aerea (urlo icore io 
ni rn pare di una foto) il cui effettivo si- 
gnificato non siamo comunque ancora 
riusciti a ben determinare; oltre ad alcune 
n re ve n tu /bini animate veramente di- 



5C-«1 


yf, 


1 1 1 
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NBL SEGNO 
DELLA MINDSCAPE 

H recente KTS ha nervato non poche Mfprt» dii poniti di vril* tùtaiiurfico e la Mkufetape 
i toctudenda anche Origin e ftenegade di oli d otaiftuiTKi «e^rjiUnwnlel vè sicuramente rivelala 
essere utì j di tj itoli «j <_o_st L d i sottw ojc t on pòj ma renale in cantiere di quatto d^potccvebTWTWgirwrc,» 


Cominciamo questa carrellila di preview con un 
gjoco a cui abbiamo già largamente accennato net 
numero teoria: 8AÌTLETOADS. 

Come già detto questa è Li prima (c té non proprio 
la prima sarà Li seconda.) conversione diretta Nev 
Amiga ad essere mai stata ne a] izza Li. Quello che 
bisogna aggiungere rispetto al Li previe w dello sc or- 
so numero temo alcune caratteristiche tecniche die 
od frattempo si sono rese note: dunque, il numero di 
livelli che dovrete affrontare è dodici, è presente 
l'opzione per giocare in due coni «ripara Reamente 
e, udite udite, i frames di animazione del protagoni- 
sta sono ben novanladw! Infine non mi r«ta da 
aggiungere che I'ukìU è prevista per l'inizio dì 
Noe en : hre. Passivino quindi a quello rhe piu che un 

gioco sembra un simulatore di un 'entità divina; SIM 
UFE - The Genetk PUvgruciod. 

Cosa vi può suggerire tale nome? Un gioco che si 
h xj m I moda di vivere ridb Kentr afl'tntfvnò dd 

Sim HhFt? No! Siete fuori strada, cercate di ricorda* 

~e va bejwt trend un aiuto: il nttnr dd creatore 


ha una buona fantasia può creare anche 
degli esseri mitologici (tome il grifnne, le 
sfingi, gli Aulétta.J j. Le verdoni disponì- 
bili saranno tre; PC e Macintosh a breve 
scadenza, Amiga l anno prossimo. 

Tanto per rimanere in tema la nostra 
Maxi* è alle prese con un altro gioco della 
famiglia Sm, e per la precisione Sim 
fami. Come si può benissimo intuire dal 
trillili questa voi La si è alle prese con una 
fattoria e tu scopo è quello di gestire i 
raccolti, dalla semina alta vendita, tenen- 
do d' occhio il budget tacendo attenzio- 
ne ai disastri naturali, alle invasioni di 
cavai te He e di altri schifosissimi parassiti. 




m 

■ìV , 


I 

*r« r 
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è Mari*. (», I llumi nazione f) tvalto! Il gioco in que- 
stione riprende il sempre più ricco fdime di Sim Citv , 
Sim Earlh e Sim Ani. Lo scopo d’r Sim LWè è comi i nque 
quello di creare tutta una serie di 


L'unica versione di cui si sa qualcosa e i.;uefla PC 
prevista entro la fine ddì'anno; aspettatevi en- 
trambe le recensioni definitiva quanto prima, 
Paliamo quindi a due titilli che già da tempo sono 
disponibili per Amiga: Capti ve e Moonstone. Il 
primo è un gioco in siile ’Dungeon Master che s'è 
fra l'alto) «riposto come miglior gioco del genere net 
1990, mentre il secondo è un advenlure mollo 
caraneristico con alcuni dei più cruenti combatti 


menti mai apparsi sui vostri mo- 
nitor, Entrambi sono stati dei 
grossi Mietessi per Amiga, le 
con veccioni per PC dovrebbero 
ormai essere dietro langolo. 
Ultimo tìtolo «n fase di produ- 
zione è OUftANDER, un poeti 
U ari trama « rifa molto a quel- 
la di Mad Manila guerra alomv- 
ca ha praticamente distrutto 
I «itero pimela, I atmosfera è 
completamente inquinar a e k 
poche persone rimaste in vita si 
nino schierate iti due fazioni 
contrapposte, t New Woffdcrs 
I buoni! e i VVastelanderK (catti- 
vi), Voi, non c 1 entrando niente 
nè con gir uni nè con gli ah ri, decidete di aiutare i 
primi a sconfiggere I secondi poiché questi ultimi 
stanno progettando La fhwnba rè con le maiuscole 
ho detto tutt £>}(»€ usivi il plurale avrei detto che il 
gioco era chiaramente ispiralo alla nuova hostess 
olandese della Ocean, ne sanno quelle he cosa farina 
e Ignazio,., MdMari, Detto queriu vi annuncio che 
l unica vcnione prev ista al mnmenlo è quella 
Amiga e che l'uscita è prevista in Novembre» 


animai i I rami! e un editor che sem- 
bra un misto tra quello del 
S.&U.GIL t quel b dd Windows, 
quindi dì piazzarli neirecasbtema 
e stare a vedere cosa succede tic 
tutto procede bene* k varie spedi 
si Evolvono, oppa tr tutto va i ro- 
toli, la calma ecologica w spezza 
e muoiono tuffi Oppure potrei 
berci sodare fuori speri che in real- 
tà non esalto no, incroci a dir poco 
stupefacenti (vedi h copertina dd 
gioco: una tigre con testa da rino- 
ceronte, ed un lucano con corpo 
da animatalo premortali e sé uno 
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286 O 
IRtORI. 

IE GRAFICHE, VGA 
SHIÉDE 1 FkAb RAM* 
’EMA OPERATIVO: 
XQ O SUPERIORI. 

INTERFACCIA; 

MAO US E £ TASTIERA 

ICK E TASTf ERA- 
SUPPORTÀ: 

ADLIB, ROLAND, 
rUNDBLASTER, 


ì% AMIG 

'<• TGM" GIUGNO ! 


VlDCOCj 


ì£TTA ,N 'TALIaS^ÌS 




OM E CIOCARtik 


UN 


Al GIORNI NOSTRI. CIÒ CHE ACCADE QUANI 
GL) IMPERI SI FRANTUMANO.. 
ISPIRANDOSI AGLI EVENTI CHE SANNO SCONVOLTO 
LA GEOGRAFIA DEGLI STATI DELL'EST EUROPEO 

MIKE SINGLETON HA CREÀ M "^‘ 

DIMENSIONI CICLOPICHE. Ul 
COMBINAZIONE DI AVVEN' 

SELEZIONA UNA TATTICI 
RISTABILIRE LORDINE IN UN 
CAOS EVITANDO. ALLO STI 
L'ESASPERAZIONE DI INTERI 
CONFLITTO NUCI 


GIOCO DALLE 
STRAORDINARIA 
A E STRATEGIA. 
INCENTE PER 
NDO IN MANO AL 
SO TEMPO, CHE 
LI SFOCI IN UN 
RE. 




\?4 fi 
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m. . * I Oli le sue ultime pmdimiinj (Wiig 
I Commsmder IL 11 Urna, Uwkrworfd 
e Ultima VII) l Orisin a è distìnto come CÉB 
dette più sigili fioiiwcajw: lIì wltmn Jì questi 
ultimi anni, F’ a giudicare Storticelo che state 
per libere non sembra proprio cht abbiano (a 
minima feteozkme é farsi s cibare da quel 
posto in primissimo piano die si sotto ormai 
solidamente conquistati. 




Posso aggiungerò che Max lo ha 
visto girare allei flora di Londra, rima- 
nendone talmente affascinato da 
dimenticarsi di aver «n + altra dozzina 
di appuntamenti da qualche altra 
parte. L'unica perplessità è nate alla 
consueta domanda “On which 
machine is it piayiog on?"; la rispo- 
sta, anticipata da una leggera 
smorfia ironica, è stata: "un modello 
standard.. Un 486 a 5tì Mhz,. “ 

E con questa è davvero tutto, non 
c'é spazio se non per aggiungervi 
che sono In programmazione Ulti- 
ma Vili e Ultima Underwortd 11 e che 
si vocifera di un Wìng Commander 
HI..., 

Emanuele Scichllone 


Allora. I primi due titoli che dobbiamo men- 
zionare sono Wtng Commendar per Amiga e 
Ultima VII pari 2; The Serpent l&Jarul 
Il primo, dopo la più che esauriente preview 
del numero scorso, è ormai alte porta, do 
vrebbe renderai disponibile nel corso dei 
mese: nel frattempo noi tutti proseguiamo 
con gli scongiuri per I) fattore velocità che 
rimane l'unico punto interrogativo dell'intera 
? r aSizzazjone. Del secondo non cl sono molto 
cose da aggiungere rispetto alla Voce di 
Corridoio detto scorso numero, si tratta di 
una data-disk aggiuntivo che 
riprenderà la medesima 
interfaccia 

A questo punto passiamo al 
titolo indubbiamente più afte 
j>u, quel canto attsao Stnkc 
Commendar che, sulla scia del 

successo e dell'esperienza 
messi insieme dai due episodi 
di Wing Commander, cerca di 

proporsi come il più stupefa- 
cente simulatore di volo mai 
creato. 

Nell'anno 2880 gli USA saran- 
no praticamente ridotti ad un 
paese del terzo mondo poiché 
le nazioni che deterranno la 
fetta maggiora del potere in 
campo militare saranno II 
Giappone e POPEC (questi ulti- 
mi grazie al petrolio). Voi fate 
parte di una squadra speciale: gli Stem's 
Wildcats. e guarda caso dovrete portare a 
termine una sarte di missioni contro iati po- 
tenze. A disposizione avrete l'FIfi e II bellissi- 
mo F22 Lightning Z Saranno presenti m 
sacco di sequenze cinematografiche e deli© 
stupende animazioni In 3-D, probabilmente 
quanto di più impreseìon finte sla mai tonrv 
parso su di un PC, ma tonatevi forte por la 
configurazione richiesta: 386SX, 386, 486, 


L 1 0 r i g i n 
raddoppia 


due maga di memoria. VGA, almeno 20 Mhz, 
scheda sonora. Hard Disk {occupa più o 
mano una ventina di mega... NdMax) e il 
Joystick è altamente consigliato. 
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"NON HO MAI VISTO NE 
GIOCATO NIENTE DI PIÙ 
ISTINTIVO." 

K VOTO 935 ("K" GIUGNO} 


"(...) GRAFICA, GIOCABILITA 
F. SONORO SONO DAVVERO 
Al TOP POSSIBILI ED 
IMMAGINABILI PER UN 
GIOCO CALCISTICO". 
96%<~TGM" LUGLIO/ AGOSTO) 


Wapping Wall, London Éi 9SS 1992 Sensibile Softwar 


http://www.oldgamesitaria.net/ 


http://www.oldgannesitalia.net/ 




http://wvw.oldganriesitalia.net/ 






Dopo rtncredibite successo europeo di SenaiSoteer formar popola ne sima casa mql&se 
sembra finalmente in procinto di lanciare ufficialmente il nuovo lavoro largato BHmap 
Brothers, del quale e* partiva fin de quest inverno Ma non è solo di Chaos Erigine cbeci 
occuperemo èri quest'articolo... 


Prima iti fune spendi». .0 dove rosa me ni e un paia 
parole per commentare gli eccellerli risultati atte 
noti dalla Remiga de. come michetta in di pendente, 
iti questi posti! mesi di trionfale esistenza 
Nonostante sino stati infimi pubblicali solo he 
giochi lanche sì dei calibro di Magic Pockeis Pire 
And ice e Sensi Irte Soccer j . pio una compilation con 
alcuni dogi! Indimenticabili successi dei Bitmsp 11 
date che la vedeva da renerò un eia maroso shere di 
mettalo del 20% nel mese di GtogAO poi assesta 
tosi attenta li un puslflviwimo 9/7 % è «cura meni e 
pMMoalfvo Se ridondate il discorso fatto nelfam 
bile detta previe* di Magic Portata, ornili ptu di un 
anno addietro, eoa d peeatmo essere dubbi nel 
eonmrtnam tfit in pollili Henegan* si m dirmi- 

comrinotntr ;rsrto tifiti | punti di viste pii 
hi^w* ««ta g»«hi di iAdureiitlhiie voterò profili no 
l« qualità alfa. luaeM. Evi mode da palai vapore 
Ulta guitto monte ogni prodotte t eoprettutto pone li 
maggior attenzione possibile su quello ette I affai 
tivù menta t opere de! programmatori, piuttosto che 
smarrì rimereste attorno ad una marchio, quello 
Renegari* che in che al finiamo di ogni corrterio 


corata fase di tensioni finale. Se tirilo va come 
dovrebbe il gioco sarà finalmente disponibile io 
novembre Avevamo Patto io stane verso Marzo 
me questa volta raftarmazrano sembra senz'altro 
più attendibile Visto n o munii un che abbiami) po 
luto dargli un'occhiata ravvicinate posso assicu- 
rarvi fin d'era una prima impressione decisamente 
confortante graficamente accattivante Incrud- 



irne impeccabile possibilità di giocare m due 
cantamporaneamiaia. fantastica mente 


giocabili... Insamma un nuovo titolo 


nuovo gioco, ma tempii cornanti di udì Evoluitone 
dei programma originate che, a partir» dal mas» 
prossimo . aatàftM autom st Ica menti il stia preda 
«Mire a H'Interno dall» Ratte contazioni 0 patti 
comunque Basarvi inviato In cambio deliangmate 
con II cenlTibulD ovviamente de parla vostra di 
poche sterlina M per l esaltazià) Presemi il tata 
talemo lotti te nuove formatemi dotte ^radre 
tur opti e aggiornate dopo lì calcio mercato attero 
e. appunto nuove e spettacolari routine par il 
portiera Rimanendo in argomento possa astiti* 
parvi anche uno versione CD TV del gioco, nulla di 
nuovo se non un tifo piu caloroso, anche sa II prezzo 
Sftntenutteslmtf reti» te Inghilterra sari di 11.9 
starteli rappresenta una tarava sfidi per Tom 
Watson b li Renagade a tra mercato sempre più 
«ritenta e con tutta le proti la maliche che ormai 
coooKiama {pttir» ria Ir testa i Un brava «tentilo 
perla conversione di Rre A Ice tu PC che dovrebbe 
vedere io luca entra In line finiranno, r annuitelo di 
una seconda compilation Bifmap e quindi passi a 
me al nuova Impegno dei mitico Aitar Bwvbiook 
letta ho avuto il piacere d incontrare alti Iterai che 
s’è finalmente deciso di riproporre su Amlp quel 
suo grand istimo successa par Commodore ttt etili- 
malo tlrHHum Abbiamo già .notula vedere giratene 
cosa di sicuramflflle velocissimo , con la patlibfitti 
rii linee re In due ottime .mi maritisi- ver all hi; 
perfetto parallasse . Anchti sa. non essendo Fa 
configurili orti trafica quella definitiva, preferii 
ma atteruifira, su richiesta de! lo tra sso Andrew imo 
dei prossimi numeri prima di presentarvi unesau- 
ritnte prevtear suirargomeata. • magari anche 

unMnlervista Chiudo 
quindi il discorso con un 
episodio sconcertante, 
anche se non a rigirante 
diretta mente sono itale 
intatti compieteti! te con 
versioni par Magi drive e 
Superna* si Goda, an- 
Iramtte di sctìeltante tal' 
fura: per la rotonda ncs 
suo problema, mentre 
per in prima la Saga 
Europe ha incredibilmen- 
te deliberato chi II gioco 
non era di quanta luffr 
dente par poter imaic 
pubblicalo Vedremo 
come aitare a finire. 


MAX 



n«. 9 sempre rimasto dlgntlose- 
(MfrtnroltafrifaaiotfiYDttR m vol- 
tai qve Ite dei Brimip. Graftgotif. 

Saltili ld e. . Conciati gufiti;* iif«h 

ma rea Inni ramo pure al nostro 

Cftaos fraine dai mie di troppi 
mesi non se ne rotata» già rarità 
$*r»ta dnnqu* felici di sapare 
uh# Il tiuun Clic Mdillicw Ulu 
strava fieramente giraste lira 
nuova srealura sul mflffttflf del 
sempre aff dìi 1 fitti mp stand 
mostra rato chiaramente coma la 
programmazron* ti» ormai ari' 
frate nella sua fase conclusiva 
mano «ino intatti tota gii ultimi 
ritocchi ad alcuni livelli e urrac- 


fittmap. Ptf tutti coloro chi invocavano un 
seguito per ! I testini n Sons! Soccer, oppure 
tutti l più esige ite che individuava no nei com- 
portamento a volta retai cifra fi le dal matti 
poni ere ini punte dì Pedo tesa del rondo 
programma, ecco la novità: sire presta di- 
sponibile una veterane 1 1 del più riuscito 
gioco (fi caldo di itati i tempi 1 Non $1 tratta 
cormmquB d? ira tisi» disk. 0 te ni ameno di un 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 







http://wvm.oldgamesitalia.net/ 




PHINE Sol TWARZ 

RITORNA SU UN ALTRO MONDO! 

Vi ricordate le voci di corridoio del mese scorso, dove si annunciava 

Il ritomo della Delphine con II seguito di 
Another World: Another Earth? SJ, be' 
scordatevefo, poiché Another Earth 
non uscirà mai... 




Infatti II «quel In questione* toma previsto* 
Ita un noma divario da quello eh» tulli sì 
asportavano, ad II suo vero filalo è.... 
NONLOSAPRETEMAJf (Bel nome varo?). 
Vediamo ss entro la firn» di questa previa* 
riuscite ad indovinarlo (come sono sadi- 
col}..' 

Dunque, tetetarito subito con te cforfeNs dio 
ogni volta die si presenta 
del mondo vtdeofudfco un 
tc o arcade che si*, 
bene amalo professore 



prigionìa in un 
erte doveva 



Stati sttcheolooià investigativa, quando dai dati riscontrati si 
accorse che alcuni Individui avevano una densità 
molecolare così elevata da riuscire a sfuggire ai il scontri 
delle più sofisticate apparecchiature elettroniche. Appro- 
fondendo la sua ricerca II professor Kart riuscì ad «solare tali 
Individui e è scoprire la loro vera natura: lati individui orano 
persone di «levata Importanza In campo sodate coma 
strale gisti militari* polìtici a multi- miliardari, a la tono vara 
nature non era umana, ma allena. A questo punto II profes- 
sore Intuì quafare lo scopo di tale sosti turione (la conquista 
del mondol), ma par sua «fortuna gli extra-terrestri verniero a 
a la conseguenze furono; il suo rapimento, il lavaggio del cervello a te 
ospedale dì massima sicurezza. Egli, tuttavia, ere ancora in grado di 
scappare da R e ci riuscì rubando un» hover-bilre (Intraducibile, Il 
sufflctente un» moto che votai). Imitile dire che una 


oi postare alte 
nuovo prodotto, 
tanto non valeva neancfia te pone «li 
) è un Arcade Adventum caratterizzato 
dalt'esplomziona dì cinque giganteschi livelli in cui bisognerà 
interagire col mondo «temo in maniera globale: partendo con gli affrf 
personaggi , procurandosi denaro per comprare e v ende r e gli oggetti 
essenziali a risolvere II gioco e combattendo contro gl alieni n 
professor Mari Inoltre può camminare, correre, s sitare, rotolarsi per 
terre, arrampicarsi, tuffarsi nell'acqua, scivolare raccogliere e usare 
oggetti, appendersi «ulte sporgenze* eie eie, sfruttando una sempre 
spettacolare animazione di ventiquattro freme per secondo (ricordo 
che è un adventure), Naturalmente per le animazioni più realistiche 
sono prosanti te sezioni in 30-soljdo, carette risi Ica predominante di 
Another World e infine per la nostra feti ette sono stati introdotti degli 
spettacolari effetti zoom* degli sporadici flashback (suppongo per il 




um 
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progressivo riacquisto delle 
memoria] e altri affascinanti 
ottetti che vi twcio solo imma- 
ginare 

Da quello che abbiamo potuto 
veder» è presente un sacco dì 
grafica in bffinap per le senons 
basilari del gioco (vieta classi- 
ca laterale degli arcade} 
compressala in una maniera 
impressionante In modo da non 
occupare troppo spano su di- 
sco. al fine di permettere una 
marea cH sequenze animate in 
3-0 (qualcosa come cinquanta) 
immagazzinate In un solo 
dischetto. La colonna sonora, 
inoltre, «uri qualcosa di Im- 
pressionante (o almeno lo «pe- 
riamo) visto che è st Ma reato’ 
presso 
& presa 

grado di registrare su 
irtmtadus canali stereo 


W A K 






e “drvtrwr a # tatto di 
di Anofher World (e quindi di 
monte di atto livello), dovendo 
trappole, mettete fuori uso detector* a raggi Infrarossi, ecc ecc, ma 
di avere anche alcune peculiarità in stile piattono (vedi cosa può firn 
Il personaggio principale), • perfino aJtre in stile graphlc adventure. 
Olfatti oltre a poter interagire con I vari personaggi parlando è 
possibile comprare, vendere ed usare I loro manufatti 
Infine sussiste anche un altro aspetto la difficoltà t Effetti vernante 
Anothor World era un Untino facile o non ci votava molto prima di 
poterlo portare a termine. Di questo «a n*4 accorta anche la casa 
francese e con Flashback tale deflcenza è stata ridimensionata 
{aumentando esponenti al mente sla la difficoltà che la lunghezza 
dei gioco), A questo punto vi ricòrdo che la programmazione è 
ancora una volte affidala staffi alatissimo gruppo di Paul C uisset 
(autore dei precedenti successi Detonine) e che l'uscita e prevista 
per entrambe le ver- | 
stoni PC e Amiga in 
Gennaio Inutile dire 
che qui ir. redattone 
lo attendiamo tulli 
con Ansia (la -i maiu- 
scola è puramente 
voluta] Alla recen- 
sione definitiva 1 

Emanuele 
Schieri itone 


FINALMENTE! STREET FIGHTER II. 
IL PIU 1 FAMOSO GIOCO ARCADE. 
STA PER USCIRE... 

"SEI AVVISATO!!* 

ÌCAPCOM 

usa 


SifTrt Finitori 1 * II 01992 Ctftam ISA tot Afl ri^iu mentii M A#N* r w Jt b a 
rrpurml irafcnurk i/Cajproia USA Ine Vftpufktaml anni lintnhuiiil nnJn Urnu? frinii 
UpCim I SI tiR hi I S Cuti Ui l'iuta i/i V iv.lkM lUjrtiir.iu'hjrt. B6 'AX 
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THÈ SOUND 50URCE 

tuo K‘, (HYnfcitc 
le HCI kk*l tuoi fini oHrvodn 
cileni mutuili 
T *<**1 
Fcwmirn.ili 


Dcsjdcff ricevere unj tlucyincnlir/iune pjluiu nulla yamrrsj iti fiochi Disnev 

NOME E COGNOME: ------- - 


INDIRIZZO 


— -— - DÀtribuiioda : 

Tasrfjamlrt tb spedir? a t T.O Vìa Pimrtimie ? V ZoI.j Pretkma i Boi 
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v ei un pilota esperto e l’eroe det 
■ u ' Sigelow’s Air Circus. Come se non fosse 

,»■ già abbastanza eccitante volare a una 

v velocità di oltre trecento miglia all’ora, 
diventi anche "Rocketeer”! 

Quando le spie malvagie rapiscono la tua 
ragazza, niente potrà più trattenerti! Indossa 
il razzo-zaino Cirrus X-3 e preparati ad una 
serrata battaglia aerea! Affronta 
faccia a faccia i temibili \ 

sicari a bordo di un dirigibile 

Grafici digitalizzati, VGA 256 colori, > wH 
immagini di veri attori! Una musica V ^TJ/ 1 

orchestrata, dialoghi eccitanti ed fWj / fjA 

incredibili effetti sonori (grazie alla Sound 
Source) aggiungono una nuova dimensione 
al game play. 


II. pur \m u.onjl 

l'UuiKN aV( r;m- 1*1 V<i,\ 

I he- \V :lI) I liMtri I unip^ih 
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oodlebug, re 
censito adiri 
temo dei nu- 
mero, non è stato 
l'unico nuovo titolo 
Core ad essere pre- 
sentato nel corso del- 
la fiera. C'è anche 
questo interessante 
Darkmere, che non 
sembra essere pro- 
prio niente male... 


NE CORE 

DEU'OSCURirA 




? i; ® yji|i 



quello che succedi o quello che succe- 
derà infuturo... Marco afferma che siano 
state scopiazzate da un qualche cosa 
che adesso non ricordo, date un'occhia* 
ta e vedete se hanno fatto anche a voi la 
stessa impressione. 

Quindi, per concludere, da quanto ab- 
biamo potuto visionare c'è sembrato 


A primissima vista lì gioco ricorda In 
maniera evidente C ad aver del mitici 
Bitmap Bros, riprendendo H medesimo 
approccio isometrico, ta stessa Impron- 
ta grafica e per certi aspetti perfino una 


viene occupata , naturalmente, d a tut- 
to ciò che è utHe per orientarsi, per 
sapere di quanta energia si dispone e 
in che luogo si è. 

La maggior parte del gioco si svilup- 
pa nei meandri o tra le strade adia- 
centi ii castello; vi capiterà comari* 
que di “uscire” al festa no e di trovar- 
si a girovagare in un bosco, con ponti 

di legno, ruscelli, 
fungont enormi, 
ecc. 

T utto il gioco è condito 
con splendide 
schermate statiche 
che, a dir la verità, non 
sono nemmeno loro il 
massimo della vita m 
f atto di allegria, ma che 
comunque aiutano 
non poco a capire 



^gassaa 

Mi * » 


indubbiamente un lavoro piu che valido; 
bisognerà comunque attendere, Infatti 
non sarebbe la prima volta che un titolo 
si presenta bene, a poi non è in grado di 
portare degnamente la fama di buon 
gioco che gli è stata attribuita. 11 marchio 
Core, comunque, è già una buona ga- 
ranzia. 

Aspettiamo e vedremo. 

Raffaele Sogni 



simile scelta cromatica. 

La storia comincia In un castello, nel 
quale giace morente un certo “Re Elfo", 
che davanti alla sfora magica* o "sacro 
cristallo" rimembra i giorni passati della 
gioventù*.. Non essendoci però lo spa- 
zio per ulteriori approfondimenti vi ri- 
mando alla rapendo ne In uno dei prossi- 
mi numeri (l'uscita è prevista per No- 
vembre). Per quanto riguarda la trama 
posso in ogni caso dirvi che è non poco 
incasinata con Intrecci di eas te nobiliari* 
di maghi frustrati e via discorrendo.» 
Da quello che ho potuto vedere dalle 
schermate statiche (su Amiga), la grafi- 
ca è veramente bella, forse un po’ cupa* 
ma bella; la pari» inferiore dello schermo 
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/"■ pgrsijtp, Solo 'dopo averto tmtenf cito dei tuK' liberi 
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THE SUMMONING 

E fxopno con un tote pteying game comirv 
ciamo to nostra zoomata sui prodotti della 
casa che ha saputo deliziarci con b©$i 
flettere del calibro dt Eye of 
, thè Behokter l e u : The 

Summomng In The 
A w ' O Strmmoning dovrete trova 

n * re. attraverso la cittadella del 

■ f£| • * V nEPgfi malvagio Shaflow Wnw. 

# 4 ^ una artefatto magico che 

; , ♦ / ‘ V / ^ j salverà I© terre circostanti 

* f s ^ ^ dai dominio del maligno 

* £ w, muralmente ronneitarG di 

mostri e addirittura viaggi 
extradimens*>aBk sono in- 
cluse netta trama dal gioco 
che, non per essere ironico 
mi sembra leggermente tosa 
n ritrita Con più di 30 liveft di 

sotterranei e una longevità 
assicurata. The Summomng dovrebbe essere considerato seriamente tra i votiti 
papabili acquati S© ciò non vi bastasse eccovi altre caratteristiche visuale 
isometrica, interfaccia purrtrtcticca. sistema di mappaggio automatico con poss*- 
bilita di stampa, grafica VGA 256 colori e Sound Blaster Disponibile a fine mese 
per i fortunati possessori di un PC 286 a \ 2 Mhz o piu 


f X**»;* 

r - *»■?• 


Il Natale degli appassionati di giochi 
di ruolo e giochi di guerra si 
preannuncia decisamente interes- 
sante: il trittico U.S. Gold-TSR-SSI 
sta infatti preparando proprio per la 
fine dell'anno diverse novità, soprat- 
tutto nei campo degli R.P.G. 


RK SUN - SHATTERED LANDS 

lì nuovo mondo fontasy dalla SSI fi fa tua comparsa tu PC, in un gioco et» «4 preannunci* molto 
grada vote. Nei panni di un povero carceralo dovrete fuggire e coallzzare abbastanza persone contro 
if re che vi ha Ingiustamente chiuso a chiave e che opprime la regione con II tuo maligno potere di 
mago A parte te animazioni cinematiche progettate per te parte inizialo, quella finale, e alcune parti 
di intermezzo, e 4 7-8 maga di grafica, te Vera novità é che finalmente avremo un gioco AD&D eoo 
grattai in prospettiva a 2 SÉ colon Le animazioni de: penso màggi sono c .ratissimo o ogni nemico avrò 
almeno 25 fotogrammi di animazione, senza contare una grande cura noi dialoghi e negli incantesimi 
{più di 200). ti sistema s/ira 
naturalmente il 

punto&dicca, te VGA «256 
colon {con ombreggiature 
ed effetti vari \ e per la pn ma 
volta si fata uso di grafica 
CAD tal meno netta presso- 
tazionc) per un gioco SSI ? 

Ma un' .litro pregio che fan* 
felici migliala di giocatori & 
che non ci saranno seguili 
di SHahered Lande, dettai 
dischi di espansione coi 
quali ambientare i nostri 
personaggi ir; sotterrami e 
citte sempre nuovi, Cl 
aspetta a breve termine su 
PC e CD-ROM, mentre non 
vi se nulla della versione 
Amiga.. 
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A LINE IN THE SAND 

Questo gioco di guerra, disponibile 
da settembre, vi catapulta negli sce- 
nari del medio oriente, dove potrete, 
insieme ad un massimo di 5 amici, 
interpretare il ruolo di un generale 
Inossidabile o quello di un diplomati- 
co pacifista. Armi nucleari, chimiche e 
ogni tipo di cembottlmanto (aereo, 
navate e terrestre) è incluso, Chissà 
come mai mi viene una carta angoscia 
« scrivere queste righe... Le caratteri- 
stiche tecniche sono: VGA 16 colon, 
Hard Orafi e tutte le schede sonore più 
importanti sono supportata. 
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PIRATES 0F REALMSPACE 

Anche SpeJliamnrier.' Il m idolo d'espansione per ADÌD, ha orala 
suaconvefsiohe su computer lo site di gioco dovrebbe richiama- 
re quello di Bude Rogers. ma ci sono anche 
salienti novità come il reclu tar non la det- 
r equipaggio e j viaggi infoiate Iteri Con la 




re, POR dovrebbe essere la giusta alterna 
tivà per chi non ama i gì ccff tentasy, L'usala 
per PC é imminente, mentre quella per 
Amiga é programmata per Gennaio, 


MIGHT & MAGIC IV 


M 




IVflf^Pt "■ . I, 
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U saga d» Msfitil £ Magic, urta dftiie prime «ne dedica- 
le ai giochi di molo mal apparta su PC, è infatti giunta 
alla quarta puntela, ermi di TGM sterno qui puntuali per 
darvi un resoconto campielli II nuovo capitolo della 
Uria é irrlltc (aio MigM À Magic -Clou ite d Xeen. e Si 
annuncia decisa mède più difficile del precedente: alla 
MWC assicurano Infatti cha II gioco avra una profondità 
Incredibili a cria el varranno parecchio notti Insonne 
prima di tisdnw vittoriosi, It metodo di gioco é lo stesso di IK&M IH, con visto In inggotttea e “scrolUrag" alla 
Eyoof thè bdidder, mentre le migli pria più slgnlflcalivc riguardinola grafica e il sonoro: colonna sonore da 
film, grande uso di pariate digitalizzato durante lutto il gioco e scherniate VGA25G colori di internano. In più, 
per adeguarsi al nuovi standard dettali da SS! e compagnia bella, alta KWC hanno pensalo di aggiunger» un 
sistema diautomappaggìo e la possibilità di far prenderenota degli eventi più Importanti direttamente al diario 

tecnici sono decisamente elitario, dato che avrete bisogno di un 216 o più, di 
2Mb di RAM, della VGA e potrete godervi il sonoro adegualo se avrete una notarti] . una Adi Ib o una Soumid tester 
Pro. La date di uscite é prevista pei sette mfore/uttabre, solo per PC, eh?!? 


v *4 *irifc «slrft* 


CYBER EMPIRES 

Anche gu amanti dei Mpch apparsi per la prima votia con Mechwamor sono 
soddisfarti m Cyber Emptres dovrete infatti costruirvi la vostra città fortezza- 
dotata di mpianii di costruzione di robol e produrre dei Mach capata di 
distrugge ne l'impero di uno degli arto quattro giocatori che possono prendere 

. parte al gioco. Strategico nella parte di 

costruzione e d ina m reo nena pane 
arcade, questo gioco si appresta a 
diventare una ma ga titi def inverno, so- 
prattutto per quelli che si sono divertiti 
con Batt tetecft o F ireteam 2200 Dispo- 
nibile da subito sia per PC che per 
Amiga 

Andy Orchesi 
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UNA LEGGENDA PER LA US GOLD! 


Dopo tutto h scalpore suscitato dagli C itimi due capo- 
lavori della Origin comparsi prima delle vacanze 
(Undertworlde VI Ih lo C/S GohC da sempre leader nella 
distribuzione di RPG e affini* ha prontamente deciso di 
riprendere in mano il controllo della situazione, 
Legends of I akmr è stato sicuramente uno dei pro- 
grammi più interessanti presentati all' ultimo tCTS, e 



non sarebbe potuto essere altrimenti... 
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Ma andiamo con ordine, partendo cioè da 
quelli che sono stati ì presupposti di base 
sui quali è stato costruito l'imponente ca- 
stello che potete già ammirare nelle varie 
immagini qui pubblicate (compatibilmente 
con la foro staticità). 

Il primo era quello di riuscire ad abbandona- 
re defin divamente ogni tipo di linearità nello 
sviluppo de II 'avventura, completa assenza 
di "passaggi obbligati ', conferendo in 
questo modo al giocatore libertà totale, vi 
sveglierete dunque netta città virtuale di 
Mittefdorl potrete esplorarla (smisurata- 
mente immensa) in tutti i suoi meandri più 
reconditi e trovarvici ogni volta qualche 
cosa di diverso, avrete inoltre a che fare con 
I suoi innumerevoli concittadini, ognuno 
con il suo lavoro, te sue abitudini, la sua 
personalità, dovrete di volta in volta decide- 
te come comportarvi nelle varie circostan- 
ze. subendone quindi le conseguenze (se, 
ad esempio, decideste di riposare al mar- 
gine della strada sarete sicuramente arre- 


|jr 


* * JfYl 


ga 



stati per vagabondaggio). 

il secondo punto era quello di riuscire a conferire al sistema 
di movimento un'efficacia che le rotazioni ad angolo retto di 
tutte le precedenti avventure animate iridi me nsìon ali non 
erano mai riuscite a dare. A dire il vero l'affermazione n on e più 
valida dall avvento di Ultima Underworld in poi, ma visto che 
la programmazione di Legends of Vatour è con linciata anni 
addietro, gli si deve ugualmente riconoscere di aver voluto 
realizzare un’Interfaccia rivoluzionaria, e di esserci piena- 
mente riusciti. E in effetti i! risultato visivo che compare sui 
nostri monitor è quanto di piu impressionante mi sìa capitato 
di vedere, tralasciando considerazioni sulla velocità del g loco 
(di cui ci occupiamo in seguito), è stato veramente diffìcile 
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credere ai propri occhi: il mondo esterno 
{indipendentemente dai fatto che siate al- 
l'aperto o nelle oscurità di qualche sotterra- 
neo) si muove davanti a voi con un realismo 
senza precedenti, immaginatevi un Ultima 
Underwgrld OMBREGGIATO, che scrolla 
fi ut da meni e mentre voi camminate per i 
vicoli, esplorate una catacomba, scappate 
da un violento interlocutore, spiate attraver- 
so I vetri di una finestra oppure Chiedete da 
bere.** OR. e inutile proseguire, intanto sen- 
za vederlo di persona è difficile crederci. 

Il terzo punto riguarda invece il " combusti- 
bile per un simile motore tridimensionale'*, 
vista la tendenza sempre sempre più diffusa 
verso un hardware più potente, fuor di me- 
tafora questo significa che sarà possibile 
giocare a Legends of Vatour anche su un 
comune 286. senza che per questo ine para- 
vilmente penalizzata la velocità. Tireranno 
inoltre un grosso sospiro di sollievo anche 
tutti i possessori di Amiga, visto che il gioco 
è previsto anche per la loro macchina e per 
T Alari ST* L’unica differenza sostanziale è 
una minore definizione della 
pavimentazione per accelerare lo scroi ling. 

Al momento il gioco l'ho visto girare unica- 
mente su un 486* vedremo quindi a tempo debito se la promessa verrà 
rispettata. 

Ma queste sono solo tre delle caratteristiche dì questo nuovo RPG. in 
aggiunta potremo infatti gustarci animazioni elaborate in CAD e 
successivamente rielaborate con un programma dì paini: potremo 
vagare per ore e ore gustandoci locazioni ben diverse runa dall'altra 
per architettura e per fauna senza paura di perderci grazie 
airaulomapping; potremo cercare incarichi da farci assegnare per 
guadagnare un po' dì soldi, oppure potremo diventare ricchi al gioco: 
potremo dormire, al riparo da vampiri e lupi mannari che popolano il 
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circondario di notte, in uno degli hotel, sem- 
pre che abbiamo i soldi per farlo; oppure 
potremo ubriacarci e vederne gli effetti sul 
nostro personaggio, effetti che, a detta della 
U S Gold "sono da vedere, non potrebbero 
essere riprodotti con una singola fotogra- 
fia*"; oppure potremo essere incarcerati se 
commetteremo qualche atto di vandalismo* 
E non è finita: il sonoro riprodurrà cani che 
abbaiano, il vento di notte o il cigolìo delle 
porte, e II combattimento potrà essere, a 
nostra scelta, in tempo reale o compieta- 
mente gestito dal computer* che stabilirà le 
nostre mosse in base agli attributi fìsici e 


mentali. Attributi che saranno ovviamente in funzione del perso- 
naggio Che avrete prescelto come protagonista. 

Prima di chiudere occupiamoci dei due maghi che stanno per 
portare alla luce uno dei più Importanti titoli dell'anno: lan 
Downend (autore di Resolution 101) e Kevin Bulmer (che aveva 
realizzato l'ottimo Corporation della Core). 

Parlando di LQV ci hanno orgogliosamente confidato di aver 
realizzato un prodotto che anche a distanza dì anni d'intensa 
applicazione può ancora presentare qualche cosa di nuovo. 

sarebbe sufficiente fare 
uno s garbo ad una fanciul- 
la per subire la vendetta dei 
suoi familiari e finire cosi in 
chissà quali nuove 
problematiche... 

Non mi rimane quindi che 
informarvi sull’uscita della 
versione PC che è ormai 
Imminente (Novembre) 
mentre quella Amiga do- 
vrebbe essere disponibile 
nei primi mesi dell'anno 
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Provengono do tulle le parti del globo. Sono ì 
mighor atleti del mondo e si misuraoo con 8 fra le 
più entusiasmanti discipline degl» sport invernali: il 
fondo b discesa libera, lo slalop gigante il salto 
con q i sci, lo slittino, il bob, il pattinaggio di 
velocità, il biathlon. Vivi, un'esperienza 
indimenticabile in un gioco Fatto di coraggio e 
abilità potenza e tempismo, riflessi i slontane r e 
precisione Fino a 10 giocatori! 
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Questo f ' bambino prodigio" del progetto 
futuristico è stato assunto dalla 
Cytoerdreams per strizzarsi il cervello su un 
gioco (che si ch iamerà CyberR a ce} ambien- 
tato In un Ipotetico mondo di corse del 
futuro. 

Le Informazioni rilasciate portavano ta 


scritta "confidenziale", che da veramente 


un sottile piacere di iniziato ai misteri delle 
aite sfere; vaneggiamenti a parte, iniziamo 
col soggetto. 

Siamo in un lontano futuro dilaniato da 
guèrre su scala galattica, combattute con 
armi cosi potenti che prima o poi causeran- 
no un collasso dello spaziotempo. L'unica 
possibilità di sopravvivenza sta net rim- 
piazzare la guerra con un nuovo gioco 
(Cyber Race, appunto}, rendendolo un'a iter- 
nativa proponibile con poste altissime: il 
controllo della galassia. I pianeti neutrali 
fecero pressioni enormi, e alla fine il gioco 
fu accettato e due campioni designati: Il 
terrestre Clay Shaw e Mugyor di Kalisada. 
All'apertura dei giochi abbiamo subito una 
situazione difficile: Clay Shaw rifiuta il suo 
ruolo di campione, costringendo il governo 
a rapire la sua ragazza e a tenerla come 
ostaggio. Mugyor, Invece, è nientemeno 


paragoni cito Powerdrome, a cui il nuovo 
prodotto sarà assimilabile (e. si spera, piu 
gratificante}: si snoderà comunque con tut- 
ta una serie di corse su tracciati spedali ad 
attissima tecnologia. Ciascuna corsa potrà 
avere tre diversi risultati: vittoria per Terra, 
vittoria per Kalidasìa. pareggio. Ogni vitto- 
ria di Shaw gli consentirà di rivedere per 
qualche tempo La sua povera ragazza (an- 
che se quanto succede fra toro non è pur- 
troppo contemplato dalle belle schermate 
grafiche del programma}, oltre che a dare 
alla federazione terrestre maggior potere su 
scala galattica. Prevedibilmente, ogni vit- 
toria di Mugyor sposterà nell'altro senso la 
bilancia del potere, mentre un pareggio sarà 
favorevole ai mondi neutrali e svantaggioso 

/ 





per entrambe le fazioni contendenti, Ma 
non è tutto così semplice: quello che do- 
vrebbe essere uno sport è diventato una 
guerra in miniatura, in cui ogni mezzo è 
lecito. Citando Crack down. l'unica regola è 
Che non ci sono regole, per cui nell'inter- 
vallo tra le gare al giocatore (alias Clay 
Shaw) spetta prendere una serie di deci- 
sioni: comprare armi sui mercato nero. 


che il signore di Kalisada, disposto a qua- 
lunque cosa pur di vincere (e quando mai gli 
alieni cattivi non lo sono?), e fermamente 
deciso a uccìdere Shaw, suo nemico nume- 
ro uno. 

Tecnicamente, il gioco è un simulatore di 
guida futuristica in 30, che richiederà al 
giocatore diverse decisioni di natura strate- 
gica. oltre che abilità di guida. Tanto per fare 
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i Mead? Sappiate che a lui 
egni dt film quali Biade 
atto, Aliens, Tron e Star Trek. 
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dì pilotaggio e un a decorate piazza del 
futuro, in una fantasmagoria futuristica 
non priva di qualche spunto inquietante 
Tanto per aumentare la vostra impazienza, 
aggiungerò che la Cyberdreams ha prodot- 
to Darkseed, la grande avventura grafica 
con la grafica dì Gigar, disegnatore di 
"Alien**, e che dopo CyberRace sfornerà un 
gioco tratto da una storia di Harlan Ellison 
(noto al grande pubblico per t suoi racconti 
di fantascienza, basti ricordare 
Twilight Zone}, un altro "numero 


azioni di sabotaggio, scommesse per gua- 
dagnare soldi, e vìa dicendo. La federazione 
terrestre porrà invece ogni volta precise 
condizioni di gara a Shaw. che dovrà sce- 
gliere una strategia, 

Il gioco prevedere nove livelli nonché 
quarantasei scenari di intermezzo e ben 
undici finali diversi, per consentire ricchez- 
za di gioco e rigioca bit ila E qui arriviamo a 
Syd Mead, che per il gioco ha disegnato un 
bel po' di scene e ambientazioni, I suoi 
disegni sono stati passati in forma digitale e 
colorati, indi sottoposti all'approvazione di 
Mead per il tocco finale: nella documenta- 
zione ricevuta c’erano sei esempi di disegni, 
con le conseguenti schermate gràfiche (li 


uno*" nel suo campo. Per esplicita 
ammissione della Cyberdreams, sì 
rivolgono a un pubblico tra i venti e i qua- 
ran tanni. con produzione centrata sulla 
fantascienza "seria'*, e con la consulenza di 
celebri esperti del ramo ^Gìger, Mead, 
Ellison,..). il progetto risponde per il mo- 
mento al nome di No Mouth, ma avremo 
Indubbiamente modo di riparlarne In un 
futuro nemmeno troppo prossimo. Torna n- 


pubblichiamo qui accanto). Nel gioco sa- 
ranno previsti personaggi umani, per cui si 
è ricorso ad attori e filmati, nonché registra- 
zioni vocali: tutta questa massa di dati 
multimediali è stata digitalizzata e incunea- 
ta nel gioco. A ciò aggiungiamo pure che fa 
grafica sarà vettoriale, con veicoli resi in ray 
traci ng nello splendore cromatico della 


Tri ir 
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1 
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grafica MCG A, La documentazione acclusa do a CyberRace la configurazione sperili- 



comprendeva anche nume- 
rose diapositive e varie 
stampe a colorì che metteva- 
no in evidenza il talento dì 
Mead dalla classica cabina 


cata per PC MS*DOS è: mìnimo 286/12 e 
preferibilmente 386/16, 640 K RAM, grafica 
MCGA 320 X 200 t 256 colori, ardisco con 
circa 6 Mb disponibili, supporto di mouse, 
joy e tastiera, nonché delle più famose 
schede sonore. Sospiro di sollievo: 

! a parte 1 6 mega richiesti, sembra 
che non sìa un mangia velocità; 
come sempre, vedremo la versione 
finale. Per l'uscita sul mercato devo 
veramente versarvi un secchio 
d'acqua gelata addosso, perché 
sarà disponibile su PC solamente 
durante la primavera del 1993; men- 
tre chi possiede un Amiga o un Mac 
lo potrà avere addirittura non prima 
dell'inverno 1 993 f W 8 
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Non indurci 

IN TENTAZIONE 
MA LIBERACI 
DAL MALE... 

Diennot, un fedele 
servitore del Re, é stato 
fatto prigioniero dalle 
orrende creature retti ioidi 
al soldo della tentatrice. 

Tocca a te aiutarlo, 
liberare la cittadina di 
Tu nivale e affrontare la 
malvagia tentatrice, 

li gioco adotta li 
rivoluzionario’: sistema 
teatro virtuale' ciascun 
personaggio vive una sua 
vita, ìndipendente dalle 
azioni del giocatore, 
r possibile impartire ordini 
a più di un personaggio, 
che verranno eseguiti 

t. 

anche so iuoghi diversi da 
quelli in cui si trova 11 
giocatore! 


Programma e manuali 
in italiano 


AMIGA 

PC 

SCHEDE GRAFICHE; 
VGA, EGA 

TASTIERA O MOUSE. 


93% PC 

CTGM* Giugno) 
899 PC 

( K LugliO/AgCtftO) 


Virtual 

theatre 


. 


v 

KEWLLTTON 
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g, bbene sì, dopo i 

Noni di licenze fin ora 
realizzati ecco la prima 
ispirata ad un popolare 
gruppo heavy metal. Di 
che gruppo si tratta? Pro- 
vate un po' ad indovinare... 


sono motto caslnisti (in tutti i 
sensi) asono tedeschi... Come dite? Gli 
Scorptons? Noool Non proprio, i 
Motley Crue? Fuocliìno. I Motortiead? 
Avete proprio indovinato! A 






eho devt 
monte a quelli 

è che) 
e che 
pìcei 
Nashvllli 
Rave Land) 
mollerà a si 
pasciate in facete 
che teppista pii 
Storie hedgo, If 
sopra citatili velli 


mto in 
truppe 
(sapere 
tead 
ce. Tale 
(Karaoke Land, 
Hip HopLand e 
ira possibile 
prendere a 
ilare qual* 
lonoliti dì 
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DUNE RITORNA.,. 

La Virgin ha inoltre annunciato l'imminente uscita di Dune II - The 
Building of A Dynasty, un seguito non- seguilo di quei Dune 
programmato dalla Cryo che abbiamo recensito in primavera A 
giudicare dai titolo dovrebbe essere un seguo!, ma il gioco in 
effetti a ben poco a che vedere, ricalcando lo stile di Ctvihzation. 
La programmazione, ormai praticamente ultimata per PC (ma è 
prevista anche una versione Amiga], è affidata alta Westwood 
Associates, autori delf'uìtimoK yrand i a e dei due episodi di Ey e Of 
The Beho!der._ 
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KONAM! 


Mentre scrivo questo pezzo, il più atte- 
so film della stagione (non per me. io 
aspetto Alien 3 e Basic Instine t ) è appe- 
na uscito nelle sale dnematografkhe 
italiane dopo un'incredibile campagna 
pubblicitaria di presentazione che ha 
invaso TV, riviste e cartelloni con una 
forza non comune* Sto parlando natu- 
ra Imeni v del nuovo film dedicato al 
cavaliere oscuro, e non lo sto facendoti! 
certo perché non ho meglio da fare, 
visto che la lumami ha in programma 
di liberare sul mercato in lotta la sua 
gloria un gioco al lui ispirato insieme ad 
altri tre titoli davvero interessanti*. . 


WOULO VOU LIKE TO INTERROGATE? 

VES NO 





BATMAN ■ (I RITORNO 
fi primo episodi "moderno" (perché co ne 
sono stali altri precedentemente) delie avven- 
ture cinematografiche di Batman è stato accol 
to in maniera davvero conciante da un iato 
te persone che lo trovavano noioso poco 
fantasioso e g® neramente poco Interessante, 
dall'altro quello che sono rimasti impressiona!) 
dalla spettacolarità e eh e non si aspetta vano 
poi molto {in si ntesi. è pi adulo a ceru e a alni no . 
e non è una cosa cosi strana). Il secondo 
episodio sla segando una sorto un po' piu 
strana: di nuovo ir pubblico è dnriso a meta, ma 
la cótica si è sdorala apertamente in favore di 
questa nuovo (altea dì Tim Burton dichiarando- 
la ^autar©*, Intelligente* © "molto accurata" 
lo non t'ho incora visto, ma so già- che so dico 
che è beilo mi danno del fesso, e cosi se dico 
H contrario. qumcn lasciamo perdere 
Interessante o meno che sia, Batman Retums 
è senza dubbio uno dei tìtoli piu risonami della 
attuale stagiona cinematografica e ben si spie- 
ga la mossa della Konamì che ne ha acquatalo 
I diritti per te versioni cdfDputeozzale alt: e ttafh 
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io bene peto si spiega anche fa dectelonedJ non 
farne fi solito e scontato giochino arcade 
(scusami se ti contraddico. Marco, ma ta 
versione Amiga sarà proprio cosi 
NdMftx), ma un ben più complesso 
"Ad ve muro Role Playfng Game' 1 (teslua- 
(e dalla Konami) nel quale potrete gestire 
pressoché ogni singole maschera del 
nostro ammantato cinico. 

Le Informazioni che abbiamo ricevuto 
non sono molte, ma d aiutano a fera 
u (Vìdea abbastanza precisa del prodotto 
Tinaie sempre dando retta alla Konami 
(prendiamo le distanze che non si sa mai. 
poi magan si arrabbiano con me) sarà 
possibile "guidare Batman per le strade 
oscure e i tetti tit Gotham City (che, per chi 
no n lo sapesse, è anche un vecchio nome 
di New York) per Impedire che il Pinguino 
prenda possesso della città*, da eh® si 
deduce die ci dovrebbero essere un bel po f di 
locazioni (si spera), ‘aiutare Bafrnan a fermar© 
fi crimine combattendo Cat.voman e i malvagi 
membn della Banda del Circo del Triangolo 
Rosso io qualcosa del genere, io I film mica fho 
visto!)" ì tutto "coreaindo indizi © raccogliendo 
prove necessarie per sconfiggere d Pinguino e 
salvare fa città’ il che presuppone un po' di 
lavoro per la vostra reatina grrgfa Le informa- 
zioni poi continuano e parlano di "utilizzare il 
megacomputer di Batròan per analizzare le 
prove, vedere i notiziari e accedere al database 
biografico" e, onestamente d sembra una bella 
cosa; senza dimenticare che si può "caricare la 
cintura di Satinai i con le armi e gli aggeggi vari 
che volete utilizzare" o 'decidere quando e 
quale oggetto utilizzare*. Non sono adorabili 
alla Konami? Sempre nel- 
la stessa maniera poi ve- 
niamo a sapere cho si può 
controllare la "durezza" dei 
combattimenti per decide- 
re se ammazzare o stordi- 
re i nemici per poi Interro- 
garti, controllare rinterro- 
gatono stesso e cosi via 
I nutiie d ire che ovviamente 
le caratteri sùche non si fer- 
mano ceno qut. i utto quello 
che possiamo dirvi per ora 
è dì aspettare .incrociare te 
dita e ammirare ['incredibi- 
le grafica ('ste cinque foto* 
se non io avete capito, 
sono di Batmanl che a no- 
stro avviso cattura perite- 
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temente iatmosfera cupa del film. Quando la gente sa lavorare 
CHAMPIONS - THE SUPER ROLE FLAY1NG GAME 

Odi, adesso basta parlare di giochi di ruolo e di supereroi Parliamo un pò 1 invece di 
Un gioco di rado? Ah. va bene Basato su cosa? Del supererai? Ebbene si : Champions 
e senz'altro il gioco di ruolo dedicato ai lai che portano le mutando sopra i pantaloni più 
famoso insieme a Marvel Superne roes. Decine di migliaia di giocai ori sparsi per tutto il 
mondo hanno decretato il successo di uno da sistemi piu flessibili e interessanti, e ora 
altre dea ne di migliaia di giocatori questa vetta computerizzati avranno la passibilità di 
sperimertartaChampions sarà R primo CRPG che non si baserà su mappe® cose varie 
ma su di una . era e propria stona (permeglio ricalcare lo stile dei più famosi fumetti) nelle 
quali il giocatore dovrà saper guidare il proprio personaggio nella maniera più proficua e. 
nel momento giusto, fario combattere (sembra con delle vere e proprie sequenze arcade) 
contro i numerosi superoattivi Per la gioia di grandi e piccini poi passìbile scegliere 
abbigtiaman -0 e effetti grafici dei poten per II proprio personaggio grazie a un mmh 
programma di disegno e ad alcuni Megabyte di grafica predefinita Previsto inizialmente 
per PC, dovrebbe essere disponibile per Novembre, 

NFL VIDEO MASTER FOOTBALLPariiamod chiaro: Il football americano place un sacco agli 

americani, mode rata mente a 
qualche Italiano e per niente al 
sottoscritto. Nonostante Lutto, 
per dovere di cronaca vi annun- 
cio questo NFL Video Master, 
che per lo meno cerca di trattare 
il soggetto In una maniera 
inusitato Questa volta m fatti II 
giocatore non prende parte di- 
rettamente alte partite e non co- 
manda nessun giocatore, bensì 
vesto l panni del coach (che poi 
è l’allenatore} e può decidere 
'‘solamente" lo schema tf attac- 
co o di difesa facendo entrare e 
usare a piacere i giocatori, li 
“solamente* è volutamente ira 
virgolette, visto die di schemi ne 
esistono un infinità a non è certo 

faci® scegliere ogni vetta quello giusto 

Se il gioco sì limitasse a questo, sarebbe poco p»ù di un bidone più o mena come l'antichissimo 
gioco dedicato a John Madden su €64 detta EOA; il bello sta nel tipo dì grafica uiinraoìlrper 
visualizzare i risultati dette vostre decisioni Non a sano Infatti i soliti omofoni disegnati alfa meno 
peggio che rantolano numerosi per lo schermo, ma verte propri spezzoni dìgrtatfzzati di partite tratti 
dàirarchivfo ufficiate delia NFL - e scusate se è poco 1 ! 

FRONTI ER -ELITE UH nostro caro Afe* il mese scorso do vev e avere d avvero te mente annebbiata 
dalia cioccolata come lui siesso ha ammesso, perche si à dimenticato di citarvi i particolari salienti 
del gioco (però le foto erano bette!), Insieme al nuovo e definitivo titolò, F rentier appunto, eccovi 
alcune informazioni di carattere pseudo generate (che non vuol dire niente, me suona davvero 
bene): Innanzitutto, H gioco è ambientato in un modello realistico delia nostra galassia con più di 
cento sistemi stellari anche se in realtà sono molli di più) basato su dati astronomici effettivi. La 
presenza e il numero dei corpi celesti nel vari sistemi sono determinati da un sistema statistico 
basalo sulle teorie scientifiche correnti, Per ogni pianeta sarà determinate la composizione chimica 
e la temperatura di superficie per stabilire il probabile aspetto, il che Includerà la presenza di 
vulcani, montagne e foreste (non a spetta te vene molte, le foreste significano vita eco eco,, 
leggetevi Sfera di Cnchton). Inoltre, sarà possibile anche visitare te città presenti sul vari planati 

a volare in mazzo al palazzi, svolgere te 
solite operazioni commerci n II queste volta 
anche di tipo borsistico, ad esemplo, se su 
un pianeta riuscite a comprare tutte I e scort e 
di un prodotto il prezzo di questo salirà 
paurosamente, e rivendendolo in una volta 
tirerete su tenti di quei soldi da comprarvi 
una flotta di astronavi:. E che se ne fa uno di 
una fiotta intera? Semplice, difende il pro- 
prio incrociatore stellare a differenza di 
quanto succedeva In Etile, in Frontief potre- 
te non solo migliorare II vostro classico Co- 
pra. ma anche comprare nuovi e pio potenti 
veicoli che vanno dalla veloce nave scout 
a Hlm ponente colosso spaziale di ben venti 
miglia di lunghezza Ricordatevi anche di 
comprare urta Vespe per girerà all'Interno! 

Marco Adotta 
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tn fpoco (Li Bu/i \klritr lavile prescntt b lamininola mib 

Inra^ nwip jlinuapitodl puoare avanti («attui itmf-to fumo} 

tra [1 Ì93” c il IT"' troni ili: il cuntnilta di lutti è tdviraiurì di rkerva, «stappo e 
aMm/tant iktb Nasa lo dcH c-tt&r ITO») per uà lutile di nfiir Ào dpi di nii"!Ofir, 
H\M5 (Ekrìo? NdM-i\ iMbn^i inn de gra fica dij^aibruc vari (Bibita entrare in 
cumpitijnìrwoiwi b ti/knir jncrvifu dn? potrà cv-arc a mt rullai j ab dal ampi iter 
che d* un cvn-ra umano II («K Dedgner. 1 rie? Rronmr. tu p.^vnti ~ ormi olii - tir 
Fonte hi bno un cono per ^rrnnaujL dkì vi dmirWicljf intuire t . 1 % kiinHeM.uk lb 
simubztatlt Orrori tasfkaiio sfiato ma, naniralmcntr. \ pra hi nt^vitxMiniminwfie 
«apneditCAK AND HHHTH sarà migktoifigukh per IT ^ihipp'io mciilbbitrazifr 

ik ani una tv 4 1 rri bu ji iiniiw+fll^k j; Mas. che ne ha 


UN BASTIMENTO CARICO 


potuto vìHiitt una prima renioue dice che è vera 
ti miti beiti, ri iem nido in pochi secondi a '■fistiare un 


CARICO DI... GIOCHI 
ELECTRONICS ARTS* 

Ebbene si. I EOA te non. ecaii ha presentato a questo ECTS una vera 
e propria valanga di giochi che spaziano dai simulatori di guida agli 
adventure grafici; bando alle ciante ora . lo spazio e poco e « tempo 
anche . 



I LIRABOTS 

Questo tuunu tckvo riprende il fibre ui .augurato dai uri Mcidmarrtar « la storia narra drib «dita. por» 
nudeanr clr d Mniggc umn trai w vr » e... poeti I e -nunali d» intano perii attaccati da àridi afcc ni. Attaglii nwtn > 
ram", in qualità di crMìuiKLintc. di Mnngtarare im nuovo inclito da pane ik^i Jxiti sfrmitKb le lorei Mo^r 
tecnologie: idi \ hrabm< 

A quanto porr scrnhcail* il gioco darà trionfa grafica in Ko\ I radog basata so dei nxntaffi In 3 D: b risulta c ìd prima, 
puMn (ctp£dadcrttit> si 'lochi mrmre il gk*<m*roc proprio lira hn$nt*odì ma ppc onerar dii compatir dripbv 
tiud c cose sìmili: luxìu è pnvki per Dicembre, chi ttitì vicdrà-.. 

SPACEHIIX 

Stum quesn strano mmw m nasconde un RR* havto >«J disumi di gjucu delta Game* Vurlslmp t utilizzalo jkt 
\\ arhammer tiiOim * sprcchulk narra ddb guerra tra alkui ed esseri unvmù U giovo pnimette centinaia dì 
jniuitKim dirti rentì e h p n - tbiliU di cot un 1IL1 n 1 itique marine* Kmslri che p hsh > ; locarne roi^i j guardia ili pone, 
corridoi 1 «ppure 11 utirr i n di .n im i 'pena per are are di Mattare il nemico-. potrete, od ogni modo, prendere il a introita 
di un marine pank ■ iLtnr i igri ì ^«dlj 1 Ik k n orme. 3 1 gioco prevede ^prtOcnbri iximbanimcnu tràìimct iskn Lati in prima 
pciNoiu. oltre a in i r fwtcmile componente Amiiegira i>ndé ìmn incappare in una spiacevole fine preituiinri per dò 
che r%uanb raspeni ti\nia:> del im^tio k fi un porbno da «Ir. 2% «èri e un sbrodi I wm grafteau rimane s>lo 
da comuuire I elklth j gioì alni (tic,. 1 Ik Comunque dm rehbc wtrrv iKtima 
In data di licita pm bla c iutenra Dkvmhre 1 ili per Li ventane Amiga che per qudb PC (RMw I ÌL 
PATRIOT 

Questo Eìiinvngtoen drlb Trec Sìny (ppi^m.LU 1 d.^li autori di Harptioii) sarà un argante (vota per R 1 rimurtLiurc 
Li reccntcGucm del Golfo, i progni iti n littori pnmkctbiiH> gndka VGA (hO'aSO a allori, il ccmumdo dì oltre 

unità ni lì u. tri. un dLiUihase iUtLsintto con olire l 4 tf imm ^iiij digiuli/yjle e un socco d ulteriori «vnrgimcjiii che 
dovrebbero garantire un ci trema proloiHtità; ’-.irà anche possibile giiKarc in due vb motktn e sceglierv uno ilei ire 
In e Ili di difik oli a : .1IL1 II ira Ski \ dico: li 1 <l>c Patriot sirà i l n .irgamc ilcftnitivo, ma doi renio ospetlare ancora quaktic 
mese per saperlo. 

C\STIi$ 2 

In quésta marea di previe* non poteva reno mancare un «cquet (iisik-s 2 vi metterà al corELindo di un regno oh lo 



pak idi liMan issa cult lainh irghint C mmuch \ Foto l-5)r 
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strila 1 Rimd Hj>h 1 qurMa volu Mita per Arm i. ctimcr 
s ioni itagli omonimi gkichi j»t Akgadrii v per t quali n 
cibino prepara culti un irtkiè « apposito, tom mi ipic^to 
virsM* nummi. 

Per tulli i ih t 4 ì dm ìitu ik> Umìd U liilerpLo fa ri tredre 
1111 giovo dkLrtiko tiAti adori lunjriinivnn!? dt'dicato 
jEI eroe di c&a Nfrvtttido, mentre- b Broderinirid Ma per 
Line Lire miI nun aio b vtfsk>nc màgi turata dd H*n Print 
shop: Print Mk»ì> DcIuvjc che pennellerà di stampare 
lutto b vuntpohtk - 1 ibi higlkiti dinvim agli strisduni da 
mandesUrk me h oLH(kik 9 L 
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asMciiait, atuctare e distruggere j rt'gn È avversari firmare altaan/e rem gov errtai iti di ahrc 


S:ls 


terre oppure '■ piarli c mìm iti r 
IL costruire miniere pie b 
produztaiH di fcrm e un mi 
Ikvne di altre tose ^n cui non 
pus *> dilungarmi jt causa 
dell esiguità delta s|urin che 
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La data di uscita è prcv isti per 
Li fine itali anno r s ota per PC 
« Foto 3 L 
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IL RITORNO 


Avete presente Road Rash e Desert Strike, due delle cartucce di 
maggior successo per Megadrive pubblicate dall'Electron ic 
Arts l'anno scorso? Bene, dopo quella di John Madden, anche 
queste due attese conversioni sono praticamente ultimate; e 
sembrano entrambe di buonissima fattura... 


Cosa indica questo segnale? 

... E a chi bisogna dare la precedenza? 
Quali sono i limiti dì velocità consentiti? 
Si può superare una macchina della cara- 
binieri da destra percorrendo una carreg- 
giata a una corsia in contromano e la 
sirena é stata accesa solo mezz'ora dopo 
il tramonto? Chissà quante 
stramaledettissime volte vi sarete sentiti 
rivolgere queste domande dall'istruttore 




■* j , ■■■ 
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turistico di tutti gli stati che corri pom 
gono gli USA. Come avrete facilmen- 
te intuito, tutta la garasl svolge senza 
la minima regola: non esiste un limite 
di tempo, come non esiste un limite 
tangìbile alla cattiveria che potreste 
infierire agli avversari. Naturalmente 
dovrete avere anche un certo occhio 
tattico, affinché razione devastante 
del gioco non vi impedisca dt rag- 
giungere egualmente lì traguardo {ricor- 
datevi infatti che non dovete necessaria- 
mente darle, ma che potete benissimo 
prenderle, le botte. E non è piacevole...). 
Ovviamente non mancano nemmeno 
alcuni grintosi poliziotti stradali 
moloctzzali. sempre alla ricerca di brava 
genie da multare... Prima pero devono 
riuscire a fermarla. Per quanto riguarda 
la giocabilità il nostro Max, che ci ha 
giocato allo stand londinese, assicura 
una conversione di quelle impeccabili, la 


di scuola guida? Bene, scordatevi pure 
de (resistenza del codice stradale, per- 
ché In Road Rash potrete fare tranquilla- 
mente tutto ciò che vorrete. L 'Electronic 
Arts ha infatti annunciato come immi- 
nente (Novembre, per essere piu precisi) 
l'uscita della conversione per Amiga di 
questo pseudo-rullakartoni su strada 
che tempo fa fece impazzire innumerevo- 
li possessori di Megadrive. Effettivamen- 
te, il gioco rappresenta il concretizzarsi 
dei più reconditi e istintivi desideri del 
motociclista; potrete infatti gareggiare 
come cavolo vi pare, tirando calci e pugni 
agii altri concorrenti e -ques la è veramen- 
te mitica- buttarti sotto le macchine che 
transitano sull'altra corsìa (he he he he 
he!). Il percorso si snoda su e giù per le 
strade americane, e prima di arrivare al 
termine del percorso vi farete un bel giro 
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scelta cromatica (per certi versi discutibile) é ta 
medesima, fosse stato un nero jopypad invece 
del Joystick non avrebbe notato ta differenza. 
Srdon Bidon ... 

(-'Electronic Arts, comunque, non si è certo limi' 
tata a convertire Road Rash, Come già anticipa- 
tovi anche De seri Strike, altro grande titolo, e 
altro grande successo su Sega Megadrive. Ciò 
che veramente stupiva delia sua versione origi- 
nale (e chi ha letto la relativa recensione a cura dì 
Gabriele "Gabibbo" Pasquali sul numero 9 di 
Con sole mania, sa di cosa sto parlando) era la 
novità assoluta (almeno su MO) di unire una 
buona componente strategia alla più folle e sfre- 
nata azione sparatutto dei giochi di console. Lo 
scenario del gioco e abbastanza scontato; in 
pratica dovrete tornare a combattere nel Golfo 
Persico, contro un novello Saddam che si è 
messo in testa di dominare la terra. 

Le missioni (in tutto 26) vi vengono 
impartite dal computer, e a voi non 
resta che organizzarvi alla meno peg* 
gio per superarle vittoriosi, Le se- 
zioni shoot-em up sono a visuale 
isometrica, e avrete a vostra disposi- 
zione dei sofisticatissimi elicotteri 
modello AH64 per radere al suolo 
ogni possibilità bellica e 
controffensiva del nemico. Il pro- 


grammatore, Gary Roberts, e sicura- 
mente sinonimo di garanzia, visto ches'è 
già occupato deirottìmo John Madden 
Football; a giudicare da queste prime 
immagini sembra comunque che stia fa- 
cendo anche questa volta un ottimo lavo- 
ro, non vi pare? A presto quindi anche 
per la recensione di questo gioco: proba- 




S. 


bilmente entro Natale-Prima di chiudere 
un'ultima indiscrezione particolarmente 
confortante confidatami in gran segreto 
dai nostro caporedattore: anche EA Hoc- 
key è previsto per Amiga, probabilmente 
nel primi mesi del prossimo anno; ma 
non ditelo ancora a nessuno. 

Fa olone 
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SIERRA 


SIERRA INFINITA? 


Sarà una battuta cretina, ma a quanto pare !e saghe della Sierra I per PC ) 
non finiscono mai, anzi si moltiplicano come funghi e ogni nuova uscita 
è una possibile base per un seguito. Non ci credete? Cuccatevi le 
preview e state zitti ! ^ 
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la serie Quest por Glory ampiamente 
rivisitato in funzione degli standard 
odierni (scheda VGA a 256 colori in testa, 
il sonoro, se non sbaglio, era già decente 
anche allora) e ovviamente dotato della 
nuova interfaccia 


Di saghe avevo parlato e di 
saghe vi riempo. Apro Infatti 
la rassegna con Space 
Quest 5 - The Next Mutatici 
col solito Roger Wtlco che a 
quanto sembra ha fatto car- 
riera {ricordiamo che nel pri- 
mo episodio era un volgare 
space janltor. spazzino 
spaziale): sarà anche diven- 
tato capitano, ma alta fine e 
sempre il solito netta -spa- 
zio. La trama, infatti, seguen- 
do la recente corrente 


della Sierra, La nuova uscita, 
ribattezzata Quest For Glory 1 SCI (Sierra 
Creative Interprctor) presenterà inoltre 
una simpatica miglioria nei combatti- 
menti: non piu in soggettiva, ma in 
isometrico alla The Immortal. Per quei 
pochissimi che ancora non conoscesse- 
ro la serie Quest Por Glory preciso che 
bisogna scegliere Ira un mago, un guer- 
riero o un ladro e avventurarsi in un 
mondo da gioco dì ruolo cercando di 


ecologista, io vede alle pre- 
se con un villano spaziale che inquina 
l'universo coi suoi rifiuti. Il compito del 
nostro Wtlco? Pulire tutto e catturare il 
cattivone. ovviamente! Il tutto nella con- 
sueta interfaccia degli ultimi advenlura 
Sierra e nello splendore delia solita VGA 
256 colori {Foto 1-2). Le foto, del resto, 
promettono piuttosto bene. Dovrebbe 
essere pronto fra mooofto poco (prevista 
anche in questo caso la versione intera- 
mente italiana. A tale propositoè in arrivo 
anche il IV episodio), Quest For Glory 3 * 
The Wages Of War, è invece praticamente 



già pronto e ne aspettiamo solo l'importa- 
zione (chissà, magari per uno scherzo del 
destino ce ne arriva una copia proprio 
aliultimo momento e riusciamo a inse- 
rirlo in questo numero, ma non contateci 
troppo). Comunque è già tecnicamente 
impressionante. I personaggi sono stati 
filmati via telecamera e sono stali dise- 


gnati a mano qualcosa come 
mille fondali poi successiva- 
mente digitalizzati. Al di là di 
questo, sembra che ci sia 
stato qualche serio sforzo 
anche sul fronte degli enig- 
mi, tanto che la Sierra ci assi- 
cura elementi da VERO gioco 
di ruolo. Staremo a vedere. 

Intanto sciroppatevi la tra- 
ma: avete appena ucciso il 
mostro dei male di QFG2, ma 
stranamente il suo corpo 
scompare. Poco dopo arriva 
un messaggio di un altro 
reame dove 

INSPIEGABILMENTE è 
scoppiato il caos. E cosi il nostro eroe si 
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i 

4P 
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infila in un portale di teletrasporto alla 
ricerca della verità che, per quanto mi 
riguarda, è lampante (Foto 3). 

Sempre per stare in tenia, è già da poco 
uscito in Inghilterra il primo episodio del- 


imraedesimar&i il più possìbile nel per- 
sonaggio scelto. E ora finiamola con 
queste saghe (no, sarò buono! Vi dirò 
che anche Klng's Quest è già arrivato al 
sesto episodio, e verrà recensito sul 



prossimo numero, ma questo lo saprete 
giada voi) e passiamo alle nuove entrate. 
Il più interessante è un certo Betrayal at 
K rondo? Che, già arrivato In fase finale {si 
paria della fine di ottobre), ci ha fatto 
immediatamente venire l'acquolina in 
bocca. Prodotto dalla Dynamtx, costola 
della Sierra, sarà un ''fantasy mie playing 
adventure" {testuale dal fax); detto più in 
italiano suona come un RPG fantasy 
camuffato da ativenture, ma non per que- 
sto somiglierà molto ai tre Quest For 
Glory. Intanto la Dynamix ci assicura 
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macchine costruibili e cento livello di 
difficoltà con tanto di possibilità di sfida- 
re un avversario umano. Forse la grafica 
non sarà eccelsa (a giudicare dalie 
foto H Foto S), ma sono riusciti ad incurio- 
sirmi non poco! 

Poco da dire. Invece, su Screen Antjcs * 
Johnny Castaway A giudicare dalie in- 
formazioni pervenutaci pare vada a fare 
concorrenza a The Laffer Inutilìties pur 
avendo Tap paranza di una consueta av- 
ventura Sierra con grafica stavolta tipo 
cartone animato. Più che altro aspettate- 
vi un po' di sano umorismo distensivo 


animazioni fluidissime un mucchio 
di grafica digitalizzata (non stento a 
crederlo, guardate un animino ie 
foto!) e, cosa molto piu importante 
un mucchio di situazioni tutf altro 
che rettilinee con diversi finali. Il 
tutto condito da sequenze di com- 
battimento con tanto dì magie e armi 
m puro stile fantasy (Foto 4-5). Come 
sempre aspettiamo con ansia... 
Grande attesa anche per il nuovo 
gioco di football americano della 
Dynanmx. Intitolato Front Page 
Sparisi American Football. A quan- 


pre interessantissimo 
/ T "* . scontro tra le forze inglesi 

^ della RAF e I giapponesi 

^ W ¥M&Y v cor loro famigerati Zero, tl 
yiu nome: RAF In The Pacific 

Sempre per stare in tema 

.'S-t ** ^ Red Baron beneficierà 

A ^?rO ben presto di un upgrade 

^ ? ■ ■'* !% di potenza con nuovi ae- 

7 -^ *iT' W "nK* Jf rei. nuovi scenari ©nuove 

-■ ~ missioni, compresa la 

possibilità di crearne di 
inedite. Il Red Baron 
lo sembra, infatti, sarà talmente realistico Missìon Builder, questo il 
che vi sembrerà quasi dì esserci. Sentirete nome del prodotto, do- 

tino in fondo le differenze di terreno, vrebbe essere disponibile 
ambientazione e condizioni 
meteorologiche, ad esem- 
pio, E potrete partecipare 
come giocatore, allenatore 
o direttore generate alta vita 
di una squadra. Con la non 
indifferente possibilità di 
crearvi da soli le vostre azio- 
ni, se per caso le 200 già 
presenti non vi bastassero. 

Lo sfoggio di tecnica, À leci- 
to dirlo, sembra notevole. Il j 

campo è in soggettiva tridi- 
mensionale e i replay sono ^ 
possibili da nove punti di- 
versi (Foto 6). Gli sprite In iQ 
bitmap saranno probabil- 
mente molto dettagliati (a 
sentire le cifre della casa il 
gioco completo prevede 5000 trame di 
animazione) e se il tutto si muove come si 
deve gli americani potranno pure smette- 
re dì andare allo stadio (scherzo, ovvia- 
mente). 

E ora prepariamoci a volare sulle ali della 
fantasia. Fate finta che il presidente 
Truman abbia deciso di non lanciare la 
famosa bomba atomica su Hiroshima nel 
45: la guerra sarebbe proseguita sicura- 
mente fino al 1946. Ed è proprio a questa 
cogitazione che si è ispirata fa Dynamix 
nel preparare un mezzo seguito ad Aces 
of thè Pacific sotto forma dì un data disk 
intitolato World War 2: 1946. Un’altro data 
disk offrirà invece un ipotetico, ma sem- 


(Foto 9). Guarfcy's and Guaysoo’s Turbo 
Science, invece, è un prodotto alla 
Gobliiins, ma rivolto soprattutto ai bam- 
bini che si inseriscono per la prima volta 
In un'adventure. Un solo appunto vorrei 
fare: se abituiamo I bambinetti a una 
grafica cosi bella (vedere la schermata 
col frankenstein, ad esempio), non so 
proprio se riusciranno ancora ad accon- 
tentarsi della VGA 256 colori una volta 
cresciuti (Foto 10)1 Tutto il materiale qui 
presentato, o quasi, dovrebbe vedere la 
luce entro la fine deiranno; come sempre 
prima in versione PC e qualche mese più 
tardi quella Amiga. 

G.B, 


nel momento in cui legge- 
te queste righe. 

Grande curiosità, invece, 
ruota ancora attorno 3 The 
Incredibie Machine, il futu- 
ro rompicapo della Sierra 
che, a giudicare da quanto 
assicura la casa, avrà non 
poche similarità col 
Meccano! Difficile spiega- 
re in poche righe un gioco 
del genere, ma resta il fatto 
che avrete a disposizione 
qualcosa come 50 tipi di 
pezzi diversi per un nume- 
ro pressoché infinito di 
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Gli spiriti più deboli sono diventati sudditi dei 
malvagio dio D, micron Fu sei Ànkalagan, il 
cacciatore, liberatore del genere umano. 
Misurati con tu ostri di varie dimensioni, 
combatti In una tenebrosa foresta celtica, 
affronta minacciosi dei vichinghi, risolvi 
problemi logici prima del mitico scontro finale. 



AMIGA 
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ANCORA IN CIEtO 

Non abbiamo fatto in tempo a recensire gii ultimi due 
capolavori MìcroProse EM 7 Flying Fortrcss e A.T.A.C 
(Advanced Tactical Air Command) che la software 
house più "simulatoria" del mondo videoludico è già 
pronta con un nuovo progetti di cui quasi nessuno 
sapeva niente; se adesso volete saperne di piùcontinua- 
te a leggere! 




-3 


J 


saggio egli aerei con If cl-asslcosWoma 
a ragoiftimp per evirare ]e spigolatura 
che un pondero per dèfihfócttìrs^ ha ( e 
poi mi banco mo 4 in matemat leali 
vengono sfruttate delle mutine ohe 'co 

forano 4 e :, még?fo t - cmtreggteno sceura- 
r amente II# gli oggetti e IJ paesaggio 
Questo Gcurad Spadino òffe quindi 
una resa v siva decisa mente migliore e 


Ebbene si, ila Microprose non si ricco rv 
tenta proprio oes suoi simulatori di velo è 
vuole fame uscire sempre di più ma 
mentre F-1 T7 era corteettuai mente fho 
detto conce tt u al mente b identico al vec- 
chio F-19 Stea»th Fighter e Gunahjp 
2000 non era altro che un riuscitissimo 
remfx di Gunship (ve Io ricordate sul 
vecchio 64?) la casa di Tetbury deve 
aver cambiato opinione sui 're mix di 
giochi datati facendo uscire i succitati 
A.TAC.e B- 17. ora quindi vorrete sapn- 
re tutto sulla nuova simulazione 'state 
calmi e composti, ci sto arrivando. 

Il nuovo gioco Mleroprose si chiamerà 
(salvo cambiamenti di nomo Improvvisi che non 
sono mai da escludersi) Harrter Jump Jet © 
come dice II titolo, sarà un simulatore del caccia 
AV-BB Hamer (basta quindi cori i voliti F 16 et 
sirrrilia); per chi non lo sapesse UHarner è un 
caccia un po p particolare Inquanto... è a decollo 
verticale; non ha quindi bisogno di troppo spa- 
zio né per decollare nè per atterrare 
Oltre a essere un aereo decisa menie pece 
simulato (mi pare che le uniche «coazioni siano 
rappresentate dal vecchio Flight of The Intruder 
e dal più recente Birds of Prey) questo Marne »■ 
Jump Jet è anche il primo prodotto del genere 
interamente sviluppato dalia Microproee U K 
Il team Mtcroprose ha lavorato segretamente 
pe r sviluppa re un nuova te calca <f I r a p ore senta* 
zione del mondo esterno: niente vettori nt 
bltmap T questa volta, ma una via di mezzo H 
Gourad Sbadì ng (che perla verità col bitmap ha 
poco a che farei). 

Questa tecnica consiste nei disegnar© Il tee* 
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'di conseguenza un realismo maggiore il pro- 
blema diventa a questo punto la velocità, ma la 
Micro prose, ohe non è certo una novellina tri 
questo campo et assicura viaggi tra valiate e 
manmgne ed alte velocità; sperare, 

Ha rrier Jump Jet avrà tre campagne tra cui 
sveglierò: Honk Kong le Falklands e North 
Kapp (queslultimu è Inventata!), 
i fimgmmmatori assicurano anche che le mls* 
sferri per ogni campagna verranno 
rondoni ìzzate, permettendo cosi situazioni 
pressoché Infinite, sera altresì possibile deci- 
dere se Intraprende re una sole missione o tutta 
fa campagna; il gioco è stato realizzato in 
.collaborazione diretta cori la R A F, (Royai Air 
[Force, l'aviazione Inglese) ulteriore garanzia 
per un realismo senza precedenti, 

Cerne potete controllare vai stessi, le fato ren- 
dono bene l'idea del 'a moie di lavoro che e stato 
svolte, e se tutte te promesse Micmpros© ver- 
ranno mantenute avremo sicure- 
me rito fra te mani epa ?che cosa d i 
veramente valido, sempre com- 
patl bUmente con fa configu razio- 
ne del vostre sistema (se infatti 
avete ancora un 286 (come me 
del reste, vero Mauro’) 0 uri 386 
scansino non sperate troppo di 
pilotare un Hamer!). 

Versione PC attesa a breve sca^ 
danza, cmr quella Amiga ^so- 
gnerà aspettare i pnrm mesi del 
tsm 

Stefano "Bdm M Petrullo 
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Dopo l'esuanente 
preview che vi abbiamo 
presentato qualche nu- 
mero addietro ecco un 
breve aggiornamento 
su come sta proceden- 
do lo sviluppo dei nuovi 
prodotti firmati Colete*. . 



Partiamo dunque con Ine# un avventura 
spalisi e d< grande impatto e notévole ar 
m osterà che vi vedrà impegnati nei panni 
di «ina aorta di esploratore 
sp jj-iotemporaJe sulle orme dei conquisi# 
tori spagnoli Inca sfoggi a tutta una iene di 
animazioni e sequenza digitai tarate da lo 
girare II fiato per la loro frettazza nani rotar 
mefite anomalo invoca Ha svolgimento dei 
gioco che alterna tas> dt esplorazione ed 
altre d» c ombcitt imeni o sottogiechi mistici 
a scontn telepatici so caravelle errabonde 
p#*i lo spazio profondo Coattivamente 
non sono riuscito a caparci molto ma ta 
prima impressione epidermica I sicura- 
mente positiva Dovremmo comunque po- 



ter essere pm precisi su* prossimo n omero 
H secondo molo dt questo CoMei è invéce 
GoNiins seguito di Gobtiitns (at.Hlo con 
tre "Tì come g«a detto non o 



sono orasse novità uri vista se 
non ta imimon# dei a roiag ertisi > 
a due sol < personaggi Chiudi# 
me quindi con Ween, la nuova 
avventura grafica sullo stMe di 
fasci nation e Bargon Attedi 
questa volta però ia macabra 
ambrentazione e a sfondo horror 
Per il momento e tulio contiamo 
di -cen sire anche questi ultimi 
due ravon qu interno di uno dei 
prossimi due numeri 



Proseguiamo il nostro viaggio] 
trasalpino con i nuovi, e sono] 
parecchi, titoli della Loriciel... 


Partiamo con Tìny Skweafes, seguito del seguite 
uno dei più divertenti doni di Pac Man mai l 
Protagonista sarà ancora una volta una 
pallina pelosa alle prese con tutti gli ostacoli 
ogni nuovo labirintico llvelio saprà presentar 
Entro la fine d'ottobre dovrebbe essere uscito 
che D-Day, un'interessante simulazione belli 
Ispirata allo sbarco In Normandia durante la 
cofida Guerra Mondiale. Proseguendo nella lisi 
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troviamo Cartoon® dal qual* ci slamo gl à occupati 
questa primavera, e quindi Entlty, anche lui già trat- 
tato in anteprima sul numero scorso. Arriviamo cosi 
verso la fine dell'anno, quando sarà II turno di due 
nuove simulazioni sportive, la prima di Ping Pong 
(International Tabi* Tennis) e sarebbe la prima volta 
sull'Amiga, la seconda di motocross (Magnaldl Rally 
CrossHnon chiedetemi chi sia perché non ne Ho la 
più pallida ideal). Perfinire ancora due nuovi titoli per 
l'anno venturo: il primo sarà il seguito dell'ottimo Jim 
Power e si chiamerà Doc Ma ione (non chiedetemelo, 
non conosco II motivo per cui non hanno scelto un 
più indicato Jim POwer II), mentre dei secondo non si 
conosce ancora niente se non il nome Bìzzy Bros, 
Per U momento è tutto. 
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Chiudiamo dunque questa triplice preview d'oltralpe in 
compagnia della Ubisoft e dei suoi nuovi prodotti. 


Com Untiamo logicamente da Bat II, latitante da 
mesi e ormai destinato a vedere finalmente la 
luce a brevissima scadenza Come gk« dovre- 
ste sapere st tratta di una colossa e avventura 
grafica spaziale candita dal raggiunta di sve- 
nale sezioni anca-ne. Se tutto va bene la recen- 


sione potrebbe comparire sul prossimo nu- 
mero Proseguiamo quindi con due enormi 
successa per Amiga presto disponibili anche 
per PC: Megalomania e First Samurai, due 
capolavori che si presentano da soli 
Un breve aocennoadundaiadisk pertfgioco 
strategco Perisci General {che a dire II 



EC* 1*41 TI «LI Sfilici , CI 


vero non abbiamo mai recensito su que- 
ste pagine) e quindi chiudiamo con 
Spettorati che vi catapulterà nel m un 
mondo incantato all'insegna di 
caramoltosi intrugli colorati e brodose 
pozioni maledoranti Più o meno equiva- 
lenti alle dbarte (il minimo indìspensabde 
per 11 soslenlamento. sentendo} che ti 
propinavano allECTS, anche questa vel- 
ia a sono voltili Ire grami prima che mi si 
sgorgasse l'Intestino, cosa non si farebbe 
per I pmpn amati lettori, 
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... UN SOGNO DA GIOCO 
...UNA FAVOLA DI REAI I A' 



286 - 386sx - 486sx 


PADIGLIONE 42 
Stand D09 




1 Floppy Disk da 3.5" 1.44 Mb e Hard Disk da 40 Mb a 200 Mb 

Scheda ADLIB compatibile con porta per il Joystick 

Collegabile ad un monitor (MDA-CGA-EGA-HERCULES-VGA} e ... 


Direttamente collegabile ai tuo TV color (SCART) 

Esclusi vista per l'Italia: 

Via San Romano N. 75 44100 FERRARA 

. Tel. 0532-767800 <r.a.) Fax. 0532-767375 
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EVIENI 



Sull'onda del successo di due "masterpiece 
calibro di Monkey 2 e Indy 4, è giunto di il 
momento per una nuova puntatine dalle 
parti di San Rafael, California... 


Ricorderete sic gremente te prima foto com- 
parsa fra la Voci di Corridoio di un palo di 
m&st fa, am l'Immagine d’esordio por X- 
Wmg, il nuovo titolo in cantiere dalla 
LucaArts. 

Come già dotto allora, ma la cosa è comun- 
que facilmente Intuibile dalie immagini In 
questa pagina, si tratta di uno sconvolgente 
simulatore spaziale ambientalo nel mondo 
dell'epica trilogia di Star Warv 
li lavoro è portato avanti da Lawrence 
Holtend e Edward Kilham. Il pruno dei quali 
noto al grande pubblico per aver dato alta 
luce I precedenti Salde of Bntain e Secret 
Weapon of Luftwaffe; Il gioco è infatti strut- 
turalo attorno a tutta una sene di futuristici 



che non vogliale pas- 
sare all'essai poco gra- 
tificante ruolo di pulvi- 
scolo cosmico. 

Già sperimentato nelle 
avventure grafiche, an- 
che m X*Wmg troverà spazio l'eccezionale 
sistema sonoro denominato IMUSE 
(lnto recti ve Mus-c and Sound Effecis) che 
d accompagnara nei corso del gioco In 
funziono della situazione piu o meno conci- 
tata che d troveremo n quel momento ad 
affrontare; una nuova tecnica utilizzata 
sarà invece quella denominata Landre* che 
permetterà spettacolari animazioni intera 
munte digitalizzate a tutto schermo, non so 

ancora dirvi con certezze 



osi fosse L'uscita è comunque previ 
sta entro Natale solo per PC. sono 
Inoltre già praticamente annunci 
dei futuri data disk e persino 
seguito nel quale potreste essere 
affa guida di un caccia imperiate, 
ma si tratta comunque di progetti 
lungo termine. Passiamo dunque a 
Indiana Jones, la cui quarta av- 
ventura dovrebbe essere disponi- 
blleentro la fino del mese anche per 
Amiga. So già fa domanda che tutti 
vi starete ponendo, sara veramente 
questo l'ultimo gioco della Lucas 
per la macchina di casa Commodore? An- 
cora non e certo, dipenderà comunque dai 
riscontri di vendita sul mercato europeo di 
Paté of Atlantic 

Prima di chiudere un breve accenno a uren- 
ti i screzio nc di particolare Interesse che 
siamo riusciti a strappare durante rincon- 
tro:; una nuova avventura grafica prevista 
per là prossima prima ver, il Votele sapere di 
cosa sì tratta? Va bene, ve lo dico, per il 
momento chiamiamolo Mani ac Mansi em 2, 



combatti menti riprodotti 

tridimensionalmente in misto bitmap- 
po Agonale grazie a quelle stesse affidabili 
routine nel frattempo ulteriori nenie miglio- 
rete e velocizzale, Lutto questo in modo da 
rendere quanto più realistica possibile la 
vostra esperienza netto spazio più profon- 
do, L’universo nel quale sarete catapultati, 
m qualità di novelli piloti dall* Alleanza, sarà 
ovviamente quello di Danh Veder e compa- 
gni!, che dovrete affrontare e abbattere dal- 
Tmtemo del vostro abitacolo (sono comun- 
que ben 17 i punii di vista possìbili). Al fine 
di portare a termine te varie missioni che 
dovrete affrontare preparatevi ad una cre- 
scente interazione con te forzo alleate, la 
possibilità ef interagire con te altro stazioni 
orbitali o di portare avanti manovre di squa- 
dra risulterà infatti fondamentale, sempre 
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sa io scraensho' di Darri» 
Vader qui pubblicato sia 
tratto da una d i queste, ma 


anche sa non avrà troppo a che vedere con 
il primo episodio, fra le principali caratteri- 
stiche quella della dimensioni dei perso- 
naggi: quattro volte più grandi 
che in ogni precedente versio- 
ne. Per II momento è tutto - 
Anzi no. di Monkey 3 sa ne 
cornine fra a parlare forse. 
Tanno prossimo ma la possi- 
bile program mozione non avrà 
comunque inizio nei prossimi 
sei mesi Passo e chiudo. 

MAX 

TfW TÉrV 
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Dol popolare romanzo 
di fantascienza e 
da IT inquietante 
film di David Lynch con 
Sting, un'affascinante 
avventura grafica 
animata con un 
interessante elemento 
strategico, Fantastica 
colonna sonora di 
tipo cinematografico, 


PfR PC 

p ROG RAM aa a 

E MANUALE 
IN ITALIANO 

PER AMIGA 
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1 'EMPII 



CY E EL 



Ormai non si tratta più di indiscrezioni! La Empire, 
fresca reduce dai trionfi sui fronte mondiale di Pacific isiand ha 
deciso di buttarsi in un genere per lei radicalmente nuovo: il 

cybergioco di ruolo! 


E$attof E si chiamerà Cyberspace [par la 
seria: Ammazzo, che fantasia! |, giusto nel 
caso non aveste capito che è APPENA VA- 
GAMENTE ispirato alla nuova correrne dalla 
fantascienza. 

Con questo non voglio dire che dovrei, 
aspettare ancora molto per poterci mettere 
le mani sopra: Il gioco è orma) parzialmente 
completato a se oa sa ormai quasi tutto. Il 
problema della licenza, ad esemplo, è già 
sistemato da un po': mono andati a beccar» 
seia da quelli della Iron Crown Enterprises 
(un'autorità a livello mondiate In fatto di 
RPG. boardgamea e umili: [ creatori di War 
In Middle E a rifa giusto per fare qualche 
nome}, tento per essere sicuri che nessuno 
rubasse loro l'idea. Il passo successivo è 
stato quello di riciclare ove possibi**- le 
routine di Pacific l alani Js per create un nuo- 
vo mondo m tre dimensioni in soggettiva, 
stavolta senza la min ima Ustica divisione in 
quattro dello schermo, il risultato è quateo- 


ne veniva ridi segnata, cioè diverse volte al 
secondo; trattasi comunque di un proble- 
ma facile da eh minare). Eppure e riuscito lo 
stesso a Impressionarci! Nella schermata di 
creazione de* oersonaggi si ha l'illusione -Il 
essere ai comandi di un terminate, davanti a 
un archivio elettronico con tanto di foto in 
rotazione tridimensionale dei personaggi, 
pratica meni e come m Biade Runner (massi. 



quando OecMrd Harrtson 
Forti si guarda l'archivio dei 
replicanti), (. effetto a livello 
statico non è poi cosi gran- 
de, tenendo conto che 1 
pia «i sono un po' grassocci 
i quindi, amici miei, non 
date appo peso alle foto), 
me vedere tutto quanto in 
movimento fa davvero un 
bell'effetto. Il demo prose' 
guiva poi con il personag* 
gip prescelto che vagava 




per una seria di stanze e corridoi e 
si vede prima tagliare la strada da 
uno sgarbato tizio in tenute blu 
dalla feccia dura * impassibile 
(scena assolutamente da vede- 
rci). Poi incontra un cybersbiiro in 
divise, casco e occhiali che ap- 
parentemente lo lascia In pace, 
anche perette il nostro eroe si in- 
fila con noncuranza nella prima 
stanza a destra. E qui, dopo es- 
sersi chiuso la porta alle spaile, si 
mette a rovistare tutto c assetti T 
casseforti, televisori per essere poi 
bellamente freddato dalla furiosa padrone 
deirapp/!^:tnn-nto sbucata fuori da chissà 
dove. Stando così te cose non eà possono 
essere piu dubbi: W gioco per PC (runico 
versione finora presa in considerazione, e 
quanto sembra) sarà finito sicuramente in 
un i nesatto « sul prossimo numero dovre- 
ste già trovarne o te recensione o un'im- 
pressione più accurata ricavata da un demo 
giocante Per quanto mi riguarda non sto 
più neite pelle. E' tanto che mi manca un 
gioco di ruolo alte Corporation! 

GB 


sa di motto simile a Corporation come 
impostazione e tecnica (3D solido + bitmap). 
La storia, detta a targhe linee, vi vede nella 
San Francisco del 2090 alle prese con te 
repressioni delle megaco rporazi ani e te de- 
linquenza nelle strade, il vostro obiettivo, a 
quanto sembra, e quello di sopravvivere W 
più a lungo possibile (ma va lai) e magari 
seminare un po’ di ordine e giustizia qua e là. 
il tutto s&g uè rido strettamente te regole del 
mondo cyberpunh. Vi capiterà cosi di entra- 
re nel cyberspazio (poteva mancare?), 
hackare te reti delle corporazioni e un 
minane di altre cose che Neuromancer vi 
avra fatto diventare un po' piu familiari. 

Ma torniamo ai discorsi tecnici I 9 dischetto 
pervenutoci conteneva un demo (purtrop- 
po) non giocatelo del gioco e piantava 
■ ancore purtroppo) un fastidioso problema 
di refresh screen (detto in parole povere; lo 
schermo sfa riattava ogni volta che l' i m m agi - 
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DOPO ESSERE STATO 
IN GIAPPONE E NEGLI U.S.A. 
A-TRAIN ARRIDA (N EUROPA! 
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A-TRAIN è un gioco sulla bestione di treni e 
ferrovie, nel quale si può proiettare e cestire un 
sistema di trasporto efficiente e vantaggioso, sia 
per i passeggeri sia per le merci. 

Come nella maggior parte dei programmi Maxis 
fSiM CITY. SIM ANT. solo per citare alcuni 
esempli l'obiettivo globale è: ESPLORARE, 
SPERIMENTARE e DIUERTIRSI! 


PROGETTA e fai funzionare un sistema di trasporto 
all'avanguardia. 

PIANIFICA io sviluppo urbano intorno alla rete di 
comunicazione. 

GESTISCI grandi e piccoli affari. 

DILETTATI nel mercato azionarlo e... diventa RICCO! 


PC 

Richiede: 64QK* disco rilido. 

Schede arafiche: EGA. UCA/MCCA, HERCULES munsero matita* 
Supporla: AdElb, Soundbiasier. SoundBlaster, Roland MT 32 & 
land* sound, 

IN USCITA PER AMIGA 


MANUALE (N (TAL ANO 


K Gioco 940 rtr luelio/agosto) 
95% TTCM" settembre) 
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Dopo le due pagine sul numero 
scorso ecco a voi il risultato di 
un estemporaneo incontro 
londinese con quel matto «H 
Martyn Brown e la sua ciurma 
ai gran completo. Ci siamo tro- 
vati In un bar sotto la fiera e, fra 
una birra t.» un’altra birra (non 
.per niente quella sera stessa 
r hanno arrestato per ubria* 
chezu! Quando me l'ha detto 
quasi non ci credevo, ma era 
tutto voto.*, è un gronde!), ab- 


eti novità. 


m *• 


metti 


■ 0m* • * * * • m 

h f* m- *»■***' 
***+ * »S tGéfmt 


ufficiale è previsto per la prossime estate, 
si tratta in realtà di una Special Edrtion 92 
venduta a prezzo di budget e contenente 
alcuni nuovi livelli uniti ad una maggiore 
difficoltà complessiva. 

Slittato invece all'inìzio dell’anno prossi- 
mo 1 1 nuo v o e attes i s simo capo la v oro deg li 
autori dei pluridecorato Project-X (e dello 
stesso Alien Breed), si tratta 
dell’ac clamati esimo Superfrog che* da un 


punto di vista tecnico (an- 
y che in questo caso siamo 

Ì4 W riusciti a mettere le avide 

* mani su di un demo, pur- 

4 troppo non giocabìle), 

non sembra al momento 
aver eguali, 

, Sempre nel primi mesi 

¥ delTanno prossimo an- 

W min cista anche fu se ita 

del più clamoroso 
•r picchìaduro mal compar- 

so su Amiga, quei 
Body pio ws che vi abbia- 
mo presentato in ante pii- 
ma assoluta già all'inter- 
no det numero scorso. 

X gj Preferisco non elencarvi 
- - - ancora tutte le caratteri- 

stiche tecniche, c'è da 
credere d'essere presi in giro, fortuna che 
poi alla fine le promesse vengono puntual- 
mente mantenute. 

Chiudiamo quindi con Overdrive* il gioco 
di guida previsto per uscire in questo pe- 
riodo e che Invece non vedrà la luce prima 
delia prossima primavera, per entrambi 
questi due titoloni stiamo preparando 
nuove e più accurate anticipazioni. 

A questo punto non mi resta che chiudere 
l'aggiornamento mensile ricordan- 
dovi che troverete la recensione 
completa di Assassin sul prossimo 
numero, da non perdere. 


Dunque, partiamo subito 
con Assassin che per que- 
stione di pochi giorni non 
siamo riusciti a recensire in 
questo stesso numero. Il 
gioco comunque è una vera 
bomba, abbiamo visionato 
un demo e vi posso assicu- 
rare come tutte le piu 
farneticanti congetture del 
mesi scorsi si siano verifi- 
cate assolutamente atten- 
dibili: un vero pezzo da no- 
vanta. 

Entro (a fine di Novembre 
do vreb be essere prò n t o an- 
che Alien Breed,.. No. non 
correte troppo, il seguito 



■ 1992 IDEA 



UN APPASSIONANTE SFIDA 
PER TESTE DI SERIE! 


LA SIMULAZIONE TENNISTICA 
CON L’INNOVATIVA VISIONI 
LATERALE DEL CAMPO. L. IN PILI: 


GIOCAMI! LA IMMEDIATA. 
GRAFICHE IN STII E CARTONE 
ANIMATO GIAPPONESE. 
OPPORTUNITÀ DI ALLENARSI. 
Di GIOCARE UNA PARTITA 
SECCA O DI COMPETERE IN UN 
CAMPIONATO MONDIALE. 
PARLATO DIGITALIZZATO 
DURANTE GLI INCONTRI. 
OPZIONE DI SCELTA DEI 
CAMPO. DEL NUMERO E DEL 
SESSO DEI GIOCATORI. 
OPZIONE DI GIOCO A 1/2 ___ 
GIOCATORI SIMULTANEI fÉJnTu 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 








http://www.oldgamesitalia.net/ 





Dopo Lotus, Beast e James Pond 
ecco un quarto celebre personaggio 
apprestarsi alla sua terza HÉ 
ne... Ma i conti tornano? 






rapita l’intera famiglia, coma passa il tempo!) a tutta una sene 
d'ulteriori complicazioni che troverei'» lungo il cammino. 

Da un punto di vista strutturai:* questo terzo DLair non presen- 
ta particolari innovazioni, Il consueto tasargume, anche se la 
Readysoft assicura una quantità eli animazioni, di sonoro 
digitalizzato e soprattutto una continuità di gioco di gran lunga 
superiori agli episodi precedenti. 

L'uscita è prevista su Amiga per La fine di Novembre, all'Inizio 
dell'anno prossimo su PC e Macintosh, 





Dragon's La*r III: The Corse of Mordread è il nuovo titola In canbere 
dalla Readysoft; dopo il mezzo bidone di Guy Spy un sano ritorno 
alle origini. Vediamo dunque di Chiarire questo nuovo sviluppo per 
re pica Laser-epopea partendo dalie origini. 

Dopo aver sconfìtto il paffutello dragone Strige nel pomo episodio 
e aver cosi salvilo la bella Daphne, Il nostro prode Dirà è dovuto 
tornare nuovamente nei tetro castello che gii di- de fama e popola- 
rità per affrontare il porfido scudiero di Singe, Sbapeshifter (il gioco 
si chiamava £ scape From Stoga'» Casi!®, ed è qui che si perde 
quell' ordinale che rende In effetti II quarto episodio questo che 
viene considerato il terzo). E stato quindi H turno di Dragoni Lar 
II: Tirnewarp in cui avete dovuto prodigarvi onde evitare che la 
vostra beneamata finisse far le grinfie del disgustoso Mordroc. E* 
adesso? E' adì: sìq è giunto il turno di Mordtead ì.i sorellastra de 
poco compianto Mordroc comparsa alf improvviso per vendicare La 
morte del fratello. Di con squeri za il nostro Dirà si trova nuovamen- 
te alle prese con sgradevoli problemi familiari (questa volta À stati? 
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5CREÉNSHGT5 DALLA VRlSONÉ tèM PC VGA 


UNA FORZA maligna si è impossessata degù 
STUDI DI PRODUZIONE “LA VEDOVA NERA' A 
HOLLYWOOD ANCHE LA PROPRIETARIA ELVIRA. 
E SPARITA INOLTRE, TRE SET CINEMATOGRAFICI 
UN CIMITERO UNA CASA INCANTATA E UNA 
CATACOMBA SONO STATI INFESTATI DA 
BRUTALI MOSTRI IL GIOCATORE DEVE CERCARE 
ELVIRA ATTRAVERSO QUESTI ORRIBILI MONDI 
E COMBATTERE L'ULTIMA GRANDIOSA BATTAGLIA 
CONTRO UN'ENTITÀ FNORMF F FURIOSA 
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UN AVVENTURA SENZA PRECEDENTI: 

THE WAXWORKS 




L Accolade, sulla scia dei successi riscontrati dai due 
episodi di Elvira, ci riprova col fascino del macabro 
proponendoci una nuova avventura grafica veramente da 
incubo. Se è realinata meglio dei due Elvira squarto in due 
mia sorella! Sperem... 


Come si potrebbe dedurre dal titolo il 
grapbic ad venture in questione dovrebbe 
effettivamente essere un tieHn basalo 
Stdf omonimo film horror trasmesso qual' 
che mese fa In ietevtsione. ma cosi non è 
(o almeno non creda), vista che ira trama 
detta suddetta avventura è compieta- 
monte diversa da quell a de i film in effetti, 
ora che ci penso, l 'untai cosa che hanno 
in comune e il titolo e il fatto di basarsi 
entrambi suirhorrar, Comunque venen- 
do a noi. mie care putrescenti amebe (mi 

piar» tanto fare Zio Tibia) è venula Poro defls poppa (dViftvrnazioni 
sVrtenoe ) ed eccovi come antipasto un bel braccio potrei, ^mr, , gft antefatti 
dei gioco. 

Tutto iniziò quando n vostro neeo Zio Bons mori e venne il gitmo de* suo 
funerale durante a sepoltura* la bara, con naturalmente dentro ti corpo, 
sfondo la fossa che la doveva ospitare e fini in una reta di cunicoli collega!/ 
ai museo dette cere di vostra proprie tai(o meglio era di propnei à di vostre zio 
ma visto c ha voi siete runico erede ) A questo punto successe un fatto 
alquanto Minano 4 M >01 'tt'indiovi par aereera di Mèra dove la tema 
potesse essere finita, avete visto il vostro viso riflusso spuntare dall oscunra 
La cosa era ; [quanto Illogica, inutile spiegarvi perche 
Tornato b cesa avete deciso di andare a riposare e durante II sonno, 
sottotamia di incubo, venite a conoscenza della maledizióne che una strega 
dì nome frana lanciò molli anni fa sulla vostra famiglia; ogniqualvolta 
nasceranno due fratelli gemelli uno dei due sarà posseduto dal demonio. 


#♦ * * ©»/■* 

* A t * ■# 



La notizia vt ha sconvolto poiché messa in 
relazione alla "Visione* def gtomo prima ai fune- 
rale. vi fece sorgere il piccolissimo dubbio di 
avete un fratello gemello 
Tornato al cimitero, venite a conoscenza, dal 
custode, che II corpo di vostro zia à sparilo, 
difatti egli vi racconta che quando sono scesi, 
lui e altri uomini . per recupo ra re corpo e bara dò 
che han no l/ovato era in cassa d a morto dis trut- 
ta e nient'altro {& cosa vi aspettava Ir ! un bi- 
glietto da visita con numero di telefono e sopra 
senrto Soc Corpi Smarntj vi preghiamo di 
reclamarlo in fretta per problemi di 
putrefazione?!?) 

Nei frattempo vi raggiunge l'esecutore testa- 
menta rio che vi consegna le chiavi di 
Waxworfcs, un libro dì incantesimi appartenuto 
a quella stregacela di Ixona e una tetterà di 




*♦ - 4 ® 
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vostro zto che* finalmente vi chiarisce ogni dub* 
bìo ", „iluo fratello gemello Alex e ancóra vivo, 
devi liberarlo dalla maledizione ", e 
ancora V... qua sio è II libro degli incantesimi 
appartenuto ad laóna tl sarà molto utile per 
sconfigger l utti i mostri che incontrerai nel tuo 
cammino e ti sarà indlspensabMe per annullare 
una vetta par tutta gli effetti della maledizione. 
Nipote mio, é attivato 11 tuo momento Buona 
fortuna, tuo zio Bons“ 

Non mal# come preludio, vero? Comunque, le 
ottime colse che mi rimangono da dire sono che 
The Waxworks si nfà atto stesso stile di Elvira, 
proponendo una visuale in soggettiva e una 
marea di aztonf possibili raccogliere dare, 
usare, eoe, eoe, nonc h é: fare a fettine, sgasa- 
re, squartare, ecc, ecc Degtt scraecshot 
visionati la grafica si direbbe ai massimi livelH e 
il tutto lascia ben sperare Be', non mi rimane 
che rimandarvi atta recensione definitiva e au- 
gurarvi sogni doro.. qualunque cosa voi state 
AH* A H‘ AH* 

Emanuele Sdebitane 
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fin mezzo a tanti colossi stranieri, le cui novità vi abbiamo 
presentato nelle pagine precedenti, anche l'italianissima Idea 

aveva un suo stand e al suo interno... 




a breve termine. 
Chiudiamo quindi con 
Dribblino dopo 11 
mezzo fiasco di 
Champions of 
Europe, necessita an- 
cora di alcuni ritocchi 
nella gì oc abilità pri- 
ma di essere 
definitivamente pub- 
blicato; con la sperare 
za ( he sì sia fatto teso- 
ro della precedente esperienza nel complesso negativa { no- 
nostante una cola manica larga da parte nostra nella valuta* 
rione complessiva). Il ritardo ha comunque permesso che 
venissero inserite le squadre aggiornate a quest ultimo catti* 
pionato... Non tutti i mali vengono per nuocere. 


Era orai Come mai? Semplice, dopo 
anni di progressivi ritardi e intermi- 
nabili tribolazioni sembra che tutti 
questi titoli dei quali da tanto si 
parla siano finalmente pronti per il 
loro esordio nel frenetico mercato 
del software. 

Partiamo quindi con Cattivili; dopo 
Lupo Alberto ecco un altro celebre 
fumetto di Silver in procinto d'affac* 
riarsi sui nostri monitor. Come già 
saprete si truLta di un simpatico 
pi attorni multilivello, condilo con 
sporadiche schermate bonus, nel 
quale il nostro panciuto eroe ma- 
scherato dovrà vedersela dal nemici 
classici della serie cartacea. Recen- 
sione definitiva sui prossimo nume- 
ro. 

In fase conclusiva anche Smaaft I in- 
teressante simulazione tennistica 
vista lateralmente che vuole ripro- 
durre al meglio la gjocabitità tipica 
delle più recenti siimi la /ioti! sporti- 
ve giapponesi per console. Anche in 
questo caso la recensione è prevista 
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Dui S/le cinema per projezjon; 

NON STOP OJ PJLM LEGAT7 GTOCO 
• UiV.1 MOS'I RA UNICA NEL SUO 
CENERI SUI1E MACCHINE DA GIOCO 

degù anni 30- ' 50* Videogame^ 

A CHITONI E MACCHINE UBERE. PER 
1 PIU INTRIGASTI PROGRAMMt-GlO - 


GIOKANDO *92 

2° Happening del Gioco per Adulti 
5*8 Novembre 1992 


SPAZIO MILANONORD - MILANO 


CO SUL MERCATO * TORNEI DI GÌO 
CHl NOTI £ NUOVI, CON PREMI INIM- 
MAGINABILI * Cacce al tesoro 
radiqcondqtìt • Squvz * Dun- 


ceons & Dragons Living ■ GlO 
CHI gialli fra il pubblico * La 
BOTTEGA DBL INVENTORE E DEL- 
L'USATO * Panini e birra pel au- 
wco " Ore Felici" 

E ALTRE DECINE 
DI FANTASTICHE SORPRESE , . , 


Conkwliaborazkrnedi: * 3M Italia 

• mirili 



ORARIO 

Giovedì 5 Novembre 14.00-20.00 
Venerdì 6 Novembre 14.04-24.00 
Saba ro £ Domenica 7-8 Novembre 10.00-24.00 



SPAZIO MI LA NONO RD 


Via Pompeo Mariani, 2 - 20128 Milano 

* MI Precotto (Linea Rossa) 

• M2 Cimiano (Linea V eroe) * Au vom > 44 
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(Parte Seconda) 


Dopo una prima presentazione uf- 
ficiale sul numero scorso, è nel 
frattempo venuto cortesemente 
a trovarci lovrano Canepa, re- 
sponsabile della Dynabyte, che et 
ha mostrato una beta-version del 
loro primo lavoro. Ecco il risultato 
di una lunga chiaccherata... 



* * * T 

' m * ■ *' 



Partiamo subito dalia cosa pto importarne: que- 
sta nuova avventura grafica interamente italia- 
na èun pnsdoltoindubbiameritev : ido, a aveva 
già dato quest%npresstone quando abbiamo 
ricevuto il primo malenate, ma adesso ne abbia- 
mo avuto te conferma. 

Riprendendo quinefi «l discorso comincialo nel 
numero scorso i protagonisti principali deiTav- 
ventura sono tre (ognuno con personalità e 
caratteristiche diverse): Donna Fatate, Dough 
Nuts e Dino Fagioli (ri spetti va mente una 
soubrette, uno scienziato pazzo e ex pugile 
decisamente tonto). 

Prima dì partire con favventura verrete sottopo- 
sti a un test che, in baso alle risposte da votetele, 
vi metterà al 'comando" di uno dei Ire perso- 
naggi; molto originate da tutti t punii di vista è 
quindi te struttura del gioco; si può dir© che 
siamo di fronte a tre avventure diverse (una per 



personaggio) ricche però 
di punti di contatto e ne- 
cessarie collaborazioni 
per risolvere I vari rompi- 
capi. 

A proposito dì enigmi d ha 
favorevolmente colpito 
Tiri traduzione interattiva 
motto simile a quella dì In- 
diana Jones 4, un ottimo 
modo per conoscere ì ire 
protagonisti: molto prege- 
vole comunque Tiritera 
struttura della presenta- 
zione con una piacevate Dominazione di colori 
e bozzetti appena matteggiati; da vedere 
Tutto il gioco è ambientato nel Giappone con- 
temporaneo rappresentato con una grafica 
molto fumettosa e condito da urte sene di 
dialoghi pieni di umorismo. 

Ma parliamo un po' della trama vera e piagna 
innanzitutto i tre protagonfsti inizialmente non 
sì conoscono, ma hanno in comune fa 
predisposizione per i guai: Donna Fatate viene 
incarcerata per uno show troppo osé, Dough 
Nuts entra al San Vittore giapponese per una 
rapina effettuata con poca astuzia (ha aperto 
una cassaforte piena di poliziotti invece che di 
denaro!), mentre l’ingenuo Dino Fagioli viene 
arrestato per aver partecipato "involontana- 
mente* al furto di un'automobile. 

Bene, la Dynabyr© ha quindi deciso che un 
signorotto giapponese deoda di recuperare 

una statuetta raffiguran- 
te il Budda Saku-Rambo 
e indovinate un po* a chi 
spetterà l'incarico di ritro- 
vare li prezioso manufat- 
to? 

La città in cui si svolge 
l'avventura è piena di 
simpatici rifen meriti al 
mondo giapponese (tipo 
f edicolante che con na- 
turalezza vi chiede 
'desiderate qualcosa 
©notevole sìgnole?*), 
dove terete anche te co- 
noscenza degli stesa 



programmatori che, seguendo 
torse l’esempio di Stephen King, 
si sono inseriti nel gioco per aiuta- 
re gli avventurieri meno esperti; ti 
troverete infatti seduti in un bar a 
parlane de! piu è del meno. 

Per i fanatici di informazioni tecni- 
che ecco qualche chianmento: 
l'avventura comprende circa ses- 
santa locazioni per un totale di 
220 schermate totali, alcune delie 
quali addirittura in HaJLBrite con 64 colon al 
posto del 32 che d accompagneranno durante 
l'intera avventura (nette suddette 220 
schermate sono comprese anche alcune 
statiche (f intermezzo), settanta effetti sonori 
campionati per un totale di circa 8GQK di sonoro 
e 5 maga di grafica; iJ testo ddf avventura sarà 
di circa duecento pagine 
Gli effetti sonori purtroppo non erano ancora 
quelli definitivi, ma te grata si e. come potrete 
notare dalle foto, gti spole dei personaggi sono 
molto grossi, mentre l'interfaccia utente ricorda 



vagamente quella di Hook; avrete a vostra 
dispostetene Ticona prendi, esamina, paria, 
apri, più altro bone che rappresentano l'ogget- 
to che state usando in quei momento; non d 
saranno quindi grossi pannelli di contralto a 
occupare l’area dì gioco ma basterà fare dtek 
col mouse per far apparire te suddette icone. 
Per chi odia monre durante un avventura, e 
dover rteocnindare tutto di nuovo, non a saran- 
no problemi perché te Dynabyte ha scelto un 
approccio si mite a quello di Monkey tsianrì 
ovvero: *male che vada vi ritocchile in un 
ponto, ma te morte mairt 
Il gioco dovrebbe esser© nei negozi en tro i primi 
di dicembre sia per PC che per Amige e, per dò 
che riguarda quest’uitimo computer, non d sarà 
nessun problema di oompatibdfta te memoria 
minima richiesta è di 512 K T ma con un megad 
saranno più effetti sonori ad allietare te partite 
degli amic^HSti più *dotatf (anche se ormai 
quasi tutti i possessori di Amiga hanno Fespan- 
stone), 

Veramente ben fatto,, I prossimo appuntamen- 
to sarà per te recensione. 

Siefano Perniilo 
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PSYGNOSIS per 



Finalmente è arrivato. Dopo 
tanta attesa ecco uno di quei 
giochi che non hanno biso- 
gno di troppe presentazioni, 
dopo la copertina dei nume- 
ro è tempo per la recensione 
definitiva, perché la Bestia è 
tornata ! 





PLAYER 


tato che mai, e anche questa volta ha de- 
ciso di farvi secco.,. 

A differenza dei suoi due predecessori 
Beasi III è caratterizzato da quattro gigante- 
schi livelli completamente differenti l'uno 
dall'altro, e sono: La Foresta, Il Tempio, Le 
Caverne e li Castello. 

In ognuno di questi scenari sono presenti 
una marea di puzzle di versificati che, al fine 
di essere positivamente risolti, richiede- 
ranno un notevole dose di riflessione, spi- 
nto d’ osserva* ione e un notevole approc- 
cio logico alle vane circostanze; presenti 
infatti, sotto varie torme, un sacco di mac- 
chinosi meccanismi meccanici 


Ricordare ancora una volta il clamore del* 
l'uscita di Shadow of The Beasi, avvenuta 
ormai tre anni fa, è qualche cosa che abbia- 
mo già fatto nella previ ew di qualche nume- 
ro addietro, non irvi dilungherò quindi sulla 
storia di uno dei più celebri "mostri ' 1 mai 
incontrati nel corso della gloriosa storia 
dell'Amiga. 

In ogni caso la vicenda narrava di un povero 
disgraziato che, per essersi trovato nel po- 
sto sbagliato al momento sbagliato, venne 
trasformato da tale Maìetoth, Signore delle 
Bestie, In un atletico caprone. Costui, per 
riconquistarsi II suo più gradito aspetto 
umano, fu costretto a mettersi in marcia alla 
ricerca di tale mostro, per Farlo fuori, 
Riuscito nella sua impresa, o almeno cosi 
gli era sembrato, tornò felicemente a casa 
dove decise d i mette re su f am i g ii a . Passa re- 
no due anni ir cui lavile procedette tranquil- 
lamente, finché un giorno, mentre voi era- 
vate fuori per lavoro, un mostro alato rapi la 
vostro piccola sorellina. Questi non era al- 
tro che un messaggero di Zefefc {degno 
compare di Maletoth), anche lui ben Inten- 
zionato a turbare resistenza del nostro 
sventurato protagonista. Salvata la sorelli- 
na ed eliminato Zetek, sembrava proprio 
che le cose sì fossero definitivamente siste- 
mate. e infatti cosi non fu; Malafatti, come 
non si sa, é tornato, più crudele e più spie- 


la Il ìtte razione, ndMax) fra loro collegati, il 
cui corretto funzionamento toccherà a voi 
scoprire. Naturalmente sono presenti ì so- 
liti giochetti ‘Tira quella le va che si apre tale 
porta", oppure "premi nella giusta combi- 
nazione quei pulsanti e vedrai l'Inferriata 
aprirsi", ma quello che rende Beasi III sti- 
molante per le cellule cerebrali è fa presen- 
za di alcuni enigmi più complesso struttu- 
rati in modo indubbiamente singolare e 
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Prossima puntata: in quella prò coda ni e stavamo dtocu tendo sul nume- 
ro dei colori, ebbene non sono riuscito a contadi, ma le piu recenti 
notizie a me giunte, attendibili, affermano che sono piu di cento E per 
il resto? 

La grafica è logicamente di grande fattura, non sarebbe potuto essere 
aftri menti, Gamble nlaztorce grottesca è dì quelle che tì catturano fino a 
quando non sanate venuti finalmente a capo delia situazione e La 
programmazione tecnica risulta ancora una volle impeccabile, a comirv 
ciare dai giganteschi guardiani dì fine livello: l'unico punto dubbio è 

rappresentato proprio dai per- 
sonaggio principale, privo di 
grossa personalità, incerto In 
alcune animazioni e por certi 
aspetti apparentemente fuori 
Luogo (Il caprolde del primo 
Bensì ero sicuramente tutta 
un'altra cosa) Le colonne so- 
noro sono stupefacenti (alme* 
no quanto un hilo di LSD,„ 
scherzi a parte, ci sono ben 
sette colonne differenti per un 
totale dì 80QK}, I livelli di 
parallasse otto con un perfetto 
scrolllng multici! razionale a J 
puzzle da risolvere sono sicu- 
ramente tra ì più originai! e accattivanti che mai st siano visti, 

Un ottimo esempio di arcade adventur* realizzalo con cura, molto intrigante e supportato da 
quella dose In più di giocabihta che. secondo 


opinione diffusa, mancava ai due precedenti 
capolavori tecnologici. 

Probabilmente il migliore dei tre episodi, Sei 
lavoro Réfiectkms 


TECNICA: 


GIOCAB 


INNOVAZIONE 






innovativo, A tale proposito mi rifaccio 
senz'altro all'esempio già pubblicato nella 
previ ew, quello dalle vasche con i pesci, 
oppure a questo nuovo che vi riporto ades- 
so: ti problema consista nel raggiungere 
una piattaforma apparentemente fuori dalla 
vostra portata, dopo qualche tentativo dal- 
l'esito non troppo confortante inizierete a 
riflettere sul fatto che forse quella sfera di 
pietra che avete in precedenza fatto saltare 
per aria senza troppi complimenti meritava 
maggiore attenzione^ 

Ma questo è solo un altro degli innumerevoli 
puzzle presenti. .. 

Naturalmente non et sono solo gli enigmi da 
risolvere (senno che a rea de-ad venture sa* 
rebbe). si sprecano infatti le innumerevoli 
beati acce infide da far secche, tutte più o 
meno raccapriccianti, e a tale scopo avrete 



NEL SEGNO DELIA PSYGN0S1S! 

Ekipo la pagri» «Jl mimmi team r hotfuro. prmrA njjiiircbmc I nuovi tifai DMA 
chevcmrwi pubNtctil nel cono dei [musini imm è mciwatOTif** fermio^ 
b cui isriti.caw*Ernpni « <fuarv>] q tu adir fetori b «febrt casa di 

Uven* * 4i. non mi fvn-Nv «mot poi tìnsi innlmiìL 

Pattiamo ctimunijut mg tu ufenfam accenno ad % Suppuri , che dovrebbe tìeoT 
ormai aik battute condurne la nuvitì da rikvwe i àm Ì#Ocd sarò venduto con 
ucì hialini speciali per ctfcrrv giocale In tre fUmmdofilu» NftìtouNlu dò piamomi alla 
^ri4rtris«^iialljiTioim«wSu|»eri4rw 

secondi a puzde-arìeadt suJbtfile diTnmato ì anchr lui previa abrewlmni» 

chiamali) ia^pen- jiséu^ poi iinmirirsiWiJit'' van/uiic, con --«ruLilt aftamenlr 
mici ni ivi .il sedila Unric dei gridìi di frtuttrft inrw Imi sembra i he v chiama** l'W. 
miinrmnt'MHiosKiiTOi^-^hc III' *>tei '.tali > u tiijtc hi.iLi veli* i; m\ unvttLtfi e ti> imdi un 
simulatore di voto denominato Ourthat Air Pattuì Tuli ,im ;>< Jimenbcair 
Armate M.iJdtwi 11 , Cytrqn c H Lldr CP hrr il momenti t é lutti «. tecemhmi ànlL-primc 
più ,ipi?rnrimlik Sii ivn^imi ttuffiori 


a disposizione delle 
possenti armi dagli 
effetti più o meno de- 
vastanti a seconda 
del nemico con cui 
avete a che fare. 

Con questo mi sem- 
bra di aver grosso- 
modo esaurito la con* 
susta descrizione 
sommaria del gioco e 
passiamo al commento ricordando che i 

colorì su schermo risultano essere ben più del soliti trenladue 
(finalmente,..) e per la precisione sono... lo saprete alla prossima 
puntata, In questa ho pari sto fin f/oppo,.* 

Emanuele Scichilone 



MAX 
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VIRGIN per A tari St, Amiga 


Sull'onda del successo del* 
lo strepitoso Snooker, 
Archer Maclean impugna 
nuovamente la stecca e si 
ripresenta al tavolo verde... 



REYIC 


POOL 



C è voluto in effetti molto più tempo di quanto pensassi, 
dopotutto le routine tridimensionali (dei testo già perfette) 
sono sostanzialmente le stesse e ilnteriaccia la medesima , 
ma alla fine poter mettere le mani su 
questo nuova capolavoro è stata 
un ‘indi scuti bile soddisfazione 
Cominciamo quindi evidenziando le diffe- 
renze sostanziali rispetto al suo predeces- 
sore, non molte a dire il vero (specie a 
livello visivo), riassumiblll In frese! completi 
di nuove regole sostitutive a quelle 
deiringlesisslmo Snooker. Questa volte 
potrete Infatti decidere se giocare alia ver- 
sione americana del Pool (a 8 a 9 palle) 
oppure quella inglese, le palle In gioco 


saranno rosse e gialle oppure numera- 
te, a seconda della modalità prescelta. 
Sarà inoltre possibile effettuare partite 
al meglio dei tot Incontri oppure orga- 
nizzare in maniera facile e veloce tor- 
nei di tipo tennistico ad eWmlnazione 
diretta, con la partecipazione questa 
volta di ben 20 giocatori computerizza- 
ti, ognuno con le proprie caratteristi- 
che. Presenti schermate riepilogative 
sullefficacia dei vostri colpi offre aHa 
facoltà di potervi divertire disponendo 



a vostro piacimento le palle e sbizzar- 
rendovi poi in colpi di particolare effet- 
to: a tale proposito è anche consentito 
farsi dare prezias* suggerimenti dal pro- 
gramma stesso (traiettoria Ideale), op- 
pure fargli effettuare direttamente I col- 
pi più incredibili e spettacolari (quelli 
che sono soliti entrarti, una volta su 
mille, quando si chiudono gli occhi e si 
spara alla cieca..,). 

Per il resto c'è veramente poco da 
aggiungere. Il metodo di controllo è 
rimasto invariato ©tutta fifa anche que- 
sta volta liscio come rollo, 

Scrrrap! (Il panno.,,), MAX 



Amiga 


Commento rapido e cùfkv&q Se 
vt e piaciuto lo Snooker non pote- 
te perdervi Pool. Se vi piace II 
frisarlo non potete perdervi io 
Snooker Sappiaceli venie(non 
solo quettodet DoWan » non potete 
perdervi lo Snooker Se vi piac* 
oano le stecche (non per usi im- 
propri) non poie^- perdervi lo 
Snookef Se vi piece $ gessetto 
azzurro non potete perdervi 
Snooker Se vi pìacoano te pali- 
che grano non potata pe rdervi io 
Snooker. 
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Le vostre lettere contenenti trucchi e soluzioni vanno * 
inviate e XENIA EDIZIONI - TGM MAXI TRICKS - 
CASELLA POSTALE 853 • 20101 MILANO. I 

EiiiiiiiiiiiiiiÉiilapiHiiiaiiiimiiiaiM 


Bentornati a noi. Ma purtroppo ho una brutta notizia da darvi: questo mese 
non sono riuscito a recuperare un numero sufficiente di cheat mode inte- 
ressanti da pubblicare, e cosi ho deciso di Raggiornarci sul prossimo 
numero. Suvvia, non prendetevela, dopotutto un po' è anche colpa vostra... 
In compenso però vi posso proporre alcune soluzioni che sono sicuro risul- 
teranno di vostro gradimento. Fra trenta giorni vedrò comunque di riscattar- 
mi. 

Più lapidario del solito vorrei a questo punto ricordare Paolo di Roma per 
aver scoperto r algoritmo che permette i trovare tutti ì codici di Pusbover, 
Marco JaculIL Andrea Beretta, Biagio Roggia, il Krusos Group, Luca Fricano* 
Marco Fabra e tutti gli altri ancora che ci hanno spedito ì medesimi codici 
(sono molti, ma purtroppo arrivati oltre tempo limite). 

Prima di partire sul serio ancora un paio dì suggerimenti* Rispondendo a 
Tommaso Della Longa posso solo dirgli efre la soluzione integrale di Crai se 
Por A Corpse è già stata pubblicata sul numero di Gennaio, Per quanto 
riguarda il problema di Silvia Valle in Monkey Island al fine di superare i 
cani del governatore devi prima raccogliere ì petali gialli da) bosco e quindi 
condirvi Io spezzatino con il quale addormentare le belve. Mauro Gatti non 
riesce invece a comperare la nave da Stari, per risolvere U problema devi 
aprire la cassatorte nel negozio del pi rata senza una gamba e impossessarti 
di una pergamena di credito. Alessandro Fonte e Dixy 70 vogliono sapere i 
cheat mode per i due episodi di Beasi eccovi accontentati nel primo dovete 
inserire il disco L resettare e attendere la presentazione con la bestia, a 
questo punto tenete ben premuto U tasto del joystick e anche il tasto sinistro 
del mouse fino a quando non compare la scritta d inserire il secondo 
dischetto, tutto qua* Per 0 secondo è sufficiente andare a destra, fermarsi dal 
selvaggio* premere la lettera A e quindi digitare Ten Pìnts. Arrivederci ai 



mese prossimo. 


ANDANDO CON LO ZOPPO 


SI IMPARA AD 


Una dèi parametri più diretti eri attendibili per 
verificare se un gioco ^avventura piace o meno 
è II numero di telefonate giornaliere invocanti 
aiuto che riceviamo. 

L ultimo iienn detta Ocean, Hook, è indubbia- 
mente fra i più richiesti. 

A tale proposito ringraziamo Duccio Giulivi per 
la tempestività e procediamo con la relativa 
solinone 

Premessa: la soluzione non tiene conto bei 
dialoghi se avete gualche difficoltà provate a 
parlare {provando sempre tutte le frasi) con tutti 
i personaggi . un ultima cosa . se riuscite cercate 
di risolvere da soli Hook; vi divertirete di più! 


UNCINARE... 


IL VILLAGGIO 

Andate subito a sinistrai, prendete [ arpione e l 'an- 
cora (nella lavanderia, si trova sotto il primo 
paletto partendo da sinistra j . ora entrate nell'edi- 
ficio a destra e prendete la corda sul pontile, 
andate a sinistra, prendete la tazza sul tavolo, 
uscite e andato In alto entrando nella parto che 
cigola, prendete le due tane sui due tavoli, tornate 
m piazza e appena usciti dall edificio prendete la 
via in alto andate al bar Date le tre tazze ai barista, 
uscite andate dal dentista e fatevi staccare due 
denti, In cambio vi darà due monete con le qual 
riprenderete due tazze piene di bina ai bar A 
questo punto date le due tazze all ubriaco seduto 
al tavolo più vicino ai bancone, tornite dai dentista 
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PC SLIM Commodore 80386 SX 16MHz 
Hard Disk 40 MB 1MB RAM 1.44 FDD SVGA 

L1T.990.00Q 

PC Desk Top Commodore 80486 33MHz 
Hard Disk 120 MB 4MB RAM 1.44 FDD SVGA 

Lit.2.1 90.000 

MONITOR SVGA COMMODORE Lit.550.000 
MONITOR SVGA SAMSUNG Lit.450.000 

Stampante Laser Texas Intrument microlaser Plus 
PostScript 9 pagine ai minuto Lit. 2.300.000 


AMIGA 500 PLUS APPETIZER. Lit. 650.000 

AMIGA 600 Lit. 580.000 

AMIGA 600 HD 20 MB Lit. 990.000 

AMIGA 600 HD 30 MB Lit 1.050.000 

AMIGA 2000.... Lit.1 .150.000 

AMIGA CDTV. Lit.1 .000.000 

AMIGA 3000 25/50 Lit.2.800.000 

AMIGA 3000 25/100 Lit.3.300.000 

AMIGA 3000 TOWER 25/100 Lit.4.000.000 

AMIGA 3000 TOWER 25/200 Lit.5. 000.000 

RITIRIAMO IN PERMUTA AMIGA 500 1.3 1Mb Ram 

a Lit. 250. 000 

Tutti i prezzi sono IVA compresa. 


IL CURSORE P.zza Martiri della Libertà 7/b - 20026 Novate Milanese 
Tel, 02-3548765-3544283 Fax 3544283 - Chiuso il Lunedi mattina 



ITALIANA 

FORNITURE PER CENTRI E.D.P. 

IMPORTAZIONE - DISTRIBUZIONE INGROSSO 
MINUTO - VENDITA PER CORRISPONDENZA 


VÌA G. MANARA 7 



RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 

SIGNOR 


VIA 


CITTA 


CAP 


TB 1 

919 


ALCUNI NOSTRI PREZZI GARANTITI 100 % 



da 50 a 100 

i-j 210 t 300 da 610 a 750 

1 

Prua uotuno 



MICRO DISK 3.5 20 05.00. NEUTRI 
SENZA ETICHETTA 

750 

€90 


MINI DISK 5.25 2D.0S.DD. NEUTRI 
CON SUSTA + ETICHETTA 

550 

520 

m 

MINI DISK 5.2 DS.HD. 1.2 MB 
AITA DENSITÀ + BUSTA+ ETICHETTA 

1000 

900 

750 

MICRO DISK 3,5 OS. HO. NEUTRI 
ALTA DENSITÀ SENZA ETICHETTA 

1250 

1190 

1050 

BOX PORTA DISK 3 1/2 0 5 1/4 &Q POSTI 



L.13.DD0 

ESPANSIONE 51 2K PER AMIGA 500 



L 60.000 

MICRO OISK 5 Vi 20 OIASPRON BOX PLASTICA 


L 700 

CONFEZIONE 10 ETICHETTE 3 1/2 COLORATE 


L 4 DO 

BOX POSSO 150 POSTI 3 1/2 



L 33.S00 

KIT PULIZIA ORI VE 3 1/2 s 5 1/4 



L. 6.000 

VIDEOCASSETTA VHS KtGH GUADE 

* — - - ~ 

120' 

L 3,800 110" L. 4.300 

MICRO OISK 3.5 20 MARCATI BOOÌ FORMATTATI AMICA 


L 1 ,000 


MAXI OISK CONVÉflTER UTILIZZATO PER CONVERTIRE UN NOR- 

MALE DISCO DA 720K IN UN DISCO HD 1,4 M. 

PRATICANDO 

IL SECONDO FORO. 


L. 

55.000 


TUTTI i mu\ SI INTENDONO iva compresa 

SPEDIZIONI POSTALI ESPRESSE IN TUTTA ITALIA SPESE 01 SPEDIZIONE i lZ OOOf1NOA3 
KG L 13.000 FiNO A 5 KS l 1t 000 FINO A *0 KG L 10 000 FINO A KG L. ?G 000 FINO 
A 20 KG NOTE 100 DISK. 3 1/2 PISANO AUJINCIPCA KG 2.5 CON IMBALLO 
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e prendete la tendina die copre a gabbia 
Ritornate nati edificio di destra ed entrate nella 
porta sulla sinistra, andate sul balcone, usate la 
corda sull ancora dia dovrete usare più volte 
sulla punta deli orologio ora fate attenzione 
perché: sotto al campanile passa; sempre un 
pirata, calcolate bene i tempri modo da tubar* 
gli il cappello e atterrare sud altro balcone. 
Dirigetevi verso la porta e bussate, quindi usate 
I ancora sul campanile e tornate alla prima 
balconata Scendete le scale e tornate nel pa- 
lazzo, questa volta a sinistra, utilizzate 
l ' appe n d ta b iti sul la giacca p irata f q uest a ope r a* 
zione va fatta in fretta, altrimenti riprovate), 
esaminate la giacca, vt troverete una moneta, 
portatela al barista che vi darà l'ultima tazza di 
birra che darete al solito pirata che si ubriache- 
rà, a questo punto sfilategli pure I pantaloni 
Tornate quindi alla lavanderia, usate la tendina 
travestendovi automatica mente da pirata 

LA NAVE 

DI CAPITAN UNCINO 

Andate ora sulla nave di Capitan lincino, quindi 
alla vostra destra troverete dei vasi pieni d oro, 
prendete le nove monete contenute aJ loro 
interno, tornate in piazza al negozio d utensili 
dove comprerete una calamita Andate quindi 
sulla spiaggia e usate la calamita sulla SC che 
vedrete sulta sabbia avrete cosi un orologio 
Risalite ora sulla nave del Capitana, avvicinate 
vi al gruppo di pirati e godetevi la scenetta 


IN FONDO AL MARE 

Esaminate renorme conchìglia , ne troverete 
una più piccola che raccoglierete aromatica- 
mente Usate l appendiabiti negl ingranaggi dove 
passa la corda, o m usate la conchiglia enorme 
risalendo in superficie. 

LA FORESTA INCANTATA 

Esaminate risola, andate tutto a destra e vi 
ritroverete nella teista, andate m alto quindi a 
destra, in alto, a sinistra in atto a destra e 
entrate nell albero Andate in alto verso il labora 
tona dei bimbi sperduti, prendete la treccia e 
pa r late con il barn b no d tetro il bancone Ch lede - 
te se vi da un elastico egli vi risponderà che ve io 
darà solo in cambio di tre uova Smettete di 
parlare e andate a sinistra nell'aria jogging, 
quindi dirigetevi per te Quattro Stagioni; avvici- 
natevi alla gallina usate fa conchiglia che emet- 
terà un suono e te farà alzare, approfittatene e 
rubatele le uova. Prendete quindi il fiore nella 
regione primaverile il bastone in quella autunnale 
e poi uscite. Tornate dal ragazzino nel laborato- 
rio e consegnateli te uova, in cambio otterrete 
l'eiasl ico Andate verso la fionda e utilizzate 
l'elastico aggiustandola Tornate indietro e an- 
date compì sta mente a destra verso il lag fretto 
tondo, date a Campanellino if fiora ottenendo in 
cambio un ditate prendete il ramo attaccato 
all albera Tornate nell area jogging e dirigetevi 
verso la nave dei pi rubi sperduti, qui prendete la 
rate e quindiesar-i natela: troverete una cordicella 


che userete prima sul ramo vecchio e quindi su 
quello giovane, a questo punto avete creato un 
rudimentale a reo Tornate nei laboratorio e utiliz- 
zatelo sui Hauti alle spaile del bambino indaffara- 
to, raccoglietelo dopo che quest uitrmo è caduto 
per terra, quindi tornate verso la fionda e dirige- 
tevi sulla cima del picco Usatela e vi butterete 
giù. A questa punto partati co n il bambino 
grasso che non w dirà nulla di nuovo, tornate 
nell area |oggmg e usate sia i pesi che la cyclette, 
tornate sulla rupe e saltate dì nuovo; Pariate 
nuovamente col ragazzino obeso e chiedetegli 
come gli è sembrato In tuffo, vi dirà che siete 
miglior iti e che potete utilizzare l'elastico, Usa- 
telo. cadrete ancora nel fango, ma a questo 
punto avrete una nuova domanda a disposizio- 
ne, grazie alla quale ottenere tre teglie colorate. 
Andate alla mensa, Parlate con Ruffd, ditegli 
tutte le battute possibili e alla fine tirategli il cibo 
in faccia Andate a destra, parlate con il tronco, 
venendo cosi proiettati suirsola al centro del 
laghetto tondo Entrate nel tronco, parlate con 
Campanellino, ispezionate tutti gli oggetti che 
travate e parlate nuovamente con Campanellino. 

LO SCONTRO FINALE 

Ricordate il duello con il Maestro Della Spada in 
Monkey Island, bene, non dovrete far altro che 
provara le vane frasi fino a quando non avrete 
sconfitto il buon vecchio Giacomo Uncino. 

Tutti qui 
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OFFERTA BEL MESE - SCASSE* AMICA 
64 TOM DI CRICIO 


£ 

S 

POWERSCAS COS SOFTWARE A LIRE 260.000 
IVA COMPRESA 

Jjtàfiiv PER TUTTO IL MESE DI APRILE J 
SCOSTI DEL 20C* SU Tl ITO IL SOFTWARE 
ORIGINALE ESPOSTO IS SECOZIO 

PONT 

OlSTRIBUTOftE UflhCULf PEfì L'ITALIA 
^GVPjIsKàt valle v mmn RS * m * cadiamo èeo 

TEL (QSU71SSS3-FAX 1051 ; 7&m 
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APERTURA 
NUOVO CENTRO 
CONSOLLE 


• Sega Megadrive 

■ Super Fam'ican 

• Neo Geo 

• Game Gear 


L 280.000 
L. 390.000 
L. 600.000 
L 290,000 


STAMPANTI 


Epson Lx-400 b in 

L 

350,000 

Star LC 

* 20 b/n 

L. 

350.000 

Star LC 

- 200 colori 

L 

480.000 

Star LC 

- 24 - 20 b/n 

L. 

550.000 

Kodak 

33EM*er color 

L 

L200.000 

Star LC 

’ 200 colori 

L. 

800.000 

C. Itoh 

Laser 

L 

1.550.000 


ILEI» e BLACK 

computer 

via Montesa botino 1/E Tel. 059/651691 
41012 CARPI (MO) Fax. 059/651692 


Omaggi da Sballo 


SEHORE PERSONAL COMPUTER 
AMSTRAD . IBM ■ COMPATIBILI 


* AI 2S6/16 MHi L 1.140.000 

♦ AT 386/20 MHz L. 1.600.000 
■ AT 386/25 MHz L. 1700.000 

* AT 386/33 MHz L. 1.800.000 

• AT 486/33 VtH? I 2.400.000 


ECCEZZÌONALE 

PER BANCOLOTTO 

E AMANTI 

GIOCO LOTTO 
SI AVVERTE CHE ABBIAMO 
IN ESCLUSIVA 
STUPENDO PROGRAMMA 

NOSTRADAMUS 

SETTORE COMMODORE 


AMIGA 600 HD 

L 

1.050.000 

• DRIVE ?E9 AMIGA L. 

150.000 

AMIGA 600 

L 

790.000 

• ESPANSIONE 1 Mb L 

180.000 

AMIGA 500 plus 

L 

690.000 

• MONITOR 1084/S. 

L 

460.000 

AMIGA 2000 

L. 

1.350.000 

• HD GVP 52 Mb 

L 

t.100.000 

AMIGA 3000 

L 

4.150.000 

* HD GVP 105 Mb 

L 

1.500.000 

CDTV rnvltirredio 

L. 

uoo.oao 

• ESPANS. 1 MB x^ajc L 

199000 

CDTV X A 500 

L 

790.000 





• Noie Book portelli- 386120 MHz HO 40 Mb L 2 900.000 


* Alt 286/16 MHz KD 20 Mb 

* florrcaii>|(? colore 3£ó. r 2D Mhi ND l ?G Wo 

* Pai mane M.frmoTp- 

* Monitor - TAL MtAtónc VGA 14'* 

* Monitor - TRI - VGA 14 

* Monitor TRL VGA 19 


t 1 990.000 
L 8,900,000 
L 980.000 
{ 700.000 

L. 600.000 

L ISSO. 000 


Vasto assortimento 
di programmi per 

AMIGA - PC 
C 64 - CDTV 



FAX BROTHER L. 800.000 


Telefoni cellulari 8RONDI 
ultimo uscito L. 1.500,000 


PC EMULATO R L, 750.000 
GVP per AMIGA 500 


Periferiche Amiga 


Grelt Volley Production 

Digitalizzatore Vidcuti IIT+Phctofl fwint 


Espansione 08 mb per A2U0O 

Dig nalizzatort Vidi in tempo reale 32*1 ^ 20CI 


Hard eurtl + 52Mb Quantum A50D 

Genluck mette 


Hard catti + 52Mb Quanium A 2000 

(icoloek Vhs Electronic design 


Hard curdi f 120 Mb Qu anturi z\2iKKJ 

Genlock S-Vbs Electronic design 


Ha iti cani + 240 Mb À20CKV50U 

Hiind scanner Golden Imupe 400 dps, 32 uim m 


Hd SyqnL’si 44 ^tb rrrmivitHk + Lartuccia c orni mi le r 

Iniettiteli nudi amatoriale per Amiga r* 


Cartuccia 44 Mb per syqvest f- 

Emulatore Mvdos Afone c Pìus 16 mtu ♦ 512 Kb 


Hd Syqucst 88 Mb moOVhbilc * cartuccia e coni roller rr 

AiiJitjEivrr ^lona? mmrude per Amiga 2lNM) ^ 


Cartuccia Mb per ssqucsi 

Drive esicmo passami: con interruttore ^ 


Accdkratrke G- FORCE mm A20OO 25 mhz Insti O 

Kiekstari L3 per Amiga 500 plus selezione mouse ^ 


Accdlewtrice G FORCE 68030 A2000 40 mhr 4mb Z 

Kkkslàrt 2,0 per amiga 5DO/20DO L3 


Att.*Be«trke G- FORCE 68000 AKKJO 50 mh / 4mb > 

Deviatore rmiuse/jflyidick ^ 


Acccllcmiriue 68040 A3000 

Boot dii (per selezionai bootiJi partenza i 


Impaci Vision 24 A 3000 2000 PAL t GenlncL. Video pip ^ 

Interface ha 4 giocatori 


Fraiike grabber IC25 ?iccisfidct, Antiflickcr. 4ft tX».0CX> color 

Action replay IH A500 - A2000 


software a correda; M atropa mi, t -il icari pm ..Scala 

Scheda ifltifltcLcr A2QGO Coraraodurc 


E : mu latore Mi l>os 28ts tt>V|h/ teste nu Hd) 

Schermo an* [radiazione cn>tdio Diaaprai 


Dignalìzzaiorc audu7 Sound K hn 


NOVITÀ AMIGA 


Mach II A5CKV200O l6M*u 16Kb ili cache + «processore 6HNH) 
Spotìh 68000 IrAth/ A 500 2000 

Humcdjrc 68000 25 m hi AMb+coprocc-vsore 68882 j500 2000 
FI ungane W30 50 mh/ 4Mb+ctpnic£*sore 6ssi82 A50tV200t> 
Vii 30 680X> 25 Mhz. *500 7000 po^htle istigazione 6888 
m 68030 25 Mhz *300/2000 possibile istallazione 68881 
Mcrcury 68040 4Mb espandibili 32 nib Amiga 2QM1. KWO 
Scheda grafica Cnlormastrr 12 hit 40% colon per A3QG/2OG0 
Scheda grafica Cidurmiutcr 24 hit INJOTKXKI colori A500'20LH> 
Controller Richard A500 con Hd 45 52' 105 120 240 
GenJoek c digitai i/zaiori pnifessnin.ili c aulaiuri^Ji 


H 

rn 

L 

cn 

“T! 

o 

z 

è 


GVP POINT 


RIVENDITORE AUTORIZZATO 


SPECIALISTI IN PROGRAMMI PER SITEMI TOTOCALCIO / TOTIP / ENALOTTO 
LOTTO / TRIS SERVIZIO STATISTICHE E PREVISIONI LOT O 


VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA EVASIONE ORDINI IN 24 ORE 
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JOYSTICK 


V. Lorentcrcln. MBmoo FeL N2/4N952K2 L Fax 02/48952819 


*1* 


PC COMPATIBILI 


*> 


M i nTowet/DasktOp 

286-20 

386SX-25 

3880X-25 

386DX- 23 

486DX -32 

486DX- 33 

Cache 

NO 

NO 

; no 

64Kb 

64Kb 

256Kb 

MemDna RAM 

awb 

4Mb 

! 4Mb 

4Mb 

4Mb 

4Mb 

Floppy 3 1/2 1.44Mb 

SI 

SJ 

Si 

SI 

Si 

SI 

Floppy 3 1/4 12 Mb 

NO 

NO 

NO 

SI 

SI 

Si 

Hard Disk 

42Mb 

42Mb 

106Mb 

130Mb 

130Mb 

200Mb 

Con. AT Bus Cache 2/6 Mb 

NO 

NO 

NO 

NO 

NO 

Si 

VGA 800x600 256K 16c 

SI 

SI 

NO 

NO 

NO 

NO 

VGA 1024x768 1Mb 256C, 

NO 

NO 

SI 

SI 

SI 

NO 

VGA 1024x768 2 Mb NCR 

NO 

NO 

NO 

NO 

NO | 

Si 

I/02S + 1P+1G 

SI 

SI 

SI 

Sf 

SI 

SI 

Mouse + tappetano 

SI 

SI 

SI 

| " SI 

SI 

SI 

Pmzzò al Pubblico IVA md 

1.090.000 

1,450.000 

2.050.000 

2360.000 

3.150.000 

4.B2S.0O0 


AMIGA 


AMIGA 500 PLUS 


+ 50 GIOCHI «joystick 
£ 650.00«i 


AMIGA 600 


£ 69V.000 


Drive esterno £ 130.000 

Genlock a partire da £ 298.000 

Digitalizzatori 

Espansioni di memoria 

Tutto II software disponibile sul mercato 


STAMPANTI: 


NEC - STAR - EPSON 


vasta gamma a partire da £ 375.000 

ACCESSORIS I ICA per AMIGA e PC 


SOUND Iti. ASTE R 2,0, SOI ND B CASTE R PRO, COVOX SOUND MASTER. 
AD UB. SCHEDE GRAFICHE. SCANNER A PREZZI IMBATTIBILI 




f “ 


/ 
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Dunque dopo giorni di agonia eccovi finalmente la soluzione di Indiana Jones & thè fate 
of Atlantis. Purtroppo è così lunga che dobbiamo per forza di cose farla a puntate. 
Comunque, la soluzione è globale e sarà divisa in tre puntate (o forse due, chissà...): in 
questa ho inserito la prima parte, che è in comune, ed il modo TEAM; nella seconda il 
modo FISTS e quello WITS, e nella terza la parte finale (tutta Atlantide), t ringraziamenti 
vanno a Sbrana Massimiliano, Presutto Salvatore & Cristiana senza i quali mi sarebbe 
venuto un infarto alla notizia di dover scrivere l'intera soluzione... 


SI COMINCIA... 

Dopo una lunga introduzione e dopo esservi fatti 
sotti»™ te statuetta dal malvagio tedesco KERNEfl 
vi il trovante il TEATRO dove la Doti. ssa 
HAPGOOQ sta tenendo una conferenza su 
Atlantide. 

Parlate con il botteghino dei biglietti dove appren- 
deteli} che questi ultimi sona esauriti, raccogliete 
;l giornale ali edicola ed andate sul retro del teatro 
dove avete tre modi per potervi accedere all'Interno’ 
t ) parlate con It buttafuori e convincetelo che siete 
un tans di Sophia (Doti ssa HapgoodJ cosi lui vi 
tara entrare 2} Offendetelo e picchiatelo duramente 
:j) Spostate te casse ed entrate dalle scaletta 
antincendio. 

Una volta dentro date il giornate al vecchietto, ma 
prima dovrete sorbirvi tutto il filmino sulla storia di 
Atlantide Una volta che ff vecchietto se ne sari 
and sto potrete manovrare le leve dèi pan n e 11 o sino 
a che I semafori ni non saranno diventati verdi. 
Azionate It fantasma da palcoscenico con il pul- 
sante sul panne! So di controllo e co» interromper p ; $ 
la conferenza Mefrutficta di Sophia c‘e un gran 
casino, qui le uno è stato II (e chi se non Kerner?), 
pariate con Sophia ed approfondite il discorso sul 
prezioso Diario, tndy a questo punto darà un oc- 
chiata fuori dal teatro non prima però di aver visto 
La collane di Soph . a e i particola ri poteri di veggenza 
che provoca allorquando si combina con un 
orlchaicum, Sf ruttando 1 suol poteri partirete cosi 
atta volta deli'lSLANDA per poter parlare con fi 
professor HElMDÀLL Anche lui sta cercando 
qualcosa imprigionato nel ghiaccio e sebbene 
molto impegnalo vi svelerà (starà a voi convincerlo > 
che solo due persone al mondo sapranno darvi 
qi riche Indicazione su f famigerato Ultimo Dialo- 
go di Piato; queste sono It prof, STHERNART 
abitante a 1ÌKAI e II prof, COSTA residente nelle 
Isole AZZORRE, Partirete quindi alla volle delle 
Azzo r tee dopo aver tentato ita Indy che Sophia di 
convincere il prof. COSTA a sbottonarsi un po' 
sull ubicazione del Diario abbandonerete I lenta- 
Si vi (avrete cerio capito che vuole qualcosa in 
cambio!!!). Arrivati al tempio a TfKÀL superate II 
crepaccio mandando l'animale che sta nella fore- 


sta verso if tarpante gigante sfruttando i collega* 
menti dei passaggi e facendo rumore con te 
Irusla. Andate sull albero che si fletterà tacendo- 
vi quindi passare dall'altra sponda; U troverete 
Sophia che ha trovato un'altro passaggio. Guar- 
dala il chiosco e cercate di prendere la lamc-àda 
ma li prof. STHER NART ve lo impedirà; a questo 
punto pattateci un po' e fategli capile che vorre- 
ste visitare li tempio all'Interno, lui vi farà una 
spocte di quiz e voi rispondete che non ne sapete 
nulla (dovrebbe essere l'ultima opzione dello 4) 
U r| pappagallo appollaiato sull'albero ripeterà la 
vostra risposta t quando 11 professore girerà le 
spalle per andarsene voi psrterate al pappagallo 
che vi svelerà la risposta giusta (al SfO% & 
HERMOCRATE5; Cercate di ripigliare la lampa’ 
da e quando II prof interviene datela giusta rispo- 
sta e verrete accompagnati all'interno del tempio. 
Esaminate la porta e la testa sul muro quindi 
parlate con Sophia e chiodai alt dì tenere il prò* 
fossore impegnato por un po', quindi andate al* 
l'esterno e finalmente prendete la lampada a ga- 
solio, Sulla grande porla all'Interno del tempio 
d uè figure si se g na lano diverte dalle altre f esami* 
natele! Quindi svitate ia lampada e usateli contro 
q uesie due figure che poi una volta presa risulterà 
una specie di serperne contorto. Usate il serpente 
sulla teste attaccata al muro, Il lutto rassomiglierà 
ad una testa di elefante con relativa proboscide, 
premetela e farà scattare il meccanismo per aprire 
la porta 

Al l'Interno ci sono due cose importanti: 

1) un oggetto In pietra che II professor 
STHERNART piglierà e scapperà airi memo di 
una porta segrete che non riuscirete ad aprire, ed 
un orichalcum che prenderete. Tornate in 
ISLANDA Nel frattempo il prof. HElMDÀLL $r sera 
c omptetame nte congelato gua rdate te parete sul te 
quale scavava e noterete qualcosa; a questo 
pumo usate l’onchalcum suil'oggetio. lil quale 
aura una reazione di càtare che scioglierà il 
ghiaccia. Prendetelo avete finalmente l'oggetto 
prezioso da barattare col professor COSTA. Re- 
catevi al pi ù presi o li e fate parlare lady con il prof . 
COSTA che dietro adeguato compenso vi svelerà 


che II famigerato diario e scomparso, ma che 
alcuni appunti molto dettagliati su questo sono 
custoditi Bf BÀRNETT COLLEGE, Ora qii te stra- 
de sono Ire ovvero te indicazioni che il prof 
COSTA può darvi si identificano In tre nomi dii 
ferenti comunque non dovreste sbagliare se se- 
guite queste indicazioni; nell ufflcio di Indy pren- 
del* te maionese net frigo andate nei palazzo di 
fronte e recatevi nella sala caldaie, prendete It 
fazzolétto, andate nella biblioteca e sulla sedia 
troverete a rtaecai o un thevringu m usata - prerate 
telò, naturalmente. &d arrampicatevi suite corda 
sino Alla stanza di sopra, Sugli scattali troverete 
una pietra Levigata ed esaminate ti totem; co- 
spargete la maionese sul pavimento è spostate fi 
totem sotto il buco. Al piano superio re (vi ricordate 
dove è iniziata la storia...} frugate un po' e trove- 
rei* una chiave. Tomaie giù nel (archivio di reperti 
Archeologici e spostate quella specie di armadio 
sulla vostra sinistra, usate la chia ve sulla casset- 
ta che troverete e apritela (primo posto uttte p et 
trovare 11 Diario naturalmente se a questa punta 
l'avete già trovalo non continuate!!!). Tornale giu, 
usate lo straccio con te pietra levigata a con 
questa specie di cace (avite svitate te viti delio 
scattale in terra ■ apritelo (secondo posto possi- 
bile), Andate nella saia caldaie ed usate 11 
chewingum sullo scivolo, ora potete raggiungere 
Il p lano su periore. Esamina te 1 quattro gattini , uno 
a di cera fatelo sciogliere dentro la fornace, si 
squaglierà e potrebbe esserci II Diario (Terzo 
posto utile). Tornate al piano superiore un libro è 
rimasto attaccato alio scattale caduta dalla bl 
hH cieca (quarto posto possibile). Questa ricerca 
la condurrete da soli senza Sophia che vi aspeite 
ra nel vostra Ufficio tornate da lei e mostratete il 
diario. 

Qui. e solo qui. dopo un lungo discorso sul Diano 
e dopo a ver capito, grazie afl'fn tutto di Sophtatdit 
t primi posti da esplorare sono MONTECARLO e 
ALGERI, sceglierete grazie all'ultima domanda 
che ette tri pone la vostra strada, ovvero se giocare 
in modo FISTS (combattimenti a pugni nudi} 
TEAM (gioco di squadra) o WITS (forse il più 
dfflMtrma il piu bello). 
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MODO TEAM 

A LGE RI- Arri vati i n A I gerla c h ledete f n forma/l on S 
jri giro sul conta di OMAR, poi recatevi nel suo 
baia* e prendete la maschera appesa in atto a 
sttilstr». Tonate a MONTECARLO e lemuri* 8 
prò! TROTTìER mentre Sophie entra nel r atter- 
go Dopo aver subito il suo quiz convincetelo ed 
entrare nella stanza d'albergo dove Sophia vi 
aspetta. Appena entrati chiederete a Sophia di 
intrattenere l'ospite, voi nei frattempo prendete il 
lenzuolo dal letto eie torcia da II 'armadietto Gu ndl 
spegnete la luce, usate 11 lenzuolo, accendete la 
lorda ed indossate la maschera presa ad Algeri 
dopodiché dirigetevi verso li prof. Tr otite* Lui a 
questo punto Impaurilo scapperà lasciando la 
SUNSTONE sul tavolo. Ora potete ritornare od 
Algeri (dimenticavo di dirvi che nel frattempo 
OMAR vi avrà rifilato dei cammelli fasulli, ma or* a 
buona mappa Parlate con lutti e capirete che 
per dirigervi ai DIG SITE (dove dovrebbe trovarsi 
la seconda pietra) dovrete usare il d irtg ibi le che si 
irov* in cima alle scale sulla vostra destra. 
Parlate con il venditore di cibo: per ottenere 
qualcosa dovrete barattarla con un oggetto re* 
peribiie fra quelli che OMAR vi offre in cambio 
della maschera, ma badate bene che tale oggett o 
deve essere di un colore di suo gradimento ine! 
mio caso era il giallo, ma come prevedibile e 
random, NdSH) Scoprite II colore esatto ed andata 
da OMAR per ottonare reggette giusto (OMAR 
scambierà con voi qualsiasi oggetto preso nel 
suo bazar). Barattala l'oggetto In questiona con 
del cibo e di conseguenza datelo al povero vec- 
chio ed affamata le poi?!?) bigliettaio, 
lui ovviamente in cambio vi dare un biglietto per 
lama ngolf Sera . a ndatec i pure a vi renderete conto 
che sarebbe bella mi soprattutto utile se non 
fossa legata da un filo. Vi ricordate II lanciatora di 
cottelll nella piazza? Be' proprio lui può farvi 
uscire da questo inghippo, l'unico problema è 
con vincere Sophia che non ha nessuna Intenzio- 
ne di diventare un bersaglio. La vostra opera dì 
convincimento dovrà essere assidua fino al punto 
In cui lei sarà disposta perlomeno ad osservarlo 
e prendere in considerazione la cosa, In quel 
preciso istante dovete spingere Sophia verso il 
lanciatore (PtiSH) ed avrete una volontaria che 
come ricompensa riceverà manco a dirlo un bel 
coltello * 

Tornate alla mongolfiera usatela e al momento 
opportuno tagliate II filo, partirete cosi verso 11 
deserto. Questa parte è un pò complicata (il reti o 
dei gioco invece no, NdSH) In quanto dovete 
perlomeno atterrar? una, due, tre volte per chie- 
dere Istruzioni e non è del tutto agevole mano- 
vrare II dirigibile ... insamma fate voi perche qui 
dipende esclusi vamente dalla vostra abilita. 
Trovalo li DIG SITE, sterrando peraltro diretta- 
lo ni? sulla testa di un tedesco, vi Incammina ete 
verso sinistra e quella sbadata di Sophia vena 
i nghiottita dalla sabbia Esaminate il camioncino 
e vf accorgerete che oltre alla candela manca la 
calotta. Entrate nello scavo, prendete II tubo d> 
plastica e II CLAY JAR Tornate In superficie e 
usate 11 tubo nel serbatolo della macchina e la 
brocchi il® (CLAY JAR), naturalmente con il tubo 
Una volta pieno di carburante lomate dentro lo 
scavo sempre buio (il generatore ero «ma ben* 
zina.^l andate verso il generatore, aprite il GAS 
CUP quindi versate il contenuto della brocca nel 
pertugio. Una volta fatto questo accendale 11 
generatore e... ahaa&^.cofi la luce si ragiono 
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meglio Dunque, prendete II legno curvo delia 
vecchia barca, ti piccolo pezzo di legno sul tavolo, 
quindi usai? il legno curvo (SHIP R18) nella roccia 
con sotto la mappa di Creta (esattamente sulla 
vostra destra), inserite fi pezzetino di legno nel 
buco ed usate la SUNSTONE con ia gitila combi- 
nazione che apprenderete dal vostro affezionato 
Diano. Sentirete II KLICK e dalla porta segreta 
use: rii Sophia lulla insabbiata, ma con due im- 
portanti oggetti Unge il pesce cerca orichaicum e 
ladro guarda caso, e la calotta del furgoncino. 
Spegnete II generatore® togliete la candela; andare 
verso il furgone e usate la candela e la calotta per 
riparare II motore. Usatelo e arrivati ad Algeri 
partirete alla volta di CRETA, 

Arrivali a destinazione procedete verso gli scavi 
(petti), esaminate ogni stanza, le quali sono putì- 
ca ri ente tutte Simili accetto una (non vi posso dire 
f ubicazione precisa poiché cambia di volta in 
volta..) 

dove su di una parete troverete raffigurata una 
spècie di mappa fatta a tri angolo dove al vertici 
delle basi vi sono una testa di toro ed una coda di 
loro e nel vertice superiore una cosa rotonda 
(ovviamente si tratta dell'ubicazione della 
MQONSTQNE) e nel bel mezzo del triangolo un bel 
p a io di coma giganti. Dovete quindi riportarvi men- 
talmente Il disegno sullo scavo; uscendo fuori 
Individuerete subito le coma giganti e usando il 
comando LOOK e PUSH sulle pile di platee sparse 
qua e la. dovreste trovare gli altri due punti di 
riferimento, Andai*, attra verso II ponticèllo ali'lnizio 
dello scavo, sull'estremo sinistro dove avrete si- 
curamente intravisto uno strumento topografico, 
prendetelo * portatelo znu, usandolo prima con la 
piccola testa di loro. Una volta posizionato guar- 
dateci dentro e collimate 9 'estrèma sinistra delle 
grosse coma con U mirino dello strumento. Una 
traccia bianconera parti* 3 dallo stesso ondando a 
cadere In un dato punto. Ora fate la stessa opera* 
itene con te cotta collimando stavolta l'estremo 
destro delle coma Un altra traccia individuerà un 
punto ben preciso dove voi scaverete con lo Strip 
Rìp preso nel Dig Site. Troverete cosi l'agognata 
MOONST ONE Tornate quindi dove a vate attracca te 
i dirigete vi verso II PEOEST AL sulla collina, usate 
te pietre sullo SPINOLI e come al solito con la 
giusta combinazione aprirete la porta alle vostre 
spalle. Da fi uscire un tedesco che stenderete. 
Entrate prendete due delle tre reste ed entrale nel 
labi tìnto attraverso la porta di metallo, una volta 
dentro usate la frusta sulla terza testa e cosi vi 
chiuderete dentro. Ore sarebbe troppo tengo de- 
scrivere stanza p*r stanza» ma niente panico vi diro 
te cose essenziali da fare per uscire, D resto vedetelo 
da soli... Dunque, dopo esservi tetti una girate 
usate te tre teste suite porta chiusa in metallo 
simile a quella dell entrata, tetto questo andate 
nella saia dove c'è te statua del mi no la uro ed usale 
la frusta sulla testa che cadrà, andate verso la festa 
e scoprirete una specie di ascensore..,. A questo 
punto sorpresa sorpresa, chi trovate morto e de- 
funto? Ma fi prefesor Slehnarth naturaìmentÉ e 
provvisto per vostre fortuna di WQRLDSTONL 
Leggete la nota, e raccogliete il bastone. Guardate 
la cascata (WATERFAU) e scoprirete che sortoc'è 
una catena (CHAIN i, usatela ed arrivati di nuovo di 
sop<rareeiÉairi nette stanza del contrappeso* delta 
cassetta d oro attraverso i lunnel che ormai spero 
avrete ispezionare senza ealpesiare di nuovo 
l'ftscertsorefvi consiglio di passare dalle scale}. 
Usale n bastona sull basire che non permette 11 


funzionamento del contrappeso ed andate nella 
stanze della grossa faccia usando quindi II basto- 
ne nella bocca del faccione. Si metterà di nuovo in 
moto i ascensore ed arriverete a prender? fe cas- 
setta d 0 ro ed alcu m orichaicum. T or na t e d a 3op ola 
e recatevi nella 

star*,: a accanto a quella della cascala, H buco in 
ulto a sinistra e quello che fa per voi, convincer? 
Sophia ad entrarci ma non sarà tacile, quindi tei vi 
aprirà li cancello azionando te leva che potere 
Intravedere dal dr qua dello sbarramento, ma non 
prie vili raggiungere. Passale l ostacolo, giratevi 
le ire stanze che scoprirei®, senza peraltro trovare 
nulla, parlate con Sophia e convincetela a mettere 
iisuoNECKUCE nella cassetta d ora, Fatto questo 
po 1 rete fi nal mente usare il peece cerca oric hai cu m 
senza alcun disturbo. In una delie ire stanze vi 
indicherà verso II muro, usate lo SHIP RIB sui 
muro ed arriverete nette stanza della mappa. Po- 
rrete ie tre pietre al centro della miniatura e con là 
giusta combinazione si aprirà la porta di uscite, 
imboccatela, purtroppo però non farete in tempo 
ad entrare in una stanza che non da sbocco su 
nulla che apparire KERNER a pistola puntali )l 
quale rapirà Sophia, ma soprattutto vi deruberà 
delle tre pietre L sciatelo andare via, nella stanza 
nella quale vi trovate potrete usare lo SHIP RIB sul 
muro sbucando direttamente dal punto di 
partenza,, Jn lontananza Infra vederete un som- 
mergibile tedesco monieied sopra e tramortite 
r ufficiale. A questo punto ir sommergibile inco* 
mlncerè ad immergersi, voi allora chiuderete II 
boccaporto e dovrete studiare qualcosa per libe- 
rare Sophia (dallo stordimento defl'uffictele tede- 
sco alte partenza del sommergibile si svolgere 
tutto automati cameni*}. Siete In un a ni i camera, 
chiamiamola livello 1, ora scendete al livello 2 : ci 
sono l soldati tedeschi! Ritornale al livello 1 ed 
usate l'interfono. Selezionate la risposte 1 e lutti 1 
soldati dei l'equipaggio si sposteranno verso la 
destra del sommergibile Dirigete vi allora a sinistra, 
nel livello 2. e prendete il parte, 1 salumi e il 
bicchiere della birra in porte liana nella seconda 
Stanza da sinistra, poi proseguite nella terza stanza 
e osservate t comandi, questi vi serviranno dopo, 
quando dovrete guidare il sommergib'e. Arrivali 
olla quarta stanza (sempre da sinistra) aprite le 
botola e scendete allivello 3, Qui usale ìf bicchiere 
di porcellana sull'acido che fuoriesce dalia batteria. 
Pariate a Sophia attraverso te grata e convincetela 
a distrarre il tedesco; tomaie al livello 2 e attraver- 
so la botola che sbuca site spalle della guardie 
sorprendetela , Date il lem po a Sophia di tramortì re 
il crucco con una secchiata e raccogliete to 
sturalavandini Dirigetevi versoi! livello 2. aprite la 
botola che sta sulla estrema destra dell' ufficio di 
KERNER ed usate l'acido sulla STRONG BOX. 
T rovereto le tre pietre e to chiave che sblocca uno 
del comandi del sommergibile, precisamente 
quello dove si trova Sophia. Tornate al livello 1 
usale la leva alla vostra sinistra la quale si spez- 
zerà usate lo sturalavandini suite leva rolla e 
tornale al livello 3. Àprtteeon la chiave il comando 
bloccato vicino a Sophia e fatevi un giro 
peri usi rati vo guardandoti lutti fi comandi, quello 
vicino a Sophia. quello al livello ì, e quelli della 
terza atonia da sinistra del livello 2.,. LOOK) ed 
automaticamente vi ritroverete alte grida deli U- 
flOOT, il quale dovrà infilarsi netta caverna su* 
bacquet, ovvero l'entrata di Atfantise. 

FWE DELLA PRIMA PUNTATA!/! 

Shln 
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Nuovi Fantastici Prezzi Da 



Nintendo GameBoy 

- 1 

L. 159.000 


In omaggio il gioco Tetris 

* / 1 

Giochi per GameBoy 

A m 9 9 

m-m ■ m m 

a partire da L. 39.000 

' SV> N*/ | 


Sega GameGear 

L. 249.000 

Giochi per GameGear 
a partire da L. 39.000 


Sega MegaDrive 


PC Engine 

CoreGrafx II • Scart-RGB 

L. 259.000 

SuperGrofx • Scori' RGB 

L. 299.000 

Giochi per PC Engine 
a partire da L. 59.000 



Scart-RGB 

L. 249.000 

PAL 

L. 279.000 

Giochi per MegaDrive 
a partire da L. 39.000 


Atari Lynx 

con 3 giochi 

L. 229.000 

Giochi per Lynx 
a partire da L. 59.000 


Sega MegaCD 

L. 699.000 

con 3 giochi 

L. 999.000 

Giochi per MegaCD 
a partire da L. 1 19.000 


Prezzi comprensivi di I.V.A. 


Presenti Allo SMAU 
Padiglione 42 
Stand E -04 


SNK Neo Geo 

Scart-RGB 

L. 639.000 

Giochi per Neo Geo 
a partire da L. 99.000 


FANTASTICO ! 

Nintendo SuperNES 



Scart-RGB 

L. 279.000 

Scart-RGB con 
gioco Super Mario 4 

L. 399.000 

Scart-RGB con 
gioco Street Fighter 2 

L. 449.000 


Giochi per Super Famicom 
a partire da L. 99.000 
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Se giocare ad un Incro- 
cio tra Battlectiess e 
SimEarth non vi «paven- 
ta, allora avete trovato 
ciò che fa per voi. 


In realtà, Theatre of War non ha niente a che 
vedere con SimEarth, tua al momento non 
mi veniva in mente niente di più complesso. 

SI, perché per giocare a questo ultimogenito 
di casa EA dovete avere come minimo una 
laurea in ingegneria nucleare. Ma vediamo 

un po' come stanno le cosai immaginate di avere di fronte una scacchiera di 9 riquadri per 
9. e ai due «stremi due fila di oggetti per parte, la prima composta da pezzi tutti uguali, la 
seconda invece più 
eterogenea. Lo so, 
facevo prima a dire 
"avete presente il 
gioco degli scac- 
chi?". ma sarei sta- 
te molto riduttivo, e 
se me ne date il 
tempo va lo dimo- 
stro, Ogni pe»o, in 
Theatra of War ha 
più di una caratteri- 
stica, ad esempio; il 
guerriero avrà abili* 
là di attacco e di 
difesa, l'imperatore 
avrà poteri supe- 
riori a tutti gli altri, 



gli arcieri potranno lanciare 
frecce e dardi, e cosi via. Lo 
scopo é, come negli scacchi, 
quello di mangiare (in questo 
caso uccidere) firn perat ore 
avversario, prima natural- 
mente che il vostro faccia la 
stessa fine. Tutto II gioco si 
svolge In contemporanea, 
questa é la caratteristica piu 
interessante, per cui dovrete 
far lavorare le vostre c attuta 
cerebrali ad una velocità deci- 
samente più alta del solito, al- 
trimenti verrete spazzati via 
dalla faccia de*ta scacchiera dal computer © 
da un vostro amico. Se poi vi stufate di 
giocare con il solito set di scacchi, 
potrete scegliere un altro Ira quelli 
di spon i bi li : i I set de 11 a "q randa g ue r* 
ra", con biplani e simili e quello con- 
temporaneo, con bombe e mietiti 
terra-aria. 

Andrea Orchesi 


Theatre of War é un gioco davvero 
Interessante. A parte la sezione tat- 
tica che non ha nuHa da invidiare ai 
più sofisticati wargame, lo spirito 
originale del gioco degli scacchi é 
rimasto praticamente Immutato, 
ampliandone comunque gli oriz- 
zonti. La parte grafica è quella però che 
lascia davvero di stucco: la Super VGA è 
finalmente sfruttata a livelli eccelsi, sem- 
pre che abbiate un VGA VESA compatì bile. 
Se ravete vi godrete una grafica con riso- 
luzione di 640*460 a 2$6 colori, una vera 
gioia per gii occhi, se non ravete dovrete 
accontentarvi di una misera 16 colori. 
Un'altra cosa che mi lascia di stucco è: lo 
ho due schede grafiche, una a 32000 colori 
e 4 moga di RAM e una normale con un 
maga, e nessuna delle due è VESA com- 
patibile, Se avrete miglior fortuna potrete 
divertirvi motto a fondervi le cervella, al- 
trimenti pazienza, vi perderete un gioco 
motto Interessante. 
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•LA MORTE SCHIFOSA, LA MORTE LASCIVA, 

MORTE! LA MORTE! 

MORTE CHE ARRIVA! 

MORTE CHE DANZA COL VOI TO DI UN VECCHIO , 

MORTE TI HA PRESO ATTRAVERSO LO SPECCHIO I* (DYLAN DOG) 


LA VOSTRA AFFEZIONATA SIMULMONDO COLPISCE ANCORA. 
DOPO LA PRIMA AVVENTURA Dt DYLAN DOG, ECCO DUE 
NUOVE MEGA ADVENTURES DEDICATE Al PIÙ FAMOSI PERSONAGGI 
DEI FUMETTI ITALIANI. 




NON TUTTI I BIANCHI SONO CA TTIVI O LADRONI , TU, PERÒ, SE NE DOVESSERO CAPITARE ALTRI, NON DIMEN- 
TICARE MAI DI ACCOGLIERLI COL SORRISO SULLE LABBRA E UN BUON FUCILE CARICO NELLA DESTRA. IL SORRISO 

SERVE QUALCHE VOI TA, MA IL FUCILE SERVE SEMPRE, SPECIE SE LO TIENI CON 
LA CANNA PUNTA TA SULLA PANCIA DEL VISITA TORE E IL DITO SUL GRILLETTO. 
PUOI SEMPRE FARGLI UN' INIEZIONE DI PIOMBO CALDO. (TEX ) 


DYLAN DOG; 

Sei dylon sul vrd-et Ih 3 prospettive visive d*varse f 'Grafico e 
ortimQZfcm* pt mosstmo de 1 * possibilità dell AMIGA e del PC VGA r 
* Audio PC: AdLib Soundblostor e Soundbbster Pro. 

•Puoi dialogare con Groudw e eoo motes^mt aitò personaggi; 

* Combatti con gli zombes j cimitero in soggettiva con lo tuo pistola; 
“Incontri ragazze e H comporti jspertamg} come Dylan; 

“Assisti a tremende mutazioni e delitti irvompre^iibili; 

'Gioch' e n^rogisd con il nuovo esterna 
comodissimo e facile di Simulmondo; 

“Vivi Insieme a Dylan una bellissimo 
giornata di paura. 


TlXt 

"Grafico e onimairane sono 
al massimo delle possibilità 
ddl'AMlGA e del PC VGA, 
“ Audio PC AdLib. SoundblasTer, 
Soundbìaster Pro; 

*Un nuovo sistemo di dialogo 
facilissimo da usare e in grado 
liberare tutto lo spessore e 
: intelligenza delle situazioni; 
“Tutta Pattnodtifo e li fascino 
delle avventure di TEXj 
"Ore e ore di simulazione e 
interazione Western 
con il più famoso 
fumetto rtaiiano. 


T£X DTLAN 006 
itti 

»'Di* **nmn> fd 
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NELLE CONFEZIONI DII DYLAN DOG 
E DI TEX TROVERETE IN REGALO 
UNA DI QUESTE SPLENDIDE PINS 

IN TIRATURA LIMITATA 1 

DA COLLEZIONARE. 



TEX SARÀ DISPO- 
NIBILE IN TUni I 
NEGOZI DA DI- 
CEMBRE PER PC 
IBM E COMP 
VGA 256 COLORI 
E PER AMIGA 
SOO-SOOpSui-àOO- 
2000 È COMP 


DYLAN DOG SARÀ 
DISPONIBILE IN 
funi I NEGOZI DA 
NOVEMBRE PER 
PC IBM E COMP 
VGA 256 COLORI E 
OTTOBRE *£R AMI- 
GA 500-5 GOp lui- 
600-2000 E COMP 



ttJ 

r 

a 

o 

o 

m 


< 

5 

<o 

o 

il 

* 

m 

ri 

> 


■i 

m 

O 

X3 

C 

o 

ì 

3 

J 



ANTONIO 

CABRINI 

PER 

SIMULM0ND0 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




http://www.oldgamesitalia.net/ 


SYSTEM 3 per Amiga 



Avete sempre pensato che 
l'umorismo su computer non 
può funzionare? Beh. allora vi 
siete persi la recensione di BC 
Kìd! E sapete una cosa? Adesso 
dovete pure leggervi questa (e 
se qualcuno dice "dobbiamo 
proprio" lo meno),.. 






Ti«| 


SlUy Putty in Inghilterra, è il noma di una 
specie di schifezza gommosa slmile {ma 
neanche unto) al Pongo.,, Ansi, no, vi 
ricordate la Micro nife? Quella roba appic- 
cicosa plasmabile # rimbalzo sa? Quello 
schlfezzume verde , viscido» e 
vomitevole? Bah. n# ho tutt ora una scor- 
ta Industriale nel cassetto della mia scri- 
vania,,, troppo divertente! Mi ricordo che 
mi divertivo un casino a farcì del filamenti 


lunghi del chilometri o ad 
appiccicarla nei posti piu 
scomodi (come la porta 
detta redazione!, quando 
arriva la donna delle pulì* 
zi*.., NdMax) solo par 
sentire mia madre che mi 
intimava urlando di "far 
sparire quello schifo*’ * 
Ma sto divagando (ce ne 
eravamo accorti) Dice- 
vo, il protagonista del 
gioco (chiamato molto 
Inaspettatamente Stlly 
Party) e una palla azzurra 
composta esclusiva- 


Trac 

ni 


III II V li 


3 


■ * * * 


t 1 il 1 *vll t fcjht 1 JL 


\ 1V3E4VSC^<\V. V 


mente di questa ga latti ciss ima sostanza 
(te mia è verdino chiara, ma ricordo chia- 
ramente che vendevano anche quella 
den tiamo Ragno rossa e di Hulk verde 
scura, par cui. .) che ira avuto la sven- 
tura di vedersi invadere il pianeta natio 
dall 4 esercito del malefico Daàdedaze i 
nostro eroe è stato successivamente 
cacciato su un altro pianeta, dove poro 
ha incontrato una razza di robottinf a 
energia solare tanto gentili da aiutarlo: 
costruiranno per lui, Infatti un gratta- 
cielo sufficientemente alio da permetter- 
gli di raggiungere II SUO mondo e fron* 
foggiare cosi II viscido Dazzlecoso. 

Ovviamente ci sono l 
bravi e consueti 
problemi ni del caso: 
Depredale, appena ca- 
puto del progetto, ha in- 
viato numerosi 

scagnozzi per Impedire 
al robottini di terminare 
il loro lavoro; I suddetti 
scagnozzi partì posso- 
no agire solo di noti, (di 
Stoma t metallici sono al 
tavoro e inatraocaDiii^ 
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girare la 

manovalanza mec- 
canica giù dalle im- 
palcature- f qui entra 
in gioco Putty, che 
dovrà raccogliere gli 
ammassi dì latta e 
portarli al sicuro. 

Il gioco è divìso in più 
di venti livelli a 
scorrimento raffigu- 
ranti le varie sezioni 

del grattacielo In costruzione; in ognuno di essi Putty dovrà 
accompagna re gli storditissimi r odorimi fino airusc ita, anello se 
accompagnare non è la parola giusta: puntando tutto sulle 
caratteristiche a dir poco '■particolari* del materiale In questio- 
ne, la System 3 ha dolalo i I protagon rsta di a leu ni poteri pi otto sto 
Inusuali. Innanzitutto, il nostra amico azzurro pud muoversi 
normalmente a destra e sinistra, saltare e allungarsi tenendo 

premuto Tire e "Indicando* (Luke docet) nelle quattro direzioni (utile per scavalcate 
baratri e salire di piattaforma In piattaforma). Inoltre, può completamente appiattirsi per 
evitare i nemici e accedere ad alcune opzioni meno consuete Tenendo invece premuto 
fuoco e muovendo brevemente a destra o a sinistra Putty sferrerà un pugno, mentre 
l 'ultima possibilità di offesa e d ita dal muovere velocemente in su il joy con II fuoco 
premuto. Il che farà gonfiare a dismisura la palla azzurra in questione fino a faria 
esplodere In stile smaribomb (questo consume comunque energia), infine, una volta 
appiattiti, come dice- 
vo prima, e possibile 
fagocitare I robottini 
per poi portarli ai- 
l'uscita "mangiare'’ i 
vari bonus e assordi- 
le alcuni oggetti nei 
quali ci si può tra- 
sformare (giu ptu 
fuoco) per risolvere 
alcuni enigmi, Ad 
esempio, in uno dei 
primi livèlli e possibi- 
le inglobare un coni- 
glio trasformatevi e 
arriverà un rompi - 
scatole che tenterà a 
sua volte tf assorbir- 
vi, cosa che non gli riuscì 
rà per via delta vostra ìn- 
dole combattiva (è troppo 
cruento da descrìvere, 
ma è molto divertente de 
vedere). Inutile dire che 
questa faccenda del tra» 
sformarsi spesso e volen- 
tieri rivela scenette impre- 
viste che possono fornire 
indir! su cosa fare, e vi 
assicuro che no avrete bi- 
sogno,. 

Marco Au tetta 
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Cominciamo da ciò che safta subito all’oc- 
chio: quello che ha disegnato la grafica 
deve essere un'entità sovrannaturale, un 
genio o som pii ce mento un tizio molto bra- 
vo. <J fondali sono pulitissimi, ma tremen- 
damente coloriti « allegri, gli aprite sono 
bèllissimi, buffissimi e Incredibilmente 
animati: se fosse una recensione di Zzapl 
avrei già piazzato un bel 9S% alla seconda 
voce della pagella. Detto questo {che non 
è assolutamente poco), passiamo al so- 
noro; completamente campionato, a dir 
poco cristallino e assolutamente 
demenziale Assorbite un oggetto qual- 
alasi e Putty si esibir* In un potentissimo 
ruttone degno della migliora birra calda, 
allungatevi e sentirete uno stranissimo e 
esilarante rumore gommoso, mettale vi 
sulla lìnea di fuoco di una talpa armala di 
lanciarazzi a questa griderà uno 
stridulissimo nonché oli remodo buffo 
*Vìctoryr (can you feel il, cari you feeJ it 
can you feel CAN YOU FEEL IHim) .. 
E questo solo per fare dei piccoli esempli 
f azione di gioco vera e propria poi è 
altrettanto fuori di tasta: le possibilità of- 
ferte dal protagonista sono tali e tante da 
trasformare un comunissimo piatto rm In 
una vera e propria esperienza (questa la 
butto lì), senza contate che l'umorismo 
delirante è costantemente dietro l’angolo 
grazie ella quantità Indescrivibile di situa- 
zioni assurde che si possono Incontrare. 
L'unica piccola pecca è, forse, I) non 
clementissimo livello di difficoltà' verni * 
costantemente assaliti da torme di fasti- 
diosissimi nomici dall'erta Imbecille che 
tenteranno di pressarvi nelle maniere più 
dolorose, od ogni partita però si riesce a 
progredire di quel tanto che baste per 
finire comunque II gioco dopo esserselo 
goduto ben bene, ed è abbastanza raro, di 
questi giorni- € poi è troppo scemo! 
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HUDSON SOFT per Amiga 




Siete stufi di sboot*em-up, giochi di guida, picchtaduro e giochi 
che in genere non hanno niente a che vedere con rintetletto? 
Che ne dite di un bel gioco in 
cui st debba veramente usare — 

la testa, eh? Beh, siete stati I V § 

parzialmente accontentati.,. 


BC Kftì (ih origine, PC Kid) è un buffo ragaz- 
zino doirnà dalia pietra daH'enorrne 
testina compiala menta privo di capelli in- 
namorato perso di, una bella ragazza? Un 
rude donnone barbuto come solo a quei 
tempi so ne potevano trovare (più o meno 
quelle che piacciono ad Alex..,}? 
Un’attempata cavernicola? Il suo 
muscoloso vicino di caverna (ma per 




perdi più dì poter magici. BC si trova cosi 
costretto non scio rud attraversare i posti più 

strani e scomodi del mondo 

solo per raggiungere la sua 
verde bellezza, ma anche af- 
frontare tonnellate di esseri 
bizzarri come.,, beh, riomi- 
narli tutti sarebbe improbo e 
ridicolo, comunque guarda- 
to lo foto e stupite. 

Ben presto II Kid 
(Carrvpeador?) scoprirà una 
triste verità: Il tirannosauro 
di prima, oltre a essere un 
ma ledette fatenton e rapitore 
di dinosauri verdi volanti 




molto carmi è pure un dannato schiavista: 
mediante alcuni elmetti magici Infatti ha 
costretto alcuni voluminosi dinosauri ad 
attaccarvi contro la loro volontà (una sorta 
di ipnosi), elmetti che BC dovrà fracassare 
a colpi di cranio por liberare i malcapitati 
che nel frattempo tenteranno di 
s piattera rio. 

À colpi dì cranio, dicevo? Ebbene si: il 
particolare più notevole del nostro eroe è 
anche la sua arma d*offesa piu potente: 
oltre alle normali capate che qualsiasi es- 
sere umano si può permettere (anche se I© 
sue in effetti fanno più male del dovuto) BC 
si può produrre in alcune evoluzioni a dir 
poco spettacolari: saltando e girandosi 
una o piu volte su sé stesso infatti può 



favore©#©©])? No. uno strano dinosauro 
verde capace di svolazzare nell'atta come 
fosse n iente (fora e an dava meg I io pri ma , . . ) . 
BC Kid a la sua bèlla dinosauri un giorno 
stavano prèndendo i! sole tranquillamente 
e facevano quello che di solito fanno un 
ragazzo dalla testa ©norme e un dinosauro 
verde volante quando sì vogliono bone (e 
visto che questa é una rivista benpensante 
aggiungeremo che si stavano 
cameratescamente stringendo la mano) 
q uando I m p ravvi samen te a m va u n *en orme 
t iran nosauro volante (!) che rapisce la leg- 
giadra portandola lontano in un castello 
misterioso (che cosa ci facevano I castelli 
nell'età della pietra ?] 

Subito BC Kid si mette a correre nella dire- 
zione dei due volatili sperando di reggiurv 
gerii, ma si trova ben presto la strada 
bloccata da tutti gli scagnozzi del 
tirannosauro che, detto per inctso, devo 
essere una specie di monarca locale dotato 
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tranquillamente atterrare sut suo cranio senza 
riportare darmi dì alcun genere e causandone di 
Ingenti a qualsiasi essere vivente si trovi sul 
punto dell'atterraggio. Inoltre, la faccenda dei 
rateare in aria toma utile anche per variare la 
lunghezza dei salti, dimodoché diventa possibile 
superare gli ostacoli più ostici semplicemente 
“ruzzolando'* 

Come forse avrete capito, il protagonista è uno 
che non va molto per il sottile: secondo voi, come 
fa a scalare alberi altissimi « pareti rocciose 
praticamente veri rea li? Semplice, visto che 
mani sono poco sviluppate, BC ha trovato il 
modo di sfruttare Ja sua incredibile dentatura: 
come spero potrete osservare dalie foto, sem- 
plicemente PIAN- 

£m 




Una conversione migliore dell'origi- 
nale? Quando si mettono in gioco la 
buona volontà, la Hudson Soft e I pro- 
grammatori di Tunican lutto è possi- 
bile, anche I Miracoli. La versione su 
Amiga delle avventure lei ragaz/mo 
piu era riforme delta preistoria infatti e 
assolutamente identica a quella per 
PC Engine ■ e non e poco, credetemi. 
Come se non bastasse, su Amiga li 
sonoro è decisamente migliore, la 
grafica è péu co-io reta (specialmente I 
fondai^ e alcune animazioni sono 
state “fluidificate” grazie 
all'inserimento dì alcuni trame ag- 
giuntivi, Mail gioco, com'è? Beh, a suo 
tempo ho avuto modo di sbavarci su in 
lungo e in largo sulle pagine di ZzapT. 
e se non erro gli avevo pure rifilalo una 
Medaglia d'Oro {quelli che tra voi non 
sanno assolutamene di cosa io stia 
pariarido, si sono pervi una notevole 
fetta di storia - studiate!). Mi ricordo di 
aver decantato la semplicità assoluta, 
l'immediatezza» l'umorismo 
demenziale (cosa molto difficile da 
rendere In un vldoogloco), lo stile 
grafico inedito e accattivante, l'azione 
sempre interessante e concitata al 
punto giusto... Perché ritrattare? Di- 
ciamo la verità: BC Kid è senz'altro 
uno del migliori platfoon prese riti su 
Amiga, rappresento una discreta sfida 
per qualsiasi giocatore ed è finalmen- 
te un yioco "nipponico” reso come si 
deve su una macchine occidentale - 
caso quasi unico, se non fosse per 
Dynabl£»£tef anche sso della Hudson 
Soft Fatevi un favore, a correla a 
comprarlo. 


TECNICA 


GIOC ABILITA 


INNOVAZION 
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pisce II terreno, I nemici 
vengono congelati) e l'in- 
vulnerabllltà. É vi assicu- 
riamo che tutti questi poteri 
saranno appena sufficienti 
per affrontare il malefico 
tir annosauro, che tra fai tra 
va menato più dì una volta, 
sia da vivo eia di morto, e 
persino sutta luna) Ma chi 
ha mai detto che l 
cavernicoli non fanno una 
vita intensa? 


TA tutti i suoi bei canini, Incisivi, molari & 
premolari vari nella superficie da scalare e 
prosegue "a morsi". 

Come se non bastassero le sue abilità natu- 
rali, per strada Kid si imbatterà di tonto in 
tanto in alcuni fiori che, una volto pigliati a 
craniale (animo nobile) rilasceranno un co- 
sciotto di dimensioni variabili che avrà Pef- 
fetto, una volta “agguantato", di incattivirlo 
ulteriormente e di conferirgli poteri extra 
come la Graniate pietrificante (quando coh 
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'Hot Line per problemi sulla merce. 
'Bollettini informativi gratuiti. 
'Importazione diretta. 
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SOFTWARE AMIGA 


AMIGA 


W1LV SS AM 59900 

COMPILAI. 


OFFERTISSIME 
SOFTWARE AMIGA 


I Monkey Isfand 
L. 39. 000 


Hawk 

L. 19.000 


PIT F1GHTER 

L, 19. 000 


Ct 1»*mt !«■! 


Chuck Yeager - 

L. 29.000 


m i arra *«ic un 


PGATour Goll 


L. 29 000 


SKl or DÌE 


L. 29.000 


Commodore 



AMIGA 50G 569000 

AMIGA 500 FkJ» 620000 

AMIGA &0C 535000 

A59Q HD30M6 079000 


ASOlÉspAMb 139000 
A570 teflon» CD 

1004$ Monito* ,, +55000 
1 085 5 Monitoi , , +35000 
1960 VGA Coton ...730000 
A 2320 In teriaca 399000 
A 2010 Dttvo 2000 159000 
A 3010 Drive 3000159000 
A 1011 Drive 500 159000 
Janus XT 550000 

Janus AT 790000 

A 2300 Genkx* 239000 
A2Q0T $C$i contr ..270000 
A 10 AHoparl antk S900C 
12F M muse arnica 39000 



OFFERTISSIMA 

AMIGA 2000 - Mouse e 
Tastiera L-1 -00.000 



MPS1230 Stamparne B N 
L. 299.000 

IMPORTANTE: 

TUTTI I PRODOTTI GOMMO 
DORÈ DA NOI COMMERCIA 
UZZATI DISPONGONO DJ- GA 
RANZJA COMMODORE ITALIA 
112 MESI) E COMPRENDONO 
LA MANUALI STtC A W ITALIA 
NO 



MPS1550 stampante 3 COLORI 
L- 399 000 

- f- 


M PS 1270 stampante INKJET 
t nnn 
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SOFTWARE MS-DOS 





MS-DOS 

ANOTHEfl W 
BACK. T T F 3 
3ATMAN 
5A-Tl£ COAIM 
BATTI E ì-SLE 
8L0C0WICH. 

BLUSE SROTH 
S'JSHS 

TAL. GAI 

CHAMP 

CHESSCH 

CLfKCLAK 499QQ 

iSCO HEAT 
iViLLZATION . 
CQ0LCR0CK.T4? 
CONAN Cium .Gi 
COVER Girl gg 
CRUISE F A C 55900 
D G E NER AnOW . 76900 
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: F li 49? 





S ! 
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Ni PER 
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HNG 

30U3L£fj 4 
DYLAN 

U 

LE 7 

’ALES 4 



MULE WG U 
OBiTUS ... 

Ò.N M LEMM^Gii 
PAPERB©Y fl 3 .. 4 

&HFM 



[ijROP C HAI.' " 
FA5CENAT5CN 
FTÀE TEAM2G5EO 
aOQR 1 3 . 7350 C 




W G HOCKEY 6S900 
DWESTW 59900 
WlLpWHEELS 39900 
" VTHQT PE 69900 
A9900 


TKQT 

DOS SIM ADV 



ATT H Tn _ 

A ' o TANK K. 



59500 
©500 
H Si "9S0 


LTA.33G0G 
■■■i 8R.99KC 
£NTUfllOK 69900 




VIDEOBLA5TER ,* „„ 599000 

Sound Blaster Pro li Basic ... .269000 

Sound Blaster Pro 11 + Mtdi . 340000 

Sound blaster Multimedia personal Kit ..990000 

1 Sound blaster prò - CD Panasonic +7 Titoli) 

Sound blaster Multimedia Business Kit 1050000 
[Sound blaster prò + CD Panasonic + works + creative 
sounds + marornmd +9Étecti^e + boc^Trf *^iatockhgfcTes| 


QMUZATOI ... 999QG 
lShC^OW 99900 
. QbE_ 

[CTS 

O T E !! 69900 

[*' -99 Q 

'•ìf N'G hTha Basco 
F-iTOUCAT 59900 
F15 S”EALTH F 9S900 
FAlCQN 3 1D99Q0 

GUNSW a 2DO0...B8900 

HAPPCON :.Z 79900 

hARPCON 3AT3 43300 
HARPCON BAU 49900 



& 


Servizio di vendita per corrispondenza 

Tel.011/4031114 
011/4031324 
011/4031122 

011/4031336 
FAX.01 1/4031 001 



V 


rFìGHTERii 79900 

NGSO V 99&00 

DM . . 59500 

LARRY IH 59900 
LS LARRY V .,.,fl9900 

MADTV W „S§0? 

MANIAC MANé ,63900 
MARIO ANDREI 53000 
^ ©500 
t ' lSL.2 ffim 
M1G£9 5 F T’SSOO 
MU.FTAlES 99900 
NOGG-ORY 69900 
NOVA 9 .95000 

■A' ■: 5LAW) 79900 
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HurtLE m 

LENTSERII 79=_. 
M EARTH B9905 

PAC É1MJ9.. 66 
FAQE 0 IV 
l:W 




PERSONAL PRO 
RED BARON 
ROllNHGOD - 




NO SEC M 11 ! 3&9M 


VmDT&WOF.» 

WNGCCMM 53900 
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WNGÈPEECH 3?W0 

M&DOSCOWPL 

AOAD ACT C MflM 
APSEASUPR 51 


ULTIMA VII 
VE NOE ANCE 79900 


AWAftD VVINN 

:R STAR 49900 
ULTIMA im . 
VWiGCOMM LUX 
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CREATIVE LABS Ine. 


SIMPSONS 

L 29.000 


t 


BUDOKAN 

‘Xìtt&nC 

L .1 9 000 


GODFATHE 
L. 29,000 


tffKQ'r T?T| 

0ARDS TALE Iti 
L. 29. 000 


PIT FIGHTER 

9,000 


I 

ft 
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GHEtSHA 

Li 9.000 


JONES 

L. 39.000 
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MONKEY ISL- 

Zìzattz C 

L. 39 000 




SPORT 0GX. 

L.39 000 


INDYS00 
L. 39. 000 


STORMOVIK 

L 29 900 

TUTTI I PREZZI SI 
INTENDONO IVA 
INCLUSA, 

L OFFERTA SI IN 
TENDE VALIDA FI- 
NO AD ESAURI- 
MENTO DELLE 
SCORTE 

rum I PRODOTTI 
SONO SOLO 

O RIGINAL I, 


j 


Punti Vendita: 
ALEX Computer 

Cso. Francia 333 4 Torino 

ALEX Computer 2 

Via Tripoli 179.b Torino 
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SERVIZIO 

ESPRESSO 


SPEDIZIONI 

IN 

24 36 ORE 

IN TUTTA 
ITALIA 


•Consegna tramite Corriere espresso 
□ posta in tutta Italia. 

•Pagamento alla consegna. 

‘Hot Line per probblemi sulla merce. 
•Bollettini informativi gratuiti. 
•Importazione diretta. 
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CORE pei Amiga 



opo essersi imposta .iirattenzione ge- 
nerale del grande pubblico con tutta 
urta serie di azzeccai issimi plalibrm 
divenuti poi dei veri classici come 
Ridi l )angerous o SwUchbia.de, la Core decise di 
intraprendere quella che sarebbe poi diventata 
una trionfale cavalcata attraverso il mercato del 
software* Da Corporation in poi, passando per 
Guide Rock, hanno infatti di volta in volta 
dimostrato non solo indiscutibili qualità 
programmali ve t ma anche una non indifferente 
versatilità del loro campo d azione: se 
Thunderhawk è stato il primo simulatore di 
volo, Jaguar il primo gioco dì guida , ecco arriva- 
to il tempo per la prima avventura grafica... 
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Siamo a Zetom, ma il gioco si chiama Corse of 
Enchantìa. Questo significa che c e sialo uno 
scambio di nomi, t il piotino avrà qualche 
problema con gli indirizzi, Ma perché tutto 
dev'essere cosi difficile? 

Bah. non è questo 11 punto: Zekiria o Enchantia 
sono solo stupidi nomi sgorgati dalla mente 
fervi dadi quale he soggettisi a ; a noi im porta solo 
che il gioco sia buono, nel qual caso lo gioche- 
remmo ugualmente fino alla morte, anche se si 
chiamasse Arlecchino in Ridicolandto! Stabilito 
questo, sì potrebbe azzardare un’osservazione: 
non so se ve ne siale accorti, ma questo gioco è 
firmato Core; una circostanza che sicuramente 
farà spalancare parecchi s< irrisi a trentadue 
denti, visti i precedenti successi. 

Allora, iniziamo a chiarire un pochino di cose; 
Cursv of Enchantta è un avventura dove Indiana 
Jones con la frusta lascia la Z di Zorro sui 
pania Ioni di Mago Merlino, per il gusto dì farsi 



alla nostra epoca* E' possibile quindi che ri 
abbia messo la coda il solito scienziato pazzo 
con quale he esperimento spaziotemporale an 
dato non proprio bene (o forse anche troppo 
benei E‘ possibile, ma stavolta la storia è più 
scampatola del solito; ^avevate già letta in 
forma mooolto diffusa nell'anteprima, per cui 
eccovi una sintesi. 

Cè una strega mollo cattiva e ancor più brutta 
che v Olile conquistare l'eterna giovinezza: dopo 
lunghi tentativi mette a punto urtapposiU 
magìa necessitante di ingredienti quantomeno 
insoliti, uno di essi essendo un ragazzino <vi 
dice nulla La cosa? I, Derise pertanto di aprire un 
portale spaziotemporale verso un villaggio 
del l'epoca, ma aveva bisogno di tanta energia, e 
la chiese in prestito alle Galleghe. Dopo 
un'eterna discussione riuscì; ad avere 
l'energia richiesta, e azionò il portate che 
risucchiò... un ragazzino del futura iper 
lei he nostro tonte mporaneo.tan lo tempo 
ci volle per convincere le col leghe. La 
ghenga stregò esca restò un po' di stucco 
alla vista degli abiti moderni e della mazza 
da baseball, ma il ragazzino si sciolse di 


trasformare in rosp„* BUIP* Ricominciamo da 
capo: è un avventura < fin qui ti siamo), in cui 
dovrete pilotare (si ta per dire) un ragazzino 
appassionato di baseball in un mondo sfinii- 
tonlasy. E che diavolo ci fa, vi chiederete, un 
ragazzino appassionato di baseball in un simile 
scenario? Cominciamo con te supposizioni; se 
gli piace il baseball . è sicuramente appartenente 
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paura davanti alle sudicie occhiane, e si Èrmo 
schiaffala in cella in un batter d isellici. 

Ed è in un'umida segreta che inizia il gn>co, car 
Brad kosi è nomato il nostro eniel appt*?y> per 
le caviglie iti muro. Ora, c turi' è nota, in una 
poesizìone del genere il sangue va tulio al 
cerve I ! o, provoca ndo un co basale au m ente de h 
J 1 in td licenza: a Brad sarebbe facilissimo tro- 
vare qualche idea per liberarsi, ma ormai dovete 
pensarci voi. 

Tecnicamente parlando, Cure <>i Enchantfa è 
un'avventura dinamica, snodali lesi (alfa fine ho 
capito cosa hai scritto, in compenso mi si è 
anni data fa lingua. NdMax > lungo un variegato 
ambiente ampio 206 quadri video. Questo non 
significa che troverete 2(1 5 locazioni. ma clic 
tutta la grafica dì gioco è ampia 2(15 finestre 
video: alcune locazioni prevedono lo 
scorrimento dello schermii, per cui e come 
avere tanti quadri vìdeo in un unico posto. 

Una cosa che sì noia subito e il tentativo di 
dedicare tutte» lo scher- 
mo all'azione,. senza ave- 
re fra i piedi le noiose 
aree di stato zeppe dì 
antiestetici caratteri. 

Questo non causa il mi- 
nima problema: quando 
servirà avere qualche 
specie di comando sul 
video, questo apparirà 
per prestarvi i suoi 
servigi, per poi sparire 
nel nulla, COE usa 11 lin- 
guaggio intemazionale 
delle immagini: il testo è 
stato praticameli tt* abi^ 

litri, e le icone spadroneggiano* Il comando dì cui parlavo prima è in effetti una barra di icone* che 
appare agendo sul mouse: con essa potrete effettuare tutte le azioni possibili, tenendo conto che le 
icone sono strutturati ad albero, per cui premendo su una rie appare una nuova serie, 
il pilotaggio è quindi effettuato via mouse, sebbene sìa possibile ottenere qualcos ina anche da Mister 
Joystick: il puntatore cambia forma a seconda dì che cosa si sta facendo. In particolare* assume fa 
forma di un segno affermativo o negativo in seguita a certe azioni, peccalo che questa sintetica 
risposta sfa usata talvolta a spropòsiti», K questo è più omenti tutto: il commento vi aspetta fra poco, 
e ad esso vi lascio, ma concedetemi un avvertimento; se giocate spesso a baseball portate con voi un 
po r di aglio o qualche pozione ant òstrega: non sì sa mai.,, W.B. 



Sé partiamo dalla grafica possiamo 
solo restare positivamente impresalo» 
nati. Lo stilo delle immagini spazia dal 
semi-realistico a Inacquerei lo. con vari 
gradi Intermedi di cartone animato, ma 
la quelita figurativa è sempre elevala. 
Lo scorrimento non dà problemi 
(sull 1 Amiga non c’è da stupirsi!, q qua 
e là divento perfino parallattico. La gra- 
fica mobile è però Inferiore alla grafica 
di sfondo: de un lato 1 personaggi sono 
animati in maniera simpatica, ma dal- 
l'altro le animazioni sono un po' grez- 
ze, e l'effètto 3D del paesaggio non è 
reso in maniera soddisfacente dal 
movimento degli aprite. 

Sul plano della g loca bll ita è da dire che 
è un gioco facile e intuitivo, quasi dei 
tipo "punta e premi”. C'è come unico 
problema: l'assenza di testi esplicativi, 
per cui compiendo un' dizione impoash 
bile non si viene informati del perché 
non può funzionare. Sul plano della 
durata, Infine, ci sono 20$ schermate 
con problemi un po' dappertutto e che 
richiedono attenzione; insomma, di* 
dimoio chiaro* li Core sta continuan- 
do l fare centro! 


GLOBALI 


TECNICA: 
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SIOGABILITA': 

SM 

INNOVAZIONE: 
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3D WORLD TENNIS f DISPONIBILE NEI MIO MORI 
NEGOZI DA OTTOBRE PER PC IBM £ 

COMF VGA 256 COLORI E 
PER AMIGA SDCMDOpju* 

600-2000 £ COHP 


3D WOJUJ> 
SOCCER 
È DISPONÌBILE 
N£1 MIGLIORI 
NEGOZI Dà 

ottobre per 

AMIGA 
tt»500ptui 
tàfi-mo b 
coke e 

PRESTO 
PER PC E 
COHP VGA 
COLORI 


NELLE CONFEZIONI TROVERETE 
IN REGALO UNA DI QUESTE 
SPLENDIDE PINS IN 
TIRATURA LIMITATA 
DA COLLEZIONARE. 


Simulmorido s.r.l. 

Viale B. Pìchat 281' A - Bologna 


SD WOltLD BCtEISC t 
C0l0*i E PER AMICA 
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SIMULATORI VERI 

LA SIMULMONDO È FIERA DI PRESENTARE tL MÀSSIMO DEI SIMULATO- 
RI SPORTIVI! RIMARRETE STUPEFATTI DAL REALISMO DI 3D WORLD 
TENNIS, 3D WORLD SOCCER E 3D WORLD BOXING. 

3D WORLD TENNIS TI DÀ LA POSSIBILITÀ DI MUOVERTI IN QUAL- 
SIASI PARTE DEL CAMPO, POTRAI GIOCARE SU TUTTE LE SUPERFICI, 

AVRAI TUTTE LE OPZIONI TECNICHE, STRATEGICHE. INTERATTIVE 
CHE HAI SEMPRE DESIDERATO. 

3D W'ORLD SOCCER È IL MIGLIOR SIMULATORE/GIOCO DEL CALCIO 
MAI PUBBLICATO PER COMPUTER E CONSOLE!!! TUTTI I GIOCATORI SONO N ERI CALCIATORI 
DIGITALIZZATI, CI SONO DUE TIPI DI CORSA E IL COMPUTER TI DÀ SEMPRE li. PLINTO DI VISTA 

MIGLIORE. DAVVERO NON AVRETE MAI VISTO E INTERAGITO NIEN- 
TE DI COSÌ REALISTICO, GIOCABILE E INNOVATIVO. 

IN 3D WORLD BOXING HAI LA POSSIBILITÀ DI MUOVERE DI 360 I PU- 
GILI CHE SONO VERI BOXEURS SIMULATI, 

DI POTER UTILIZZARE IL CLINCH (CIOÈ 
PUOI «LEGARE» QUANDO SEI IN DIFFICOL- 
TÀ), E DI POTER SCEGLIERE TRA TANTI S.SI 
ME COMBINAZIONI DI CARATTERISTI- 
CHE DA ATTRIBUIRE AL TUO CAMPIONE. 





ANTONIO 

CABRINI 

PER 

SIMULMONDO 



Distribuiti in esclusiva da LEADER 
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GREMLIN per Atari ST, Amiga L 59.900 



V I vv 





hì 





•lii' 1 * etici' 
1 




X 


Quasi tutte le grandi epopee 
che hanno fatto la storia 
sono divise in trilogie: basti 
pensare al trittico Guerre 
Stellari, L'Impero Colpisce 
Ancora e II Ritorno dello Jedi, 
senza contare la serie di In- 
diana Jones oppure quella di 
Alien (avete visto il terzo, se- 
condo voi non è una porche- 
ria? NdMax). La Gremlin, evi- 
dentemente, ha deciso di 
non essere da meno... 


Lotus Esprit Turbo Challenge ha rappre- 
sentato una vera e propria piatra miliare 
nella storia dei giochi di guida per Amiga: 
tecmcamente ineccepibile, estremameli- 
te giocatane e perfetto sotto il punto di 
vista del grado di sfida, Lotus Turbo 



presenta il cosiddetto anello 
mancante tra il primo e il secon- 
do episodio deila serie: sono 
state minate infatti particolari da 
tutti e due i succitati giochi, per 
meglio rispondere alle migliaia di 
richieste pervenute alia Gremlin 
dopo f* uscita di Turbo Challenge 
2 (aiTifìIzio infatti questo doveva 
essere l'ultimo "episodio 1 , ma la 
quantità di lettere e telefonate 
arrivate alla nota casa di 
software sono state tali e tante da 

^ „ convincerti a ‘Viesuma re*' i programma- 

Challenge 2 ha rappresentato un passo In innanzitutto, so all'Inizio s. poteva 

avanti riguardo la reai zzazlone tecntea a so , 0 usare | a Esprit e polla Elan. in Lotus 

un lievissimo passo Indietro per 

quanto riguarda la giocabilità ri- 
spetto al suo predecessore: la 
struttura "alla Out RurT (ovvero 
una serie di percorsi divisi per 
■’checfcpomO infatti rendeva deci- 
samente meno di quella di Lotus, 
suddiviso in veri e propri circuiti 
con tanto di box e posizioni in 
gara. ^ 

Lotus 111 - The Final Challenge rap- L r 


DtlflTIlO 


r 


J 


li «1 
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IH è addirittura possibile scegliere tra ì 
due lussuosissimi modelli standard e un 
nuovo, velocissimo prototipo cabriolet 
noto come M 200. Ai fini dei gioco, non ci 
sono grandi differenze, a dire il vero, 
persino lo sprite principale non e che 
cambi molto, ma è un'idea simpatica e 
permette di ammirare le schede delle tre 
Lotus davvero molto bèlle 
Parlando poi del percorsi, quelli presenti 
In Final Challenge sono di tutti e due I tipi 
sunnominati, accontentando cosi prati- 
camente tutti, ce ne sono ben tre set 
(co me i n Lo tu s ) ed è pass i bile crearne da 
zero grazie all'editor più facile da usare 
del mondo. Non si tratta infatti di pigliare 
i vari pezzetti di tracciato e fare atten- 
zione che combacino tra loro magari 
passando anni e anni tra cambi di dischi 
e salvataggi, ma di uno strano “genera- 
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tore matematico" che permette di contraltare la quantità e qua irta dei vari 
elementi in ogni elemento: tramite al elettori è possibile controllare 
La difficoltà (valore generale che indica il tempo a disposizione e l abilità del 
computer), (e curve (quante?) e II tipo di queste, le "colline" e le loro altezza, 
la quantità di oggetti predenti e se sono ordinati o meno, la quantità di 
ostacoli e la lunghezza del percorso: ognuno di questi parametri, nove 
incluso il tipo di fondale (comprendente nebbia, pioggia, vento trasversale 
e cosi via) concórre a formare un codice che una volte segnato permetterà 
di giocare lo stesso percorso semplicemente immettendolo, inoltre ci si 
potranno creare veri e propri "database" di tracciati magari da scambiare 
tipo figurine ("io ti do un percorso cittadino tranquillo e tu mi dai quello 
sulla montagna tutto curve" "ma va là» beota, te lo puoi fare da solo" ehm, 
diciamo che non ho reso l'Idea). Anche se questo metodo non consente un 
grandissimo controllo sul risultato finale, 
permette di definire gli aspetti della pista 




in maniera generale ed è senz'altro me- 
glio di niente. 

Inoltre, i percorsi creati dall'utente posso- 
no essere collegati tra loro per formane un 
campionato "alternativo" rispetto a quelli 
già inclusi, cosi non si presenterà mai II 
temutissimo problema noto co me "ho già 
finito tutti ì livelli e non c’è più gusto"..» 
provate voi a finire venti sei elevato alla 
nona per novantanove percorsi! 

Marco Au letta 
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Amiga 



Vi vedo già tutti In massa con il 
portafoglio alla mano pronti a 
scattare alle quattro parole 
fatidiche: "Lotus III è galattico". 
E invece noi T urti formi, e datevi 
una calmata. Partiamo dal prò 
(yeah man. Fm a reai prò, and no one*s tougher than me...): tutto quello che non 
riguarda il gioco vero e proprio, ovvero presentazione, schermate di intermezzo, 
schede dei veicoli, editor dei tracciati, quantità e qual Uà di opzioni e cosi via è più 
che dignitoso, c e persino l'autoradio tra un quadro e l'altro per selezionare musica 
e effetti sonori, ma che bella novità (basta! Non ne possiamo più ! Mettete qualcosa 
d'altrol). Lo strano arriva quando si prende In esame il gioco vero e proprio: fa 
grafica è La stessa di Lotus, e quindi nientedi male anche se una pie cola evoluzione 
in effetti ci sarebbe stata bene, e li sonoro idem, ma che mi dite delie routine del 
movimento delta strada? Cosa è successo? Rntanto che si gioca da soli e non si 
supera un limite massimo di oggetti sullo schermo davvero molto basso» si muove 
da sogno, esattamente come in Lotus " ed esattamente come dovrebbe essere un 
gioco cosi atteso. Ma provate solamente a selezionare un tipo di tracciato troppo 
"esigente" come la strada di montagna (copiata da Jaguarl) o uno con un palo di 
alberi in più del solito e vedrete la strada fermarsi e addirittura muoversi al Fin dietro 
in virtù dì un aggiornamento non troppo felice. Se poi si gioca in due, Il problema 
diventa ancora più evidente. 

Dove è finita la tanto decantata fluidità, vera e propria bandiera di questa serie, 
unico baluardo contro l'assalto delia concorrenza? Fortunatamente, non tutti f 
tracciati sono affollatissimi e non è necessario giocare in due (però è più 

divertente I), cosi il risultato genera- 
le è tutto sommato positivo, anche 
se rimane la netta impressione che 
si sarebbe potuto fare qualcosa dì 
più. E‘ comunque (‘ultimo episodio 
della serie Lotus, e questo dice tutto. 
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GLOBALE 
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M200 

Velocità massima 236 km/h 
Accelerazione: 0 ■ 100 in 5 7 second 
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Chiedi il 

(NOSTRO MOVO 
LISTI \H, 



nEWELsrl 

20155 Wlmo-Vic Mot Mdwi, 75 ■ Telefono negozio (02) 39260744 r.o. 
Telefax Uffici (02) 3270226 -Telefax 24 on (0!) 33000035 

I 


IIHliaOi % ^l fellT4>; 
n i. (02:) 


Tutti i prodotti 
qui sotto eletteti li, 
sono reamente 
disponibili a 
magazzino, salvo 
esaurimento 
storte. 


Prova il nostro nuovo servii» dì vendita per Corrispondenza in tutta l'Italia, sarai sorpreso dalla rapidità delle nostre consegne. 


Newei tutto per il tuo PC - MS DOS compatibile dal 
classico 286 20 Mhz. al 386 SX 33 Mhz. dai 386 DX 40 Mhz 
fino ai 486 DX 33 e i nuovissimi 486 DX2 50 Mhz! 


TRASFORMA IL TUO VECCHIO 286 IN UN 386! 

Motherboard 386 SX 33 con CPU 

L 298.000 

Motherboard 386 DX 40 con CPU 


+ cache Memory 

L. 398.000 

Motherboard 486 DX 33 


+ cache Memory 

L. 998.000 


ST Ut FANTI IN OFFERT A: 

VI -12 70 Commodori- 
stampante ini. jet parallela 
pei- P< ! >iic]iKÌo*is5Ìiuu 
!.. 248. 1 


NEC P20 24 agili 
L. 620 




PC PORTATILI NOTEBOOK 

meno di 3 K2. ultracompatti. 

Dal 386 ai nuovissimi 
486 DX 33 con 200 HO MB 



386 SX 25 2 MB RAM 
drive. OCA. HO 60 MB 
L. 2.300.000 
486 SX 25 - HD 80 MB 
L. 2.900.000 


W IMM» WS :t. I versione conile t a 
in italiano L. 1 08.000 


VIDEORLASTEIt 

Digita lizzatrice Video Windows 3.1 compatibile 
Formati PCX, TIFF, BMP, MMP, GIF, TARGA 
Acquisizione 640 x 480 IN 2.000.000 colori 
Lavora in modo VGA, SVGA a 256 e 32.767 colóri! 
Amplificatore, Mixer Stereo 

L. 588.000 


SCHEDE MUSICALI 

- Sound Bla s ter 2.0 L. 198.000 

- Sound Blaster Pro 

comp. Window 3.1 L. 268.000 
Souno Blaster prò multi media kit 

- Sound Blaster Pro + 

Interfaccia CD ROM Sony + 

CD ROM Sony + 

3 CD omaggio L. 980.000 


Dischetti 37, BULK TOP-QCJ A LITY 


1 MB 

50 pezzi 900 cad. 
100 pezzi 800 cad. 
200 pezzi 700 cad. 


2 MB 

50 pezzi 1500 cad. 
100 pezzi 1400 cad. 
200 pezzi 1200 cad. 


VIDEO 

L. 148.00» PC VC A > I V «cari 

Vivila ii'.iilula ili rullejzuri- una 

«juaUin.i M-tu-da \<>\ a lutti i («lev i-ori cun 
jim-a V ari! Ki-paniiierf-tr spazio,, (Mitrate 
ii-.iire il 1M! più lilu-raiiii-iilc M ilza piii |mr- 
luri* in ifiru il mmiilor i-, inoltre» potrete 
culleiiarr una T\ 28 pollici, Imi iiii.uitur 
rijuivalt-nli- «oslerelibe ■> milioni) 


Tutti i nomi * t marchi sopra riportati' appartengono ai loro pcoprietori. I petcu sopra riportati sono IVA compr esa. Tatti 1 prodotti sono coperti do goronne 1 anno. 
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Computer* ed accessori 


201 SS Milano - Via Mot Mahon, 75 
Telefono negozio (02) 39260744 r.o. 

Telefono Uffici (02) 3270226 - Telefax 24 ore (02) 3300003 S 


SUKIT4ftx 

- < o*£ > 


Plasmi 

SMAC *02 


,408 

Chiedi il nostro 

M OVO LISTINO. 


Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta l'Italia, sarai sorpreso dalla rapidità delle nostre consegne 


VIDEO BACKUP L 88.000 

VIDEO BACKUP + VIDEOCASSETTA 

con oltre 200 programmi IL. 1 38.000 

Utile accessorio per salvare enormi quantitativi di dati utilizzan- 
do un semplice videoregistratore. Potete fare qualsiasi tipo di 
backup dei files, backup di hard disk, drrectohes o singoli di- 
schetti utilizzando un comune videoregistratore. Una cassetta 
da 240 min. offre uno spazio di circa 200 Mb, Il backup di un sin- 
golo disco impiega arca 64 sec. L accessorio lavora come uno 
Streamer con la possibilità di recuperare solo determinati tiies 
grazie ad un menù che terrà conto dei giri del videoregistratore. 
Così ci si potrà posizionare direttamente sul file interessato. 
L Hard/Floppy Video Backup può essere usato anche senza il 
possesso di un Hard Disk. Nella confezione è compresa una vi- 
deocassetta con 160 Mb di software Pubblico Dominio. 

Software e manuale In italiano! 

(versione integrale 35 pagine) 


138.000 


A» 


*9 



Bootselector L, 19.000 

fi Bootselector è un kit che si installa all'interno del tuo Amiga 
500 o 2000; permette di usare il drive esterno come DfO; (drive 
interno) evitando cosi un eccessiva usura dello stesso, spesso 
si possono risolvere anche problemi di compatibilità di giochi, 
semplicissima installazione, non necessita saldature, chiare 
istruzioni in italiano 

Kickstart 1 .3 L. 79.000 

Nuova scheda per A5QQ Plus Si inserisce semplicemente all'In- 
terno dell'Amiga senza saldature Permette di mantenere il 3/0 
2,0 ed il S/O 1.3 selezionabili tramite l'apposito interruttore. Si ri- 
solve così il problema d'incompatibilità con programmi e giochi. 
Semplice installazione, manuale in Italiano. 

Kickstart 1.3 per Amiga 600 L, 89,000 

Nuova scheda per A60Q Si inserisce semplicemente all’Interno 
deir Amiga senza saldature Permette di mantenere il S O 2 0 ed 
ii S/O 1 .3 selezionabili tramite l’apposito interruttore. Si risolve 
cosi problema d'incompatibihtà con programmi e giochi. Sem- 
plice installazione, manuale in italiano. 

Kickstart 2.0 Automatico L. 89.000 

Trasforma il tuo vecchio A50Q e 2000 VI. 3 con il rivoluz*pnano 
2,0. Il tutto studiato su una apposita scheda dotata di interruttore 
automatico (tramite pressione sul tastomouse) con il quale si 
può selezionare secondo l'uso, il S O 1 ,3 o 2,0. Semplice in- 
stallazione e senza saldature. Manuale in italiano 


Trackball 

Trackball senza fili per tutti gli Amiga 


L. 99.000 






OFFERTE ESPANSIONI DI MEMORIA 

512 K peii A5IH) e ASOO Pl,l s 

L. 

59.000 

312 K + CLOCK PUH A 300 

L. 

69.000 

1,5 Mll + CI.OCK PER A 500 

L. 

1 79.000 

2 Nili + clock mt A 500 

L. 

279.000 

1 Mu i*lk A5oo Plus 

L. 

I 19.000 

2 Mb Esterna per A IDOO 

L. 

390*000 

2 Mb Espandi iti i i-: \ it PER A2000 

L. 

350.000 

Espansioni Esterne Sijpra 
2 MI» l 'fKimlilóh- fino ii IE Vili 

L. 

390.000 

DRIVE AMIGA 



Interno per ASOO 

L. 

120*000 

Interno per A2000 

!.. 

i 20.000 

Esterno per ti tti r.i.t 1«k;a 

L. 

1 30.000 

ROCKGEN PLUS 

L. 

399.000 

Cunlitrk l'Ilio tmt tulli Vmi”Lt A ('O lì 

Udii vMDiKxmioru» 

-ii li iimiiiltir in rwitimiioriinpo^ i)c«p|iin ilhitoKfiiza; virici) 
p»«ante; ’THiMi ll'll>:R** priifi"*pidiinlr |« i r fiiobi/ith 

nc in diluì 



A-TONCE 

Ttiplimiiit r Amiga in im PC 2B(>. 

u. 

275.000 

A-Tonce 

\ emìone fornir ii ni li*. 

L. 

1 19.000 

Amiga - Mouse Selector 

L. 

29.000 

Permette di ooElegare mouse e joystick contemporaneamente e 
selezionare quello che si vuole usare, senza staccare ogni volta 

il mouse 



Penna Ottica Amiga 

L. 

29.000 

Disegna sul video con la massima semplicità divertente 1 

220 - Protector 

L, 

59.000 


Multopresa a 8 spine, consigliata da tutte le principali case di 
computer, previene guasta accidentali, sbalzi di corrente eoe. La 
multipresa e dotata di interruttore luminoso e protea swrtch 
Indispensabile! 

Super Televideo L, 149.000 

Questo accessorio permette la ricezione dei Televideo RAI e 
tutte le altre reti che trasmettono un programma analogo come il 
Teletext eoe Collegamento tramite la parallela Amiga ed un se- 
gnale Videocomposrto che può essere preso da un videoregi 
statore o televisore (spinotto RCA CHINO o da Scarti. Permette 
inoltre ii salvataggio su disco e la stampa, Facile utilizza 


Tutti i prezzi sono IVA comp resa. Tutti i nostri prodotti sono cope rti da garanzia di un anno, 
httpy/www.oldgamesita lia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 








http://www.oldgamesitalia.net/ 


MICROPROSE per PC L. 129. 






Wittemberg, 

primo Gennaio dell'anno 1400.... 

Quattro persone, quanto vecchi amici parlano in un taverna lanuti 
attorno a un tavolo r ette n gol. i re. Nel corvo della loro non brave vita 
hanno sempre perseguito gii Ideali dell'onestà e delia virtù. 
Gretchvn Wìlburg « Gunther hangar sono due guerrieri. Entrambi 
di estrazione sociale piuttosto atta si sono formati presso una 
buona scuola darmi a Leipzig sotto la guida di un amico personale 
del padre di Gunther, Hanno condiviso molte cose dall’Inizio delta 
loro amicizia, a partili dal cibo perfinire bile donne, ma non farmi 
da utilizzare, Grutchen divenne un ottimo guerriero di spada, 
mentre II suo compagno preferì Parte delta mazza. Nonostante le 
differenze imposto dalie caratteristiche delle armi, gli stili di com* 










batti nitrito adottati dai due compagni si rive- 
larono estremamente simili quasi quanto 11 
loro aspetto fisico; alti, muscolatura possente 
e capelli biondi erano I trotti che subito II 
Itiontfteevana, Il colore degli occhi e una di- 
versa forma del naso quelli che II diversifica* 
vano. 


avvolto de una tonaca grigia completa di 
cappuccio che giace Inutilizzato sulle 
spallo mentre giocherella con fanello 
pi eneo che adoma (“anulare destro. 
L'ultimo della compagnia è Ebhard Von 
Achdorf : fb ree f a fi g u ra più e n i gru atlea de* 
gruppo. Siede tranquillo davanti a un boc- 



L'uomo sottile che siede di fronte al ptù vec- 
chio dei due» solo di un palo d’anni, A Hans 
Myll&r Venti anni di esperienza nel campo 
dell'alchimia |g hanno reso uno del migliori 
alchimisti della regione. Una capigliatura scu- 
ra e folta nasconda quasi completamente II 
suo volto dalle carnagione quasi bianca, E' 


cale di birra mentre ascolta con espressione 
Interessata quel che Gretchen sta dicendo. 
Troni fise! anni abbondanti, ha lasciato la casa 
della sua nobile famiglia quando ne aveva 
solo quindici per entrare in un monastero. Li 
ha studiato a di-no frenetico per quasi undici 
anni e poi, una volta appresi il sistema di 


studio e la cultura di basétiecesso* 
ria alla coltivazione dello stesso, è 
tornato dal padre a cercare 
un'istruzione militare. Sicuramen- 
te lo strano passato che lo caratte- 
rizza non ha Influito negativamente 
sulla sua preparazione tanto spin- 
to al e quanto militare Nei duelli 
riesce a dare molto filo da torcere ai 
due guerrieri formali, e altrettanto 
ber» riesce a entrare nelle grazie 
degli Del. 

"Abbiamo sempre servito gli ideali 
dell 'onestà e della giustizia, miei 
amtd *• dice Gretchen * "Ma la no* 
etra cittadini non é tl luogo giusto 
per rtoìr 

"Glustof - Incalza Gunther- Il male della 
nostra cittadina sono poco o nulla rispetto al 
soprusi e alle tirannie che restano impunite 
mila nostra gloriosa terra." 

' Già Gretchen, penso proprio di sapere dove 
vuol andare e psrara," 

"Certo E b hard, il macigno biondo vuole coro- 
nare il % uo vecchio sog n a di gl aria e libertà , SI 
prendono dei cavalli, le armi, un po' di cibo e 
si va a raddrizzare I torti e punire i malfattori 
Ma sai cosa ti dico? Che io ci sto’. Slamo 
pronti a guardare in feccia tutto II mondo che 
ci si vuol parare davanti r 
"Hai ragione. Abbiamo fatto di rutto per la 
difesa del nostri ideali in questo posto e non 
siamo mal andati ohi* l confini defi^ provin- 
cia. E' ora di andare a cercare quella gloria 
che abbiamo sempre cercato e che adesso 
vogliamo prenderci In noma della Variti e 
della Giustizia*. 

Anche se sembra una frase tipica da fumetto 
americano, le cose In questo gioco di ruolo 
della Mlcroprose stanno proprio cosi. Nessu- 
na campagna supercomplicata per sai * are l a 
pulzella in pericolo o per scongiurare la mi* 
naccte detrenrmlmo demone; solo un gioco 
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REVIEIU 


che lutei i con il vostro gruppo che non ha altra 
intenzione che quella di ottenere della gloria. 
Cosa fare e da dov* iniziare è tutto affare 
vostro e non si può dire che di ro ha da fare non 
ce ne sia. Ogni città che incontrate è composta 
da molteplici locazioni; il mercato, la "piazza 
affari", I vico!» malfamati, le taverne, le chiese 
e cosi via. E ogni locazione ha it proprio 
corredo di perenne con cui parlare e di azioni 
che è possibile compiere; nelle chiese potrete 
parlare con il parroco e ascoltare la massa; nei 
mercati potrete parlare con gli "impiegati* 
delle banche o deile gilde a comprare qual- 
cosa dì utile; davanti ai posti di guardia potete 
parlare con i soldati o farvi picchiare da loro, e 
tutto questo fino a quando non trovate qual- 
cosa di serio da fare. Pensate che è addirittura 
possibile stabilirei in una locando o fare un 
qualche lavoro poco pagato ma di facile 
reperibilità se proprio t nostri avvento rieri do- 
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re 1 


Ma, 


>4 « 


■ I ' I 

- ti !7 QV 


V J* *Q 9* 

■la» 
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* » li 
ein**r* 
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vesserò passarsela male. La missioni vere e 
proprie sono fa missioni che tipi cameni t? si 
trova davanti la compagnia di amici che vuol 
pó % sare un pomeri® gio ug g i oso chiusi In casn 
a giocare di molo La mia prima, ad esempio, 
è stata quella di andare a "defenestrare” un 
cavaliere prepotente che aveva scocciato un 
po’ troppo una gilda dì aspiranti signori po 
tenti, e se avete mai giocato di ruolo tra amici 
non mi potete certo di re che non vi sia capitala 
una situazlorié simile 

Per quel che riguarda gli aspetti del gioco 
quale la resa deile azioni di combattimento o 
l'eventuale utilizzo di elementi Innovativi ri- 


spetto alla serie dei RPG della 
SSI tratti da D&D, posso dirvi 
che al primo è moito bene imple- 
. jm montato grazie alla rappresen- 
tazione grafica dalla tre/quarti 
dall'alto con un sistema di co- 
mando non divìso In rigidi 
"round di combattimento". Per 
quel che riguarda il secondo... 
Beh è impossibile non citare li 
sistema di abilità che. almeno 
con questo gioco, non sono sta’ 
te implementate solo per far scena, 

Giancarlo Calzetta 






1 


PC 


Sono un grande appassionato di giochi di 
ruolo. Ogni anno mi Iscrivo mi maggiori 
tornei di RPG e mi diverto tempre tantis- 
simo (oltre a portare a essa qualche di- 
screto risultato). Ovviamente mf sono av- 
vicinato aneti® ni genere RPG su compu- 
ter ma. sebbene li trovasti comunque 
divertenti di per fé stessi, non sono mai 
riuscito a vederli come una trasposizione 
dogli originali giochi di società. Tutto que- 
sto fino e oggi. Darhland* utilizza un siste- 
ma di gioco chiaramente studiato da chi i 
giochi di ruolo 11 conosce, Finalmente non 
c’è una trema rigida e claustrofobica che 
vi confina in un malefico labirinto di si- 
tuazioni con una sola uscita. Dar Manlio è 
un gioco libero. Ogni giocatore può fare 
quello che vuole quando lo vuole, e per di 
più IO può fare bene. Finalmente è arrivato 
Il gioco in cui avere l'abilità del nascon- 
dersi servo davvero o dove non bisogna 
per forza ricorrere alle anni per placare un 
branco di lupi lanciatosi all’attacco. Si 
può pensare e forse anche vìvere alcune 
situazioni. 

IMI rendo conto di avere un po’ esagerato 
nella decantazione deile lodi di questo 
gioco, ma ò Indubbio che rappresenti un 
nuovo modo di vedere questa categoria 
di videogame. 

Ah, stavo per dimenticano L’unico difet- 
to che ho riscontrato in questo gioco è 
che feccesstva liberti d'azione e fa ricer- 
ca di realismo tendono s rendere piutto- 
sto difficile trovare, quando si e ancora 
sconosciuti dappertutto, un ingaggio. 
Alo ha. 
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KONAMI per PC 


RÉYIE 



pi CIRI IMS W 

appena stortale 
caviglia? Non 
capita niente di 



i? La Menami 
a voi e vi da la 



tm quarterba^ti o chi 


Certe che vn pa' più di 





NFL he molli concorrenti e 
tre di questi $1 colloca a 
metà strada (11 vecchio TV- 
Sport Football ara probabih 
mento meglio e John 
Madden il è un po' peggio): 
Jl campo sambre tatto di 
vetro, tonto e sfumato per- 
fottamentc gli sprites sono 
piccoli, ma disegnali molto 
bene, e lo s croi Un g è fluido 
lanche se La pecca mag 
gioie forse consiste che ogni dieci yard 
J*a 2 ione viene bloccete per dei frequenti 
caricamenti I sistema di gioco è nello 
standard delle simulalo™ di questo tipo 
(alias se non conosci le regole dell 
Football Americano, o spendi delle ore 
sul manuale o questo non e proprio II 
gioco per le) in definitiva un simulatore 
senza poppe pretino che può essere 
anche Interessante per gii appassionMi 
del genere. 
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tra una semplice 
allenamento (viva 
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esperti). 
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MILLENIUM METTE IL 

NELLE TUE MAI* 


Costruito' 

tkttr ichr 
t in A' 


fa et rurali 
r forum fa riso * w 
tue emù 



Rum a fa rt n me naturati ,■ 
cmttrotla fa titubi ìi! il sì smini 


( immisi i ir basi militari /.vr 
vi fi mt tire f difenderti. 


Cren fa /oneste ed ipait hi per 
combattere nnouimmento 
mondiale. 


Va mondo lontano una nuova civiltà, L’equiìihno delicato del 
pianeta si trova nelle tue mani. Dovrai affrontare le molteplici sfide 
di un vero leader mondiale - le decisioni che prenderai potranno 
salvai* il pianela dai surriscaldamento e da innijut natile nio„ Le tue 
Ione potranno sconfiggere il nemico che sta cercando di 
distruggere le tur città, avvelenando il tuo pianeta 
il mondo c il txrtere sono nelle tue mani? 




x>t± 


s. 






MILLENNIUM 


Cotiirollu U ia\\tf di 
mquimrrurnla, d'anidride 
tai homca e io strutti di gzow 



Tir rii rositi tire me me s otto 
contro fio fa stato dei tuo 
putrititi. 

‘Amiga servi ti riniti 
Wifltrmittm I9WJ . 
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ELECTRONIC ARTS per PC 


revie 





ahjong significa passero: 
un tenero passerotto che 
rischia in continuazione di 


finire tra gli artigli del dra- 
go. Che cosa c'entri etti gioco non 
l'ho ben capito, ma questa è l'illu- 


strazione sulla scatola! 


A voi lettori il termine Mahjong potrà far venire in mente 
quei giochino che sotto Windows si chianui Talpe* ed è 
stato presentato anche dalla Act tvìsion col nome 
ShangaL In offerti l'insieme di lessero usale e sempre lo 
stesso, e qui in redazione io corvo seismo bene, perche sul 
nostro Mac c*è una copia di Shangai : si è rivelato u n ottimo 
distensivo per i momenti di stress, e non mi stupirei 
scoprendo che è il programma piu tosato di tutti A parte 



HONG KOf 



questo, M jhjong è la versione reato del gioco, e ha poco in comune con la variante che 
voi conosceren: quella, per intenderci dove dovete smorti a re una piramide di tessere 
togliendole via a coppie li vostro scopo è un po’ quello di un giocatore dt poker; 
realizzare combinazioni con le suddette tessere. Si gioca sempre in quattro, e io scopo 
e realizzare scaie tris e poÉer partendo con una fila di tessere pescate a caso dal 
mucchio; ad ogni turno se ne prende una e se ne scarta un'altra, che può essere La 
stessa. La tessera presa può venire dal mucchio o dagli scarti degli avversari: In 
quest* ultimo caso c e la possibilità che «litri la reclamino, e et sono apposito regole di 
precedenza m base alla combinazione che si realizzerebbe. 


Nel corso del gioco gli scarti si accumu- 
lano (è facile che una tessera non sia 
estratta da nessuno), e questo darebbe 
orìgine alla famosa piramide di Talpe!/ 
Stiangal, perche tale è U modo in cui si 
accatastano la tessere Inutilizzate E* 
diffìcile, pero completerò questa pirami- 
de, e generalmente la p atita finisce con 
la base ancora incompleta Si tratta in 
sostanza di un gioco dove la fortuna 
gioca Usuo ruolo, ma labilità alla lunga si 
fa sempre mentire; il gran numero di meni 
giocato per partita sembra voler 
enfatizzare questo punto. 

WS, 





de* 

gioco non 1 
e quindi 

spedito: solo k* animazioni 
lasciano capire la verità. Questo a parte, 
Mahjong è significativo perché é il se- 
condo programma finora recensito che 
usa la SuperVGA ; un chiaro Indìzio della 
nuova tendenza dì mercato. Si suppone 
che fra non molto (diciamo un annoi le 
SuperVGA sere diveniste la norma di 
mercato come lo 4 stata la MCGA per 
circa un paio (Tanni; stemmo a vedere. 
11 gioco in se acchiappa, e II programma 
è abbastanza valido: la differenze fra gii 
avversari si vede, e permette di vanare le 
qualità di gioco e benefìcio di vari gradi 
di frspemrui» del giocatore. I novizi tro- 
fveranno molto Ir* crossante il luto rial© . 
peccato che non sia possibile giocare in 
più di una persona. I grafici inoltre, presi 
dairontuvasroo per la SuperVGA. han- 
normak? grafica VGA; le tessete sono 
animazioni lasciano ■ desiderare. Be, si 
[succedeva io stesso, ma direi 
nuovo balzo in avanti. 
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JOY È L'AMICO CHE TI GUIDERÀ 
NELLA STRABILIANTE CATENA DI NEGOZI 
DISTRIBUTORI DI VIDEOGIOCHI ORIGINALI 

PER TUTTI I COMPUTER 

VENDITA HARDWARE: COMPATIBILI IBM, COMMODORE 64, AMIGA 


Via Baldo degli Uba idi, 21 
V. le delle Provincie, 19 
Via Casal de* Pazzi, 133 
Circ.ne Ostiense, 188 
P.zza Ponte Lungo, 3 
Via R. Zampieri, 50 
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Roctec Electronics presents thè RocGeti Plus for your 
personal production of various video preseti tal io ns. Create 
your ozon text and titles ivith speetacuìar Amiga graphics 
and, usitig thè RocGen Plus, combine your favourìte video 
with thè studio enhancements of overlay, dissolve and inveri 
(keyhole) effects. 



Genlock PLUS con visualizzazione su 3 monitor in 
contemporanea, video ed RGB passante, doppia dissolvenza 
inversione, porta esterna Key 
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lr> estate avevamo recensito 
In anteprima assoluta Zool 
presentandolo come pi attorni geme 
deiranno la Core però ha deciso 
ugualmente di tane» arsi in una sfida 
fino a ieri giudicata impossibile 
Riuscirà nei suo intento? Intanto 
godetevi le foto e iniziate a 
leggere la recensione. 






Q uanti» * 1 pai la di Cwit k all 

tettai di ugni redatta re hi in 
Balzana vèrso II drln cercati 
di» dì captare eventuali foca 
Lai dì interesu* ripuntasti 
li noi ir pi ogr ammnztou i. E* tm pc riudii dai ve- 
ri» màgica per là casa inglese, piena di uscite e 
di rkorumirrunti a ri pelivi ime. Soli» il numeri» 
acorso. In omira rivista gli avevi dedicalo la 
copertina Min Premiere. vkJvAgMcn inno itti- 
ca per il particolare Me cartoon* v anche 
*. urse uf t- ridiami*, menvìrn In questo stesso 
numero. *'è rivelato estere un otiimo lavoro. 
i n vofn ta j T 4*i ttn k ore o 3 J 0. sono nel M mèzzo 
della ruta recensione e penso ili esseri* odo del 
puchi chi* ii i|ut‘sl Wa lavora {guarda che per 
noi è l’alba! VK a pò redattori KjvtvtcYciiiàh 
ma or uhaàBmente mi sbagliti. o meglio, i pi» 
grauimat uri della Care tQfeO atich'rsM certa- 
iut-m< tu piena attività c qua min andrò a 
dormire, visto quello che riescono ■ fur*. ^ 
r ttimu ancora tutti In piedi, 
là v tdcoginco di tale livello amtnrfto comun- 
que tifila nu r aspettavo, ma sono ir sorprése a 
rendere piu bello il domani (da voli tifine are 
questa frate, degna di una poesia ic tri limite un 


(Vailo Perugina. ad Ma u. 

I u t n a mn con 1 im ir lanca bile si uria r ho 

canti le ri// a questo piai forni: sembrava un 
diurno corno un litro od hriJissimn regno di 
fartoanii: un nuanitn cotorafroinH» ove lutto 
era gioco e la fi beltà regnai, a tra la pOfMlu/» 
Ut. Purtroppo, a torta nata mente fa Uri meliti 
nessun viiimgliu.e po irebbe .^err cretti q, 
questa vitoa/uicu dì perenne giuhih cenno 
turbata da un grido disperui-t rt Aiuto! Salva- 


unii . mtmm "Si Mi dvl perfido... 
A laghi”. Era la principessa I :ich Diana 
iuuIiiom. \ ou’ll never make- me atay, ndMA) 
meglio conosciuta come Ladv Iìur. Tutta U 
popolazione di t anounia era «con \ ulta: il Kr, 
resmi conio delta gravila della sii nazione, 
rioni lutti i «udititi c regalò utJ’vnic di turno 
alcune ma lite mugiche, utilissime per rag* 
gì unii ere lo scopo che avrebbe fatto fdki un 
in (ero mondo. 

impreca proibitiva pronosticata alla Aldo 


Sgruppi, ma cimar sappia m» i miracoli pvvsn- 




no sempre accadere e chissà che con un buon 
pi essinga centi ih- un ipo e con difensori abili a 
Chiudere gli spazi stille fasce non possa anche 
accadere llnipovslbik. 

Stowmpvfe parlando dì Itaodlebug. voto eh» il 
campionati! ha leggermente in bue ri /a in k 
mi* ri flessi otti. 

lutti» interessarne finii ad ora vero? Ma il 
gioco? Abbiali- fiducia vi tratta della Core. Il 
noccioli* delle Software ti (iute. 

Due parole sul protagonista del gioco; d (rat- 
ta dì un miscuglio tra Atoaust. in famosa 
formica di Hanna e Barbera, Sonic Zn tri e un 
televisore;. il mito mescolato con due terzi di 
Zico e meta Mike Bop giorno visto che nella 
coti irci ita zio ne t entralo anche Beri use tinL» 
J-hm... L*av ventura del nostro eroe inizia in 
gioca Kulan dia, rum miscìbile per là grafica 
baiti b (n esca piena appunto di gtiKattoli (li a 
gli alt irsi nche II megadrive. lo ras per ricorda- 
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re In heUt-//a del gioco degno di u» 
platform Im gain Negai, libri edkik lu- 
mi viri. Tre ftchrrifli da ^pcfirr, cuti 
m palici persemi#^ tf«nr down, 
musicisti. paltoni ammali fìtto- ad ar- 
mare al guardinoti di fine Ih elio. 
Superino qtieslu moitn). aMiimi- 
gufatale Mgunfflit a Maree Auleti a 
vestili* da domenica ri» «arride, po- 
rrete tuffarvi nel secondo mondo: 
forati attrita | «ostaci giva im aitalo al 
nranttnloi. 

Questo è proba bit melila le «chetila 
piè curato; grafici di cotti orati licita e 
colorata con londifi notturni raÈTieu 
rami alberi animati 11 tutto imene tv,, 
in ttn mondo popolata ria bruchi, fun- 
ghi porrtmpéoi. ton i e ragni : ma c'è 
di piu; la pm^ta, pii tocco che rendi? 
speciale questi» schernii. \on t co* 
m inique per niente facile portar» a 




u 


. , 




* 










f * 


^ / 


f 





m. 


re i nostri timori troviamo cairn prima ahliuiUtr uno zombo . ignito a ruota de 
«culture che lanciano palle sfuocate e amebe «trinci ami mi pavimento, \ questo 
pMln, per evitare incubi, itti sembra il cane di spegnere il computer e andare a 
dormire vista che do ma ri ina Mai tm a Rende m nriimniH all'alba lare per 
chiudere M numera, che conte sempre «ari II migliore. (Sono lo<*. 1 2 r Mawrniiliaiin 
hJft si vfik„ \dMavl. 

M avvini ilia no Pescatori 


ori )•>* " *<***0 *, 


U-rmific ta nmuonr e tei» dopo 
vette ore rii eoa Un no 
vi ricollocare, eoo ri trasforma 
tore uùìtfj abile come piastra 
per barbecue e l'adrenalina alle 
stette cantata dai ditto* l© bic- 
chieri di thè affa pevra, il terzo 
mondo è reali», 

Ètoudlchup è entrato netta Kor- 
tozza ritritai Paura; il titola non ci 
fa «tare tranquilli c a conferma- 




la ■> 


Amiga 


m rtnnT7r - r 



L a grmfka di Doodlcbo^ è di rara 
qual Ita; olire agli elogi già vertati 
per i fondali, bisogna vomitane 
are I tutori vivacissimi # 1# «nim*. 
riunì molto arcali iva n l f del «ari pcnoanggl. lei 
particolare II nostro eroe clic rooiji come 
-Sonic, latta come Zoo! r dlrnlna i nemici co me 
Mario. 

Il sonoro non è di quelli che fi gridare al 
miracolo, ma può tunsf rie carvi accettabile e la 
giocatami à è u n za dubbio buona. 

DooriJchug coziilrnr indie parti sempre ben 
accette In un piai Form, come la piuritrilltn per 
aiutare il protagonista del giaco di acquistare 
astronavi n marno hl|J o so Mn mari iti le quali 
ren dono piò gradevole e vario Pandi mento 
del gioco. 

11 problema per Fa < ore ri £■ arda il paragone 
con /«d; la formica nlnja vince 11 confronto 
per > f ioriti rii fioco è a nini azione anche se è 
Inferiore per quanto riguarda 1 fondali. Reità 
in ogni caso un lui gioco che entra di diritto 
nriTeii-l uiìva Ulta degli "Star Player", 


TECNICA 
GIOCAI llLFTA" 
IMNOWA/lOMt 



GLOBALE 

91% 
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AMIGA 2000 V.2.05 


A £.1.250.000 




r-t- 




“tifi 


STAMPATI A PARTTRR DA 
1250.000 B3 


. . ' 
c- 


BASIC COMPUTER SYSTEM 

VIA MO NT EG ANETI 
20141 MILANO 


TEU02J 3464960 RA 
FAX (023 39502102 


VENDITA ANCHE PER 

CORRISPONDENZA 


NOVITÀ' SEMPRE 
M ANTEPRIMA 


MASTER SYSTEM 
ATAJU LINKS 
CPTV COMMODORE 
GAME BOY 






PIU DI Ì.WH> GIOCHI 
E coMPArmai 


A MAGAZZINO IN PRONTA 


- - - ... 


111 # 


1/ 


Mi iNITOR VU >V> 

VKìMTOR COLORE £. 2.TDO OOO 

— . — ■ — 


Mnxrrnh mono f.i.?oo.MO 

MONITOR COLORI M.WHMM» 


COMWia 33 M 3 Ut CM 


RICHIEDI a CATALOGO ILLUSTRATO GRATIS lì) 










1 PREZZI sono IVA 
GARANZIA DA IRÒ A IRE AHI 

LEASino e corotAm di MANurcraoiE 

LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE 
SCOTO PER I SW. RIVENDITORI 
PERSONAL IBM COMPATIBILI E FAX 




BL ONri insHIHVF PE fi RJOTVltftF GRATE IL CATALOGO ll.l.rynw‘m 


g HOME E COGNOME 

O INDIRIZZO 

£ CITTA, CAP E PROVINCIA 
_ PREFISSO E N, TELEFONICO 
0 TIPO COMPUTER 


a: 1 £GAKE FRANCOBOLLO PER 1A SPEDIZIONI 


ORARIO 9,30-12,30 15,00-19,00 LUNEDI’ MATTINA CHIUSO 
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Select 


He Gambata. 9 - 20146 MILANO 

Linea 1 MM Gambata 

Tei* 02 - 4043527 - 4046749 


SOt'l WAJtf 
PHUKKKK HE 
ACCESSUttJ PUR 

amica £ pc ai 

PfttZZI 

rnujom 


PERIFERICHE - ACCESSORI - ESPANSIONI PER AMIGA 500 - 1 



i 

r 

L L 

t 


HARD DISK 


ni 


«UVE PER AMGA ESTERNI ED INTERNI 
Driw esterno fcr n unga con interruttore L. 09*000 
Drive interno pct nnìp 500 eoo tasto 
Drive interno per amfg* 2000 
Drive esterno con syncro e Xpert 


L 129.000 
L. 129.000 
L. 169,000 


ir 


XAL1ZZAI ORE AUDIO 
STEREO PER AMIGA 


HARD DISK PER AMIGA 
500 



99.000 


ESPANSIONI DI MEMORIA PER 

AMIGA 

Espansione 512k 
Espansirrfie 5? Ik eoa clock 
Espansione 2Mb con clock 
Espansione 4Mb con dock 
Espansione 2Mb ESTERNA L 330 000 
Espansione 1Mb per plus L. 105.000 


L. 59.000 
L, 69,000 

l zumo 

I 440.000 


fi^lMisÌDnc 2Mb per 21 


L. 330,000 


ACCESSORI PER AMIGA 500 
Interfaccia 4 Joystick L. 29 000 
Mouse selector L 29.000 

Mouse chic microswitches L, 49.000 
Interfaccia Midi 1. 49.000 

PrnluriL'.i per modulatore L. 20.000 
Prolunga per drive L 30.000 

Penna ottica con software E. 29.000 
Pistola Gun Shot L. 99.000 


tll- FERIA LANCIO 
I 5*0.000 


HARD DISK PER AMIGA 
2000 



MONITOR 

PHILIPS §833 11 
1 430 000 

COMMODORE 10*45 

L.450.000 


NOVITÀ* 

SCHEDA ACC ' Li. fc HAI R ICE PER AMIGA 

n4rrQprvctM»n fcg<U0 c r 

lini *M 64 4Ì 15 Mài, rt* a pamtutn a. 


L 340.000 


KNLfcS lAJt l LA S V ROM 

U 59.000 


i 


NOVITÀ* 

VWfl SlKAMBt PUS *M*;à 
L. 129000 


GENLOCK PER AMIGA 

k vi 


a 



L 299.000 


GENLOCK PLUS PER AMIGA 



Cfe( Vi 


L. 490.000 


COMF1 1 ERS AMIGA - PC - STAMPANTI 


(4 

J 


OFFERTA LANCIO 
1 L «49.000 

MATERIALE « CONSUMO 

DISCHET TI BULK 3 1/2 DO 

10 A L »(» od. 

50 P*L SO) q*A 
100 Pi. f , 750 rté 

DISCHETTI BULK 3 1/2 HD 

10 Pt L 1400 di. 

50 Pi. L 1J00 «4 
100 Ps.1. T Ì00 c*L 

DESCHETTI BULK 5 t/4 DD 

10 Pl 1_ 700 d*. 

50 Pt L 400 ai. 

PlL Mai 


AMIGA 500 PUJS APPETÌ ZER 

ut umm 


L. 640.000 

AMIGA 500 PLUS CON COMPILATION 
DI 50 GIOCHI ORIGINALI 

tm i hkfciurt 34 t iMfe 4 


a» « 

L. 670.C 


WT CD TV CON TASTIERA -DRI VE-MOUSE 
ED ENCICLOPEDIA IN OMAGGIO. 

L. 1.290.000 


AMIGA 2000 NUOVA VERSIONE 
CON MONITOR 1084/S I 

L 1.440.000 

NOVITÀ’ AMIGA 600 

Nuora «ersiuuc di aititi; a con controller per Ilare! 
e CD già incorporato espandibile eoo 
■y c«4. NUOVO DESIGN presu/iont 

U 530.000 

Con Hard Disk l- 890.000 


SUPFROFFFRTA PC 286/20 

2Mt« Manorn 1 Oriw 3 1/2 L44 M» 

I Hard Disk 4* M» 1 Moaitor • Colori VGA 
! Porti Parallela 2 Pone Senili 

I Mouse 1 Tastiti* litni 

1 . L. 1.150*000 

SUPEROFFERTA PC 386/sx/25 

2 Mb di Memoria 1 l>r he 3 1/2 L44 Mb 

I Hud Disi t 40 Mb t Monitor a Colon VGA 
1 Porta Parallela 2 Porte Seriali 

1 Mouse I Tastiera Lstrui 

L_ L* L500.000 


BOA PORTA DISCHI 3 1/2 
la tati Bine Buie L 2300 
50 Ftall eoa chiave !.. 13.000 

100 tali con chiane L Ib.OOO 
ISO limiti a nsutto L 35.000 




tutti: le novità’ disponihili ai 

PREZZI MIGLIORI TELEFONA ’!! 


STAMPANTI STAR SERIE LC 
Star LC 20 B/N L. 350.000 

Star LC 200 colore L. 490.000 
Star LC 24 200 B/N L. 6S0.000 
Stai LC 24-200 colore L 750.1 
Star luk Jet 80 col. L. 679.1 




CONSOLE 

MLGADRIVF, RkL/SCABT 
L 249.000 

CON SONIC L 279.000 
GAME Gl. AH L 249.000 
CON SONK' L 289.000 

SIP EROFF ERTA 

SUPER NES CON SUPER 
MARIO WORLD 2 JUYPAD 
AUMENTAI OKJl ! SCART 

CON ADATTATORE PER 
CAK (UCCE UNIVERSALE 

A SOLE 

i 389.000 


TUTTI I PREZZI SONO 1NCTUS1 DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE tire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RÀPIDISSIMO 
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SIMULMONDO per Amiga, PC 


In attesa di cimentarvi con il 
tennis e di dimostrare al 
mondo intero le vostre 
funamboliche qualità con la 
palla fra i piedi, è nel frattem- 
po venuto il tempo per 
visionare questa prima simu- 
lazione della nuova serie 
sportiva targata 

Simulmondo... Dove sono fi- 
niti i guantoni? 





^SÒ\I1V(F 


Buon as ora a tutti ( telespettatori, qui 
dall'arena di Rotterdam vi paria 11 vo- 
stro amatissimo tetecrooìste Raffaele 
Sogni; ricordiamo anzitutto che po- 
tranno usufruire di questo servizio 
solo gli abbonati alla SlMUt TV, che 
garantisce a tutti gli utenti una visione 
senza pubblicità e senza alcun tipo di 
interferenza. 

Grande pubblico questa sera! Anche 
se a fianco a me non posse fare a meno 
dt notare una vecchiette inferocita che bran- 
disce un ombréllo dal minaccioso puntate 
d'acciàio mentre sì divincola per raggiunge- 
re la prima fila, probabilmente ha scambiato 
lo stadio per un ufficio postele,,. 

Là folla Intento rumoreggia, la temperatura 
sale, sala.,, ma no, basta, cosi è 




immaginabile! La tensione è al massimo; ma, 
aspettate un attimo, là in fondo si èaperte una 
porticina, sj staglia in controluce una figura 
dall'esperio maligno, I suoi occhi di fuoco mi 
abbagl iano, è lui , e lui! E' il detentore deMitolo 
mondiale... ito e firn scusate, è soltanto mio 
cugino di settimo grado (che non si chiama 

Vincenzo), che ha trovato 
posto come venditore di 
bibite e popcorn. Ma atten- 
zione 1 Vedo volare In que- 
sto momento mio cugino 
con in bocca l'intero 
baracchino; è stato lui II 
Campione del mondo, detto 
computer perchè una volta 
sui ring non capisce piu un 
tubo (catodico) e vede solo 
chip (nel senso dei verso 
che fanno gli uccellini 
quando imo viene colpito), 
che ora avanza con furia 
selvaggia e impeto 
animalesco verso il ring: 
ma aspettate ancora un atti- 
mo, il nostro eroe barcolla è 
si accascia al suolo! Cosa 
sarà mai successo? Scor- 


go dalia mìa postazione uno stra- 
no oggetto che spunta dalla 
schiena del Campione, Si, è un 
ombrello; é quello della vecchia, 
che pensava probabilmente di es- 
sere state superate nella fila da 
que I l*e nergumeno! 

Ma le testoni riportate da! nostro 
campione non sono gravi, si rialza 
ancora più inea( censura) votato 
che mai e si dirìge verso II ring, vi 
salta con un balzo felino (tendente 
al siamese) e risponde alla ino* 
struosa ovazione dei pubblico al- 
zando i pugni al cielo e rimanendo 
cosi folgorato per ì 120 volt del 
gigantesco lampadario sovrastante il ring. 
Con t guantoni fumanti f capelli stranamen- 
te ritti sul cranio e una smorfia ebete su! viso, 
il Campione aspetta al centro del ring li suo 
avversario. 

Calma, calma, si apre nuovamente la 
porticina: è lui, è lui, è t) più sadico, il più 
feroce, fi più cattivo, il più o mono, il 3 x 4, 
raggiungi 100 lire e prendi 2, UNESagiteto. 
in- som ma e in-sottr azione, è Sui. il LETTO- 
RE, che evitando per miracolo la vecchia sì 
sta facendo il vuoto intorno a sé mentre 
avanza verso II ring eseguendo con magi- 
strale perfezione il fa man tornati co salto del 
Topo (che poi sarebbe il mouse). 

E adesso cari telespettatori, si comincia 
rincontro più atteso di tutti i tempi; sera 
dura, sarà faticosa, ma II titolo di campione 
dei mondo potrà essere vostro... 

Ma partiamo dal principio: ia prima 
schermata che da inizio al gioco vi indirizza 
sulla scelte delia lingua (naturalmente c'è 
l'Italiano, ma non può certo essere una sor- 
presa). permettendovi quindi l'inseguimen- 
to della corona della vostra categoria, d' af- 
frontare il computer In un singolo incontTO 
oppure un vostro amico, 

Si può quindi disporre della scelta fra 
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ventitré boxeur dalla potenza 
variàbile e dalle differenti ca- 
pacità, £' possibile Infatti In 
un'altra schermata, cambiare 
le qualità del vostro prescelto a 
seconda dei soldi In vostro 
possesso; è pertanto possibi- 
le aumentare o diminuir© fa 
catti veri a . ,Y ì n tei atl va .le ne r g la, 
fa resistenza, le potenza, 
l'istinto omicida la difesa e l'at- 
tacco. 

Abbiate quindi un po' di pa- 
zienza e, come per mogllla, ve- 
drete la schermata di presenta- 
zione dove vedrete 
visualizzato II luogo in cui 





Amiga 


combatterete. Il vostro avversario, e quanto 
guadagnerete se stenderete il vostro anta- 
gonista Cominciato l'incontro, scatterà II 
conto alte rovescia, che decreterà il termine 
della prima ripresa allo scadere del tre mi- 
ntiti. I! ring è visto lateralmente con 1 due 
pugili che si girano attorno (mi vero senso 
della parola, ed è proprio questo V aspetto più 
interessante delia realizzazione), studiano 
reciprocamente i movimenti del l'avversario 
prima di affondare 1 propri colpi devastanti 
sulla figura sattef!«nta che si trovano di fran- 
te. In aito compaiono le rispettive energia, 
progressivamente decrescenti, la cui con- 
clusione determina T atterra mento del pugile 
al quale un arbitro (invisibile) conterà i 
fatidici dieci secondi (a velocità doppia), 
dopodiché tl sarà spazio solo per il vincen- 
te... Raffaele Sogni 


Finalmente la $imul mondo 
mette *n commercio 
quesf a Itesi s almo 30 World 
Bozing, tl primo appuntamento 
di un trittico sìmulatlvo (che, 
come certo saprete, compren- 
derà Tennis e Soccer) destina- 
lo a fare sicuramente parlare di 
se. 

Partiamo dicendo che t! gioco e 
ottimamente presentato e ben 
confezionato (da segnalare te 
nuove confezioni di notevole 
impatto), buone le musichette introduttive mentre da un punto di visto grafico 11 gioco 
risulta estremamente convincente, sia nelle numerose schermate statiche, sìa nella 
notevoli animazioni dei pugili dalle ragguardevoli dimensioni (quelle degli aprite..,). 
Garantire una buona giocati lite con dei simili personaggi da gestire non ora certo facile, 
ma a tale proposito ci sembra che Tardilo ostacolo sia da considerarsi brillantemente 
superato. La giocabiiità è quindi nel complesso soddisfacente, anche se elle lunga una 

non eccessi ve varietà di strategie possì- 
bili ù l'eccessiva esoticità degli scontri 
corpo a corpo finiscono per rappresenta- 
re l'unico limite per quello che rimane 
sicuramente un prodotto competente o 
valido. 






TECNICA: 


GIOCABILITA 1 : 


INNOVAZIONE: 



GLOBALE 

86% 
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Rispetto alle versione 
Amiga te uniche diffe- 
renze rilevanti sono 
una minore Fluidità del 
movimenti, che pregiu- 
dica parzialmente la 
glocabifiià, e qualche 
piccolo particolare 
marginale mancante 

(come 11 fogo 
Slmuimondo disegnato sul ring). 
Prendetelo comunque In considera- 
zione. 


TECNICA: 



GIOCABILITA 1 : © 


A 5 C C E F & h 


1 ST CHESS TUTOR 

Proprio alhrtttmo moni e ni a starno riuscì li a mettere fi mani sulla simulazione scacchistica che già vi 
avevamo presenzia In anteprima quilclit numero fa. Il programma è ormai completamente finito e 
dovreste potorio pia irnvarg nei negaci. Passando a una «lare prose ntazione . purtniypo lo spazio È tiranno 
« Il materiale londinese questo mese Ita fallo una vera Incetta di pigine ri posso ribadire l'intento 
tipicamente didattico del gioco (sviluppalo te colf aborti ione c^n 1# 2 Torri ari) efre È proprio guelfo di 
tetroÉmi alf utente, in maniera facile e attamente Interattiva tutto le regole di quello che e setua dubbio 
il gioco di strategia più vecchio e famoso al mondo. Saranno infatti presemi una ramina dilezionr , ognuna 
deii e qui ìli corredato da domande ed esercizi per mettere a Ito prova te vostra effettiva comprensione; il tutto 
prima di sfidare il computer (9 1 livelli di difficoltà) in una partita vera e propria. Un approccio diverso per 
un lavoro di sicuro intéressa. MAX 




CABRIMI FIRMA 
PER LA SIMULMONOOt 

L 'indi mentre nb ite terzino sinistro dell'Ita- 
lia Mundial e della Juva Mondiale ha re- 
centemente fegato fa sua gloriosa imma* 
gme a quella de ITintrd prendente casa bo- 
lognese. A quanto para ci sarà anche il 
suo vellutato piede sinistro, in qualità di 
consulente, nei Ti ritmi nenie 30 World 
Soccer previsto per li mese prossimo 
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/ IL GIOCO E 

/ DIVISO IN DIECI MISSIONI \> 
AMBIENTATE NELLO SPAZIO V 
O SULLA SUPERFICIE DI UN V 
PIANETA. LA NAVETTA EPIC E IL V 
/OLUZIONARIO CACCIA MONOPOSTO 
DELLA TUA FLOTTA. E FARE / 
GIUSTIZIA FRA I TRASGRESSORI 
INTERGALATTICI E IN 
ASSOLUTO LA PAROLA 
V\ D’ORDINE. / 


AMIGA 


: OftAftCHE 


SCHEDE 
VGA / 


Discp RIPIDO 
TASTIERA D IV 
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IL GIALLO INTERATTIVO - N. 1 




INAFFERRABILE 

CRIMINALE 


randi novità da parte delta Simulmondo: vi ricorda 
te di DIABOLIK (Inafferrabile Criminale) e DYLAN 
DOG (La regina delle Tenebre) di cui vi abbiamo 
anticipato l'uscita qualche mese addietro? Bene, entram- 
bi i giochi sono ormai disponìbili, ma questa volta per 
acquistarli non dovrete rivolgervi come di consueto al 
vostro negoziante dì fiducia... 


r 


EVIE 


mente contenutissimo di 14,900 La cosa 
poi ancora più import/uite a che non si 
tratterà di un episodio isolato, perché è nei 
piani delta casa bolognese di realizzare tut- 
ta una collana di episodi mensili che ve- 
dranno protagonisti per l'appunto il ladro 
più famoso dei mondo e lì pluridecorato 
indagatore deirmeubo. 

Venendo ai prodotti non ci sono grossissi- 
me novità rispetto al primo arcade 
adventure di Oylan pubblicato lo scorso 
Natale; si comincia dalle ottime schermato 
introduttive (dalie quali è anche possibile 
accedere direttamente alte istruzioni a vi- 
dcol i* quindi il gioco vero e proprio che vi 
vedrei alle prese con un una nuova avventu- 
ra (Raffrontare e risolvere Oltre a sopra wi* 
vere ai colpi dei vari avversari ed evitare di 
cadere in qualche trappola per gii intrusi 
troppo ficcanaso, dovrete infatti impegnar- 
vi per risolvere svariati enigmi e portare 
cosi felicemente a termine l'avventura {ave- 
te comunque un mese dt tempo per riuscir- 
ci ) Da segnalare inoltre U presenza di 
ottime schermate di passaggio e un sacco 
di bellissime sequenze di dialogo con i vari 
Intedocuton che troverete 

r lungo la strada. Confezio- 
nato e realizzato con 
I n d i se utibi le cura s uno deh 
l'avviso che la Simulmondo 
abbia fra le mani un puro- 
sangue vincente.,. E questa 
volta voglio proprio vedere 
chi avrà 11 coraggio di ia* 
meritarsi del prezzo troppo 
elevato del videogioch i o ri- 


La notizia effettivamente è di quelle che 
fanno scalpore, la Simulmondo ha infatti 
deciso per la diffusione di queste sue nuove 
creazioni che la soluzione ideale {trattando- 
si dopotutto di fumetti interattivi) fosse pro- 
prio {'edicola sotto casa. 

Per adeguarsi a questa nuova prospettiva è 
stata conseguentemente ritoccata la “confl- 
gu raziono” di base del prodotto, in modo 
opportuno c decisamente conveniente. 
Venduti all'Interno di un contenitore 
cartaceo* Nuovi Gialli conterranno un breve 
fumetto inedito (introduttivo alla vicenda e 
contente istruzioni di caricamento e codici), 
due dischetti per ENTRAMBE le versioni 
Amiga e PC (in modo da permettere r acqui- 
sto in “tandem") e il tutto al prezzo obiettiva- 
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Il software “The Ani madori Studio" vl permette di creare i vostri disegni animati 
personali, utilizzando tutte le caratteristiche tecniche di animazione degli studi 
DISNEY. Con Teffetto “carta velina " potete vedere in trasparenza più disegni 
sovvrapposti; inoltre avere la possibilità di disporre le immagini nell'ordine 
voluto e controllarne la durata di apparizione. Potete anche applicare ai vostri 
disegni la tecnica dello “squash & stretch” 

(schiacciamento e distensione) e imparare "7 

facilmente ad eseguire animazioni dal movi- • * 

mento fluido e continuo. Per colorare i vostri ) * \ a| 

disegni animali vi è la gamma di colori offerti L oSjr' jf ' i nJ 

dalle schede grafiche VGA. MCGA, EGA. | ... lff2 

CGA e Tandv. Grazie alla biblioteca degli I { _ 

effetti sonori potete infine dare il tocco finale jKaÈ 

ai vostri disegni animati... Il programma |K| J| b 

THE ÀN1MAT10N STUDIO" è una fonte 
inesauribile di possibilità! 

Disponibile su PC & compatibili e Amiga. A . § 


THE SOUND SOURCE 

fidili. i*id .il ma PC. petot 
le UH.I dei B ** mn olfricmio 
«Tetti muntiti 


Iftìn^iWiuU 


J Desidera ricevere un** documenta»* mic 
fluita mite gammit di giochi Dn*nc) 


NOME E Ci KjNOME 


indirizzo 


TEL ^Divinfruttotla 

Jivindo dj spedire a C.T 0 njm - Via Piemonte 7/E - 40069 ZOLA PRHDQSA (B<)> 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


r - I»m- 

H» _* j twn > « 

it Sll43' - 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





http7/www.oldgamesitalia.net/ 




ELECTRONIC ARTS/MINDCRAFT per PC 


RGYIC 



terribili 
le legioni 
iniziarono la marcia 
verso il possente 
maniero in cima 
alia collina, pronte 
per una battaglia 
che avrebbe visto 






E quest'unico vincitore può essere con-side- 
rato in senso letterale tutti morti tranne uno, 
magari sfinito e agonizzante; fi belìo dei- 
l'elettronica e che possiamo simulare tutte 
te battaglie che ci par© senza rischiare il 
mìnimo graffietto, Ma non sto dicendo nien- 
te di nuovo: I simulatori bellici esistono già 
da tempo; questo è però speciale perché si 
riconduce alla saga ruollstica di The Magic 
Carrette della Minticraft, dì cui sorto usciti 
due capitoli. L'Intenzione è quella di far rivi* 
vere il mondo di Gurtex ne Un catastrofiche 
battaglie finali, che per forza dì cose nella 
versione ruoli stica sono state ridotte all'es- 
senziale. I protagonisti del gioco sono i 
quattro manieri di Gurlex: High rock, Elissa, 
Fort Neir e Usk'hem Gart; Slego propone 
quattro scenari aventi detti castelli al centro, 
su cui si muovono due eserciti: assedi ante 
e assediato. Potrete comandare uno dei due 
a vostra scelta, cercando (ovviamente} di 
condurlo alla vittoria. Siege è basato sul 
classico sistema degli ordini: vi schiaffa in 
primo piano sul video una mappa dai colori 
luccicanti (con la MCGA questo e altro) su 
cui vedrete paesaggio e membri degli eser- 
citi: vi resta solo da scegliere chi volete 
comandare e affibbiargli un incarico piu o 
meno suicida. 

Gli ordini sono assegnati ai gruppi di guer- 
rieri, di cui il gioco ha vasta scelta: ci sono 





varie classi di gnomi elfi, umani, goblln e 
troll, ognuna con un equipaggiamento di- 
verso dalle altre (e quindi una differente 
efficacia), e ad essi vanno aggiunti maghi, 
behemoth. eie me mal eroi, ragni e schele- 
tri: insemina, un bel repertorio ruolistico. 
se [sta dimenticare gfi ingegneri, che sono 
addetti a catapulte, scale, olio bollente e 
altri divertenti mezzi d assedio. Ogni unità 
ha un grado di integrità ed efficenza: a 
scelta del giocatore può essere mostrato 
sul video in forma dì istogramma, sostituen- 
dolo al disegno dei personaggi (animato}. 
Sta al giocatore operare la rotazione delle 
truppe: si può sfruttare l'ospedale per quel- 
le troppo malconce, ec e possibile effettua- 
re spostamenti da e verso le riserve, 
sempreché per riserva non sì indichi il de- 
posito privato dì superalcolici dei capitano' 

W.B 


Srege è Inlefessama a buon supporto 
grafico a il gran numero di oggetti in 
moto sufici schermo in tempo più o meno 
rollo dà l'impressione 41 aver .sottoma- 
no qualcòsa di vivo e plasmabife Ag- 
giungerò che la qualità grafica è Duma 
ibò, è MCGA . . i e che è possibile crearsi 
i propri scenari óltre ad averne un buon 
numero già prónti II cremore pi scenari 
è tacile da ime e tutta tommaio si 
«ente la mwann seta- dì un creatore (fi nuovi 
casini! i sono a esposizióne 50*0 « quattro qta citati 
Passiamo ara db cattiva nome. che riguardanti 
essenzialmente un vorace appetito di velocità 
Sega sarebbe un gioco assai giocatile, ma su in 
28&12 taceva fatica a muovere tutta le giafica in 
tempo reale e a portare eventi retaoofaz&or 
occorrevano negotarroart a diversi secondi per 'co- 
prite* tuli gl onfim imperili • con b suiti inserito, 
| cursore a muovevo a scatti penosi il p i ub ite n e 
dovrebbe essere bar» nwapcrei -rTuisqMdwS&fc' 
o pai. ma non nv stancherò mai & ripetere che e 
troppo como do p re te ndere <e rnege-conllgurazioni 
Per giocare crenunque occorrono 640 K, VGA e 
ardteoo I mouse è supportilo e raccomandalo le 
schede sonore sono stele previste, e oon esse la 
mmw a 





TECNICA 
GIOCA 6 IUTA 


IWWVAJttOME 


GLOBALE 

81 % 


PAUIAd 
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AMIGA 500 VERSIONE 1.3 
L, 590.000 



AMIGA 3000 

1MB CHIP RAM E 1MB FAST 
25 MHz, Hard disk ICO MB 
L. 3.7CG.OGO 


AMIGA 500 PLUS 
CON 1MB chip RAM.Eickstart 2.0 
L. 600.000 

COMMODORE COTV 
remote control/emote 
mouse .tastiera, drive ed 
enciclopedia in 21 volumi Grolier 
L. 1.350.CG0 



J v ET 

DRIVE ESTERNO per A5QQ L. 130.000 
DRIVE ESTERNO perASOO+portad ischi 

L. 150.000 

DRIVE INTERNO per A500 L. 149.000 
DRIVE INTERNO per A2000 L. 149.000 
DRIVE INTERNO per A3000 L. 200.000 


** HOUSE ** 


ROCTEC MOUSE 

L * 50 1 000 

MOUSE 

L. 40.000 

MOUSE OPTO-MECHANICAL GOLGEN IMAGE 

A 

L . 50 . 000 

ROLLER HOUSE CH 

L. 189.000 

GENI TRAC GENIUS 

L. 119.000 

« STAMPANTI «* 


conwodore HPS 1270 

L. 300.000 

comodore MPS 1550 

L. 400.000 

NEC P20 24 AGHI 80 CL. 

L. 630.000 

NEC P30 24 AGHI 13S CL. 

L. 850.000 

STAR LC-20 

L. 370.000 

STAR LC-200 

L. 480.000 

STAR LC 24-200 COLOR 

L. £30.000 

STAR SJ-48 INK JET 

in _ 

L. 590.000 


TASTIERA CD TV L, 130.000 

DRIVE CDTV L. 220.000 

TRAKBALL OTTICO CON PORTE 

JOYSTICK L. 150.000 


** MONITOR »* 
COMMODORE 1085S 
L. 450.000 


NEH!» AT-EMULATOR 386SX/25MH2 
per aniga 2000/3000 esp. 
lEnbfloppy disk controller 
i . 2/ i .44/2, 88«b ìde hard disk 
interface, VGA COLOR 
L. 1.100.000 


VIDEO + , nuovo digitalizzatore 
video per A50O con RGfi splitter 
incorporato, rileva i «nasini in 
14 sec. e le salva in f ornato ITT 
24 bit 
1. 390.000 


■SCANNER PER AMIGA 500 
L, 399.000 

■TAVOLETTA GRAFICA ASOO 
L. £99.000 
■GENLOCK SEMI PROF. 

L. 590.000 




ECCEZIONALE !H 
SSUPER NINTENDO CON SUPER 
MARIO BROSS, 

CAVO SCART, 
.ALIMENTATORE 
L. 380.000 


.AMIGA 2000 
ver 1.3 1Mb chip RAM 
L. UOO.OOO 



L 


«« ECCEZIONALE »» 

.AMIGA 600 L. 529.000 
.AMIGA flOOHD L 900. OOC 


f-HARD DISK 
52MB 
-HARD DISK 
105MB 

-HARD CARD 
52MB 

-HARD CARD 
120MB 


GVP PER ASOO 
L. 880.000 
GVP PER ASOO 
L. 1.150.000 
GVPII PER A 2000 
L . 700 . 000 

GVPII PER A 2000 
L. 1.100.000 


ACCESSORI AMIGA 
atonce L. 390 

KCS pc-board L. 390 

action replay 500 L. 180 
action replay 2000 L. 199 
Espansione 512k L. £9 
Espansione 2MB espand 8MB 
per A 2000 L. 390 

House selector aut L. 19 
kickstart ron 2.0 L. 130 
Kickstart 1.3 aut L. 80 
A2300 internai genlock 
per A2000 L. 290 

cabinet professionale 
per ASOO L. 130 


. 000 ! 

.000 

.000 

.000 

.OOOj 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 


GAME BOY+GIOCO L. 145.000 
■GAME GEAR+ sonìc L. 270.000 
ÌLINX L. 175.000 
HEGA DRIVE+sonic L. 290.000 
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386 SX 16MHz 

-1Mb esp. 17Mb RAM 

-1 vga 51 2k 

-1 drive 314 1.44Mb 

-1 hard disk 40Hb 

-1 noni t or vga colori 14“ 

-1 tastiera 102 tasti italiana 
-2 seriaji 
-1 parallela 
-1 DOS 5.0 ITALIANO 

La 1 * 650 a 000 

386 dx 33MHz 

-4Mb RAM 

j-1 svga 1Mb 

Ihl drive 3 M 1.44Mb 

-1 hard disk 95Kb CONNER 

-1 Monitor vga colori 14" 

-1 tastiera 102 tasti italiana 
-2 seriali 
-1 parai lela 

L, 2.000,000 

486 DX 33HHz/4Mb 

-256k cache nenory 

-controller LOCAL BUS 2MB CACHE 

-1 svga 1024x768 

-1 drive 314 1.44Mb 

-1 hard disk 120Mb CONNER 

-1 Monitor 14“ colori 

-1 tastiera italiana 102 tasti 

-2 seriali 

-1 parallela 

L, 4.450.000 

««STAMPANTI «« 

HP IIP plus laser L. 1.490,000 

HP HIP L. 2.100.000 


PORTATILE IBM 

386-SX 12MHz 1Mb RAH 40Mb hard disk 
L. 2,250.000 


486 dx 33MHz/4nb 
-É4R cache nenory 
-1 svga 1024x768 1Mb 
-l drive 354- 1.44Mb 
-1 hard disk 100Mb 
-1 Monitor vga colori 14" 

-1 tastiera 102 tasti italiana 
-2 seriali 
-1 parallela 

-DOS 5.0 E MANUALI IN ITALIANO 

L. 2.790.000 

386 dx 40Mtìz JEPSSEN/MT 
-64K cache nenory 
-4Mb esp, 32Mb RAM 
-1 svga 1280x1024 
-1 drive 314 1.44Mb 
-1 hard disk 85Mb CONNER 
-1 nonitor colori 14" 

-1 tastiera 102 tasti italiana 
-2 seriali 
-1 parallela 

L. 2.300.000 

486 dx 33HHz/4Hb ran 

-128k cache nenory 

-1 svga 1024x768 

-1 drive 314 1.44Mb 

-1 hard disk 120Mb CONNER 

-l nonitor 14” colori 

-1 tastiera italiana 102 tasti 

-2 serial i 

-1 parallela 

L. 3.150.000 


MONITOR NEC 3FG 

L. 1.100.000 

PORTATILE TOSHIBA 

386-SX 20MHz 2Mb RAH 60Hb hard disk 
noden, dos, borsa 
L. 3.100,000 


TUTTI I PREZZI SONO IVA INCLUSA 
GARANZIA 12 MESI ASSISTENZA LMMEDLATA 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA CON EVASIONE ORDINI ENTRO 48 ORE 
PAGAMENTI RATEALI SENZA ANTICIPO E SENZA CAMBIALI 
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MILLENIUM per Amiga, ST 



Se aveste combattuto per giorni contro i cottivi più cottivi rischiando 
dì fasaarti squame, coda e pinne, voi cosa foreste? Due mesi filati 
sdraiati sulla vostre poltrona preferita? Beh, andi'b, ma lui è un vero 
uomo (o un vero pesce?) ed ha cosi deciso di sgrandwsi le gambe 
in attesa deTinevitobile riapparizione di Mr 
Maybe. vediamo come. 



MMC ******* «St/IPf 1Ì i|| III 



Afta fine di James Pond II il nostro viscido agenti? speciale aveva accumulato un'immensa fama 
ma soprattutto una teme ancestrale, arrivando cosi ad abboffarsi di lasagne e pasta al forno per 
ben tre settimane di fila. Avendo raggiunto il modico peso di cento ventitré chili semizavorrato 
(ovvero m mutandoni e maglietta (in farmacia non ci si può mica andare nudi?)), al corpulento James 
sersh \\ dubbio che effettiva mento la situazione slava diventando tragica e, come ogni supere™ 
che si rispetti deose di fare un po' di 

moto, incordandosi però del ramoso 
detto “chi soffra da sé soffro per tre* 
ha deciso prontamente di chiamare 
alcuni anfibio compari a di organizza- 
re un’olimpiade marina aU'insegns dei 
sudore al fine di smaltire il grasso in 
eccesso e stroncare con l'infarto i co- 
noscenti meno can 
Come ogni olimpiade che si rispetti, la 
pnma disciplina e quella della corsa, 
prò precisamente ì 1 00 Metro Splash, 
già da 1 nome stesso immagino avrete 
intuito i sue spaventosi concetti in 
esso celati ovvero la presenza di 
tanra acqua in cui sguazzare e la 
necessita di smane tiare per smuove- 
re il rotondo agente. La gara. Infatti, ha 


..*5 


im 


& 


o 



ih Iz io su d i uni soletta ed il vostro scopo è q ue 1 1 o 
di raggiungerne una lira attraversando di corsa 
i cerno metri che le dividono; durante il tragitto, 
se 1 raccoglierete'' tutti i pellicani, potrete otte- 
nere un passaggio gratis attaccati alte gambe 
di mamma cicogna, assicurandovi cosi una 
vittoria ceno (se invece non avrete voglia di 
muovervi, cl penserà un pinguino a farvi cam- 
biare idea,,, NdMax) Dopo l'iniziale volata, 
sarà li turno del Klpper Watching, in cui So so 
Ihcheco (che assomiglia più che altro ai cane 
dei custode di Chemobyi) dovrà evitare die i 
soliti sbadati turista della domenica sveglino un 
gruppodi pacifiche foche; per farete è costretto 
a balzare ripetutamente in anj per "smusa r - 
wa gli innumerevoli paiioni che rischiano di 
cascare in testa ai deciti animali addormentati. 
Nei malaugurato caso che ne manchi qualcu- 
no, questi cadendo sveglieranno la 
malcapitata foca e se questa verrà colpita 
nuovamente prima che si riaddormenti, scap- 
perà via spaventala. Dopo ri milionesimo pa Io- 
ne respinte sarà (finalmente) il temo dell'amteo 
rana che si rimonterò nef Hop. Skip and Jump. 



A it 'i t 

b iKiìlfl SSlitHj 


Fto da mente animate inteLi dopo rinterminabi- 
ie rincorsa iniziale (sempre smanettando! 
dovrete saltare tre vcrtte, fare due salti della 
corda ed infine balzare ir più tentano possibile 
calcolando la giuste inclinazione Ora mi chie- 
derete “quanti milioni divelta devo schiacciare 
il tasto?" Sene, la risposta è due, una afilfnizio 
ed una per lo stacco finale ( ci ho n * esso due ore 
per capire cosa faro, abituato come ero a 
movimenti ultra compiessi tipo Summer 
Garnes Nifi), Dopo esser cosi atterrati sulla 
testa di quattro messicani che passavano SJ per 
caso, vi toccherà affrontare le vertiginose In- 
sidie degli spugnosi materassi mutanti nel 
Bouncy Castle: In queste prova dovrete rimbal- 
zane numerose volte sopra i sopracitati 
ammassi spugnosi, arrivando lassù 
dove soltanto gli agenti speciali posso- 
no osare, nel tentativo di raccogliere sei 
coppe Ne* far cte è consigliato la notarsi 
nelle acrobazie più assurde per gua- 
dagnare punti extra, stendo comunque 
attenti a non mancare daruorosamen- 
te il materasso spiaccicandosi vergo- 
gnosamente al suolo; dopo tre mesi di 
gesso e qualche chilo di Lasonil. pò 
irete finalmente guarda r e nonna stella 
marma atte prese con la sfamaz ione (o 
n sfornatura) dei pesci, ovvero il Feeding 
É Time. Armali di un mega cestino, do 
vrete correre a destra e a manca fa- 
ll? cendo cadere dolciumi vari in bocca a 
voraci tonni che ogni tanto fanno ca- 
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potino dalle acque de* utvafoi purtroppo (non 
credevate mica fosse tutto qui, véro?Jun 
ppo di pescatori Jarà di lutto per, rubarvi i 
sd dal laghetto ogni qual volta li farete 
ttare per troppo tempò con fc teuò spa- 
lancate, e inoltre più a lungo* atte ode tanno i 
nm. più cibo sarà fracassarlo per faro 
Sprofondare ne«e foro tane; il cibo hor? è poi 

jjMLurl&P iM, 

infinito e ogni tanto sarete costretti a ncaricarvi 
da appositi distributori spiando che net frat- 
tempo i pescatori non y \ soffino più di due peso, 
pcxché in tal caso la prova avrà termine. Dopo 
aver dato da mangiare ài pmnutì amici, B nost^ 
Pond dara esitraone dalia suo abilità di sparo 
e combaftJmento in Shell Shoottng, fa prova piu 
crudele di tutte le olimpiadi: vostro scopo é 
quello di far espose re dei pallondoni sul soffit- 
to, e per far ciò dovrete sfruttare gli innocenti 
paguri che camminano lungo il pavimenta 
come arnia da lancio. Questi, giustamente, 
sono alquanto indispettiti dalla vostra presenza 
e pertanto rimarrete storditi nel caso cl ondiate 
a sbattere contro: runico modo per utilizzarli è 
quello di saltarci sopra nel punto giusto e farli 
cosi rotolare in aria {se invece doveste sbaglia- 
re mira li spiaccicherete! Bleach); prima che 
questi riatte trino, Jf dovete raccattare di cor^a e 
potrete cosi spararli contro I palloni volanti 
Comunque non tutti l paguri sono uguali, infètti 
alcuni sene muniti di spine mentre altri sono 


particolarmente gommosi e v permeeranno 
di saltare più in atto, dandovi cosi te posèibilit/i 
di distruggere manua mente : f a (foni Fitto 
anche questo, potrete affrontare 3 successiva 
specialità tn cui dovrete pilotare vostro cugino 
delfino con la sua monobciclettat neEi' emozio- 
nante Tour de Grass. :ncui {per fommainon 
sarà necessario s ma retta re ma sarete co- 
munque costretti a muovere drcolarrnente ti 
Joystick (per la cronaca, e screntiftoamenie 


REVI E 




provalo che questa oc ef azione unita a quella di 
srrra nettamento provoca inevitabilmente crem- 


erie poi è ia stessa cosa) ce la 
fatele? {Non voi, i vostri Joystick). 
Morale dopo la seconda partita 
James Pond ha perso dodici chili 
(voi ne avete persi ventuno), Isuoi 
amici e parenti, dopo giorni di dolo- 
ri articolar! e contusioni varie han- 
no deciso unanimemente di le- 
garlo e imbavagliarlo (lo libererà n- 
nosolo quando Dr Maybe si tara di 
nuovo vivo), due Joystick sono 
stati sacrificati durante l'agonia del 
gioco, siete stati colti da crampi per 
ben diciannove vote e non siete 
riusciti a battere nessun record! 
(Ma si sa, chi te dure la vince). 



,m inni 


pi nei giro di due minuti); durante il tragitto 
dovrete evitare sanarceli un greppo ci appuntiti 
granchi disposti lungo I percorso e per gua- 
dagnar tempo, è ancore possibile deviare il 
vostro percorso sa tende score alcune cunette 
Q raccoglier© vari pesaoHni che garantiranno 
parecchi bonus. Finita anche queste fatica non 
resta che te corsa ad ostacoli, ovvero lì Leap 
Frog; ineviia^lmenià anche questa volta sare- 
te costretti a smanette r e 0 a saltare al momento 
giusto per evitare ai sfracellarsi contro 
cancelletti © pozzanghere vaganti net tentativo 
di non arrivare ultimo io di arrivare secondo. 


LUKE 


• _i 


V, 


? J 




SEIcPI ICOìlAM 


Ne avevamo già parlato sul numero di Mag- 
gio, in ogni caso r due nuovi titoli di casa 
Millenium che dovrebbero vedere la luce 
entro Natale sono Daughter of Serpente e 
Rome. Per entrambi la recensione definitiva 
dovrebbe essere ormai imminente 


QIC 


Dopo gii innumerevoli tentai. vi di creai© I 
gioco multievento perfetto* non dovrem- 
mo rimanere frarticoianfì-nte colpi!} nel 
vedere à vecchio James Pond correre in 
Pantalone ni corti e canottiere in giro perle 
schermo, il gioco e generainvsnte ben 
curato, sia sotto l'aspetto grafico che quel- 
lo tecnico, comunque non possiamo non 
notare die quattro dei» otto gara- utiliz- 
zano ancora li sistema di smùnetiamenro, 
ormai troppo sfrullato e comunque troppo 
ripetitivo per ai irrare appieno e per molto 
tempo li nostro tri (emise, in ogni caso te 
altro prove sono sauramente innovative 
od alcune di esc© veramente divertenti, 
assicurando certamente una buona lon- 
gevità r. 1 • prodotto Se avete occastone 
provate a provarlo prima di comprarto. 
a? tomenti provate a farlo comperare da un 
vòstro umico (giocandoci magari a casa 
sua con i suoi Joystick): la grafica spirito- 
sa, le situazioni comiche e il grosso nu- 
mero di opzioni assicurano un buon di- 
vertimento, Aquntlc Games è un net 
complesso un buon gioco, che.se vi place 
W gènere, w t-^ra impegnai motto a lun- 
go „ Almeno fino al rtomo di Pond ((ire* 
veto per Natale) in una sua nuova e 
avvenUra 
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li nostro mondo £ 
sempre più attorniato 
da guerre di ogni ge* 
nere, a quanto pane il 
genere umano non si 
diverte a rimanere in 
pace. Fi re forte per- 
mette ancora una voi 
la di sfo^tre i propri Isti mi più repressi* senza alcun 
spargimento dì sangue, almeno al dì fuori del monitor... 




vi meniate “Green BenT? Gii iniettori, appe- 
na scorte te foto, avranno Immediatamente pen- 
sato a quel vecchio (storico. ndMa*} coin-op, poi 
convertito por vari computer Fu. davvero un 
successo quel vtdeogioco dedicato ai bemrti 
verdi {ricordo ancora te file nelle sete giochi) «ora 
che PIC E ci ripropone quel meccanismo vincènte 
di pterforme guerra lo attendavamo tutti con una 
certa impazienza 

In questo gioco comunque non si può schermare: 
non abbiamo infatti possibilità di allenarci con i 


Ante 


LICE h3 cercalo di ricrear* un recepite mito e io 
pari* il può dire ts esserci riuscita Mansi passo 
no certo fari paragoni .vista Ite'tzù. nta d= Green 
Berci Sì può ifttimsri però chi Finterei a un 
programma moderno e completo: il numera di 
missioni e la variati delle stesse sono un punte 
■ favore del programma ICE: Panni colori e 
innoviti vii* ad alt! IrveSH lima bino verse il top 
della categoria guasto platfom Alcune noie ne- 
gative purtròppo non mancano: per iniziare gli 
sprits, non osta ale stogala una buona grafica, 
sono animati in modo a volte insufficiente, vista 
la Loro saltuaria acati esita» In aggiunta la 
giotabilita non I sonore perfetta conte sarebbe 
dovuta essere Una buoni Idea t un programma 
che si tonaca adì 1 latenti inabile grappo del dl- 
L 


TECNICA: 


GIOCABILÌTA’: 


INNOVAZIONE: 



futili caricati a selve, e nemmeno Iniziare e 
vtdeogtecaro con un livello di difficoltà tipo pop- 
pante; sì ò membri del Ftn?#prce. un'organtaazie- 
ne creata per risolvere te mtssion i phj impossibi- 
li, ed In ogni escursione f obbiettivo principale è 
di portare ta pelle a casa» 

Le missioni da completare sono dodici e, in base 
al comportamento dimostrato In guerra, potrete 
ottenere numerosi riconoscimenti ed entrare 
cosi netta classifica dei migliori Finefocce di ogni 
tempo. La vostra vita sarà ; n gioco norie e giorno 
nel terreni più disparati come paludi, jungle, de- 
serb o aree urbane Un vostro elicottero vi lasserà 
soli (chissà perché non vi aiuta... forse per 
masochismo giapponese) nel bel mezzo deh 


Tastone e dovrà essere ti vostra abilità e freddez- 
za a salvarvi la vita; tn vostro aiuto avrete fotiu- 
natamente un discreto arsenale, anche se non è 
détto ette vi boterà considerando II fatto che i 
nomici non avranno solo primitivi clave con te 
quali attaccarvi. 

Distruzione di ponti, auto nemichi iTimportente 
è non sfiorare, sa la doveste incontrare, la mia 
106, altrimenti nessun cheat modo potrebbe sal- 
varvi. .), nascondigli, abitazioni e il maggior nu- 
mero possibile di nemici, sono gli obbteriM 
primordiali in ogni azione da guerre. 

Se riuscirete poi a diventare un mito vi aspettino 
giorni di giubilo a un sacco di soldi da spandere 
sulla spiagge di una rinomata località marina, 
tipo Laigueglia, con una bevanda ghiacciate sui 
tavolino « magari qualche bette ragazza a farvi 
compagnia (praticamente la mia vita giornaliera 
di quest 1 ultima Mato)(cosa votele fard-, a 
Massimiliano piace fare il tavolino NdMaxj-, 
Concludendo spm spara sparti il messaggio 
finale non è poi così difficile, vero? 

Massim i li a no Pescatori 
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flEWELsrl 

201 55 Mita» ■ Vie ttoc Mm. ; 5 - letamo «pio (02) 39240744 r.o. 
Telefono Uffici (02) 3270224 ^ Telefax 24 ore (02) 33000035 

UFFICIO SPEDIZIONI: Telefono (02) 33000036 


ORDINA SI Itl lO 

TKL. 39260744 


Aperto anche 
il Sabato 

Orari: 

9 . 00 - 12.30 
1 5.00 - 1 9.00 


LA NEWEI. srl PRESENTA NELLA SUA QUALITÀ 
DI UNICO DISTRIBUTORE NAZIONALE IL 

- LASER DISK GAME - 


Quante volle abbiamo desideralo di potere giocare a casa nostra a tutti quei 
giochi con la tecnologia del Laser come Dragoni Lair, Space Ace, Pire Fox, 
ThayerN Quest e tanti altri. Ebbene, grazie al lettore Laser PIONEER ed un 
computer Lutto ciò diventa possìbile. 

Il sistema ‘consiste oltre al lettore ed un Computer in un'interfaccia che con- 
sente al Computer il diretto controllo del lettore Laser, È così possibile L uti- 
lizzo dì lutti quei giochi Laser che ai tempi si trovavano solo nelle sale giochi. 
Sono attualmente disponibili interfacci? per i seguenti Computer 
Commodore Amiga, Atari ST-STe. IBM - PC compatibili. Commodore C-64 
e in via di sviluppo anche per la serie Macintosh. 





Interfaccia ad infrarossi in dotazione 
per la versione IBM - PC compatibi li 
ora disponibile anche per Amiga. 

ECCEZIONALE!!! 


Titoli 

■ 



Dragon’s La i r 


disponibili 



Thayer's Quest Space Ace 


Tìtoli in 

progettazione 

Don Quixote 

File Fox 

Louvre ì 

Franteci Up 

Casino Rovaio 1 

Cobra Command 

Casino R oyale 2 

Mach J 1 

Thayer's Quest 0 

Mach HI 

Space Harrier 

Afterbumer 

Super Hng-On 

Mac Dump 

Aslron Bell 

Darius 

Fantasv Zone 

Scramble 

Orpheus 

Shadow of thè Star 

Voyage to thè New World 


I N E W E L ] 

i • . 1 

Buono di Lire 

100.000 

presentando questo tagliando.! 

II buono è valido solo acquistando ii siste- 

| ma compieta (Lettore Laser, Interfaccia, ! 

Software, Dragon's La ir) j 

t (Il buono non à cumulobil.) > 


T t jtT' i gnm 
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1 il ! *rwip ri crii£i|NiUa vk4rnlniinilr (nii/ji ruw*ino per latt^rni^^rio) iwi mhmmIo fkntahtiro 
NinjiL E r forse vero (V hhu * (lassali vii moda, nia se il ^kico vale, nnirk o imi per noi fa bi *tr**o. 


Per chi dbg reniate mente non ebbio iet- 
to lo prèview pubblicalo tul numero 
estivo dì TOM gli comunico che pub 
tempre contattarci per rte hi edere l'arre- 
trato, Scherzi a parte, la storici di Sword 
of Honour à legato 
od un’antica fami- 
glia di samurai; 
quatta importante 
dinastia ha in un 
simbolo racchiuso 
tradizione ed ono- 
re, ma disgrazia- 
tamente questo 
oggetto è stato 
trafugato. Voi, 
membro della fa- 
miglia, avrete il 
piacere, o meglio 
{'obbligo, di ripor- 
tare nel tempio di 
cosa il prezioso 
simbolo; non po- 
trete dt certo scap* 
pare o nasconder- 
vi e l'unico modo di 
salvai re la vostro 
vita è di portare a 
termine la missio- 
ne. Appena carica- 
to il gioco vs accor- 
gerete di un meto- 
do anomalo di 

controllo: è il collaudato punto e dicco 
ad icone, utilizzato in passata dalla 
Psygnosis, contrailo bile tramite mouse 


BUG BOMBER 

1 ti svernicio tpocniirmjii tonifik 
in it » « din rihiijfo dulia |>\ 1 I dura n 
Ir questi j «tsMi lurv naia |ZT 

multi aspetti simili a Ih iiahbMrr 
e si fvkk'nwa per ki |KmibiHi^i di 
ICHnare ili qu.iTtrr» contenti* ira 
ne a mefite. Il numero 

eleviti! sm tuo di livelli rvmk Bus; 
BiOihlT un prouninmi,' hni^ vu 
sritipre e lle sappiale rt~si*trrr 
.dia u nui/i nK di risohm il tutti» 
spegnendo I 


e questo novità, parziale potrà darvi 
qualche problema nei primi combatti- 
menti; in questo caso se vi scoraggerete 
potrete avrete sempre utilizzare il vec- 
chio, ma sempre bene amato joystick. 




rs i 



conosce o già vi attacco; non perdete 
tempo, iniziate a legnarlo violentemen- 
te fino a quando non la vedrete impia* 
rare pietà strisciando per terra. Ogni 
schermata avrà un nemico e solo ster- 
minandolo potrete con- 
tinuare il vostro commi- 
no. Durante Tavventu* 
ra potrete trovare og- 
getti tifili per gli scontri 
e per donarli a perso- 
naggi del gioco. Un vero 
e proprio labirinto è il 
campo di battaglio di 
Sword of Honour ed al- 
cuni passaggi obbligati 
molto difficoltosi ren- 
deranno la vostra im- 
presa ardua, ma con un 
paco di costanza ed 
abilità non impossibile* 

Massimiliano Pescatori 




Usciti dal vostro tempio od attendervi 
troverete un primo agguerrito ninjo 
dalle intenzioni ribelli. Nemmeno vi 



9W9 

i[~6 

• I * 



Molto bello grafi cernente» il secondo 
nato dalle PreatJge si evidenzia princi- 
palmente per una buona g lodabilità e 
delle animazioni gradevoli del vari per- 
sonaggi. Buona è f ambientazione del 
gioco» immersa perfettamente In un 
contesto «die giapponese. Punti negata 
vi riguardano invece il sonoro U quo)* 
poteva e doveva essere più convincen- 
te, e in difficoltà dei gioco, non ben 
calibrata con avversar fortissimi c alm 
davvéro scarsi. Dubbi e perplessità ri- 
guardano comunque l'affettiva longevi- 
tà, un programma ebe potrebbe appai 
stonare ne *i cu ramante non tutti 
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INNOVAZIONE: 



LOBALE 

80 % 
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Vìa San Michele 3 - 21032 Busto A (VA) 
FAX - TEL* 033 1*620430 

Super Nintendo 
2 Joypad 

Super Mario World 
L. 389.000 

Kumu Connector Fornico m 
L. 49400 


"S 


CD-ROM ner PC 

Bamey Bear Goes To Scrìaol L 1 29000 
Baule Chcss L1S9.000 
Wing Commaadcr + Ultimai» L 199000 
Co mposcr Quest L 189,000 
CoJlcction L18‘M)0 - Pack 2 LI 99000 
King» Quest V L. 169,000 WM 
Mixed-Up Molhcr Goosc L. 169.000 


AD LUI MUSIC CARD 
Scheda musiaile per PC c IBM compatì 
1 1 suoni contemporanei 
Supporta ceitmaia di videogiochi 
Incluso programma JUKE BOX 
Manuale in italiano 
Disponibile software pro fessi onak 
L* 199.000 

i|f ifr ^ ìV ?y -‘ f r‘- -|r 

Scheda Joystick 
MicroChannel 
L. 129.0110 


Super Magicom 

Per Supemes e 
Superfamicom 
Permette dì salvare la 
posizione del gioco in 
qualsiasi punto e riprenderla 
dallo stesso punto in cui siete 
arrivati. 


^Prezzi IVA compresa 
^Spese Postali L. 10000 
Per ordinare basta una 
telefonata pagherete in 
contrassegno al postino 
I prezzi possono essere 
soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 
tr 0331-620430 ® 
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ITFaT 

Addiimii I arady 

39CIOU 


Ulne Boy 

49000 

7900f 

Carnei Siiikc SJ ii 



Qvilkatìtta 


VHì.V 

('ou flirt Kgivj SLS J. 


*&QQÙ 

Coo! Croc Twtas 

49000 

99000 

Crbui la The Ricini in 


8900(1 ! 

Dark Oh e co Gf K ry q n 


79000 

Duie 

69000 

79000 

Lpic 

6900U 


liuto Football Chain p 

49000 


I l GnuuJ Prijs 

7900(1 


File A Ire 

49ÉJ0U 


G-Ijoc 

m 000 

79(KN1 

Gateway 

Gateway Savagc Fiuh :jct 


69000 

1 LriJcqum 


69000 

1 lei inda 1 


791)00 

llooca Of T2o3$M 


69000 

Hook 

59000 

79QO 0 

Indiana Jones Artici m 


99000 

Indiana Jones Admnur 


69000 

Ini. Spalti Civili erige 

59000 


Jim JYiwci 

49000 


John Barnes Soccci 

49000 

9900D 

King Quest V ila 

99000 


Megafortrm 

G9Q00 

89000 

Mi hi key Island II 
NCÀA Biiikci 

99000 

79000 

Farasol Star 

35000 

79000 

Pian 9 Fio in Uttler Spare 


99000 

PUocts làjgc 


69000 

Pool Of Dui Lùcìs 


69000 

Pupulou* Il 

69000 

S9000 

Puwerm unger 


89000 

Piupbccy Of Sbattuta- SS! 


49000 

Puvh Onci 


39000 

RolU&g Romic 


99000 

Sccrcl VAapons Ijuftwalf 

99000 


Se fibbie Soccer 

59000 

99000 

ShMiik* 


89000 

Siiti Aiti 

39000 


Spacc Crustdc 

49000 


Sjwce ijiicst IV 

S900G 

79000 

Star Trek 

79000 


SEu fiuti lippe H 
Ultima Undiirtvoild 

39000 

«9000 

Ultima VI 
Ultima VII 

69000 

89000 

Wolfckild 

49000 



CAMEBOY 
Tcntlc* Il 59UÙG 
Hook 6500® 

15 j litui it jì mm 
Giuntici II 69000 
RC Pro A m II 59000 
Kick Off 79000 

GAMEGEAR 
Sega Adapler 49.000 
Gl ym pie Gold 79000 
S uper Golf 
G Loc 

Cosile Of lllu&ion 
Shtoobi 

Super MooacoGJ 5 
Drjgcn Crystal 

ÀT ARI LYNX 
Cybatai! 89000 
Strìder II 
Tpky 89000 
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Se avete sempre desiderate di pos» 
sedere una personalità vincente, 
alla quale tutti i vostri sudditi faccia* 
no riferimento per la loro vita, e nel 


di colonizzazione bellica nei con* 
fronti di altri popoli sicuramente 
ostili [è un dato di fatto di ogni vide- 
ogame!), questo gioco è quello che 
fa per voi! 


disposizione, in quanto ciascun movi mento 
corrisponde a un determinato numero di gior- 


ni di cammino. Quando l'indicatore scenda a 


Dìfatti vi troverete immersi in un ambiente che nessuno di voi avrà potuto vivere (se c'è qualcuno 2e ro non v'è altra possibilità che cambiare 

che fino ad ora e sopravvissuto mi telefoni pure.., )(per Alessandro basta che respirino NdMaxJ, guarnigione L'andamento della battaglia fi- 
fe che f o rèe avrà rimpianto fino ad oggi. Grazie a Viki ngs farete rivivere le mitiche imprese di prodi prende to stile di D.O.T.C. (nonostante man- 

battaglioni di fede i j sudditi, dediti al proprio Re, alla conquistarti nuovi territori al fine di ampliare chino completamente tutte le varie schermate 

i propri possedimenti Per dirla in breve if gioco è strutturato come il glorioso Defender Of The e animazioni che ai tempi fecero tanto scalpo- 

Crown, anche se ViKings conta un maggiore intervento dell utente e anche un livello più alto di ^ C on la possibilità di non far partecipare 

realismo* Avviato il gioco c( si trova davanti a una primo schermata in cui si può decidere II a || a battaglia alcune guarnigioni (es arci eri T 

numero di giocatori controllati. Uno ad un massimo di sei: da notare che si può anche decidere cavalieri. ), oltre a quella di ritirarsi. Inutile 

di far controllare al computer tutti i giocatori, rimanendosene cosi con le mani in mano, oppure aggiungere che lo scopo finale è vìncere, 

affrontare fl gioco in compagnia di altri cinque amici Tornando alle opzioni, si può cambiare il Alessandro Mentoli 


nome del casato e il proprio oftre a scegliere il livello di difficoltà dei gioco: da acqua e sapone 



a mazzate con la clava! A questo punto compare un quadro riassuntivo della vostra situazione 
che vi permette di venire a Conoscenza del vostro potere, dei vostri guadagni, delle vostre 
n sorse m inorarle, ci barie e de l vostro esercito . Su pe rato anche questo si può vaga re pe r i propri 
territori, contrassegnati con un pallino del rispettivo colore, potendo cosi controllare l'anda- 
mento dei raccolti e della scorta di cibo, in questo frangente si può vendere al popolo del grano 
per sfamarlo se ne ha bisogno, o altrimenti acquistarlo per sé. Un altro menu disponibile c* 
informa della conformazione del territorio (pianura, montuoso}, oltre ad informarci sulla 
quantità di uomini presenti, se v'è una roccaforte, riserve di cibo, tassa attuale, natalità e 
mortalità. In questo menu oltre a queste indicazioni v'è la presenza di altre icone che permettono 
di far fare una determinata operazione al popolo della regione: costruire una nave, costruire un 
castello ecc... Ed è proprio qui che entra in ballo il fattore realismo, in quanto per poter veder 

S vostri uomini lavorare dovrete avere 

una quantità sufficiente di pietra, di 
legno è di ferro in mancanza dei quali la 
1 costruzione non prosegue Altro fatto- 
re rilevante è che al contrario di 
jfitM' . D Q*T C le costruzioni non sa ranno uni- 

J , | mediate, ma ci vorrà un po' rii turni per 

vedere la propria opera compiuta 
, t Passando al reparto bellico si dispone 

PfHHT ' i inizialmente dii 5 guarnigioni con 15 

giorni Lfi autonoma ciascuna A ugni 
guarnigione si può assegnare un 
. U obbiettivo diverso, ma bisogna consi- 

^ derare anche i giorni che si hanno a 




rappresenta una buona occasione di avvici- 
narsi a questo tipo dì gioco, visto che il tutto si 
presentai in maniere abbastanza Intuitiva e 
coinvolgerne 


TECNICA 

V^y 

GlOCASILtTA' 

/ ■ * \ 

Wv 

INNOVAZIONE: 


L 

\s^J 



http://www.oldgamesitalia.riet/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 






http://www.oldgamesitalia.net/ 


Db Line sri 


V.le Rimembranze, 26/c 
21024 Biandronno (VA) 


IeL0332.767270rs 
Fax.0332. 767244 

LA TECNOLOGIA NEL 
COMMERCIO 


■ :ì ki fi PAìì i 

■ : 1 4 111 : i 1 1{ 

| Db Line, insieme a: 

2 Company USA 

1 Company di Taiwan 

2 Company Giapponesi 
2 Company di Hong Kong 

E* 

PRONTA A LAVORARE 

CON VOI. 

L . -1' 

- IMPORTAZIONE E DISTRIBUZIONE DI 
CONSOLES- VIDE OGAM ES-A CCESSOR1 

-CONSEGNE 1/2 corriere in tutta Italia. 
-SERVIZIO NOVITÀ’ 1/2 fax settimanale 
-ASSISTENZA TECNICA 
-CONSULENZA NELL'ACQUISTO 
-NESSUN VINCOLO DI QUANTITÀ’ 

CONTATTATECI. 

- — _ .» 9 » 


A VERCELLI 

Via Sailise ,5 - teL 0161/54793 

Commodore 

C 64 - AMIGA 500 plus - 2000 
PC S0286 - 80386 - 80486 


SOFT CENTER 
Videogame e Softwar origina li 
LEADER, CTO, SOFTEL 


pc ms oos OLIDATA 

PERIFERICHE, ACCESSORI, FLOPPY- D5K 

TUTTO A PREZZI INTERESSANTI 




£GVP SMEM WUH FRQ0UCT5 ^GVPJ^ Uìlif PRODUCTS 




z 

e 




tri 



IM 


L'AMICA COMPRALO 00VE VUOI 
PER ESPANDERLO VIENI DA NOI 


PREZZnMBATTlBIET 

TELEFONARE!!! 


o Espansione di memoria;: 
dà SII KB a IMO 
o IID SCSI ìnifrni.wTcmi 
d4-faMn aC#MII 
o II D SCSI rr tu avi bili 
da 44MII a XRMIl 
o Schtde compatibilità 
AT286- 8 - 16MI U 
p Accdtcralrtcl u 3111 il 
68D30-68040 


« Interfacce MIDI 
o Gf ni nck 
o DiEÌtaliatàforl 
a Modem 
o Slnm pisani! 

NEC’PANASONtC 
o Monitor 
NEC-WVIINDAI 
oSoAunn Frnrcssiflnale 
DTV* DTP MIDI 




| IN PIEMONTE PRESS <5] 


HI-FI CLUB 

CONCESSIONARIO UFFICIALE 
Commodore 


COLLEGNO (TO) 

C.SQ FRANCIA 92/C Tel. 011/4110256 (w) 


© 


mi 




3 


4? 


3 

3 


tu 




SOVP3 GtEAT V&UET PfODOCn 


^STRl&lfTORL UFFICIALE PER LTTALfA 
RS UJL - CADMIANO i&D] 

tél immm ■ fax igsi j 


* 


http://www.oldgarnesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 






http://www.oldgamesitalia.net/ 


1 PUNTI VENDITA PERGIOCO: a MILANO il negozio 
è in via San Prospero 1 (Cordusio); a ROMA il ne- 
gozio è in via Degli Scipioni 109-111; la Vendita 
per corrispondenza per I' Italia è a MILANO tei* 
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VIRGIN por PC 


La febbre delle avventure alla 
Sierra contìnua, ma stavolta a 
rimpinguare le folte file degli 
adventure è un outsider: il 
team Westwood, meglio noto 
come autore dei due Eye of 
thè Beholder. Non male! 



W J r THE LEC 



fratello' del nipote dello zio, NdBaJleSpazia!l) 
futuro mona rea della terra dì Kyrandla, lì "fu- 
turo" è presto spiegato: Malesi m aveva già 
provveduto a uccidere In modo atroce II vec- 
chio monarca. Ma stavamo dicendo del 
non netto: costui, un certo Kallak. non fu uc- 
ciso ma semplicemente pietrificato In tutto il 
corpo meno che negli occhi (dettaglio malva- 
gio voluto dallo stesso Mal coirti ), La fortuna 
vuole che Kaltek sia riuscito giusto In tempo a 
scrivere una lotterà di aiuto per li nipotino, tale 
Brand or, che dovrà sobbarcarsi l'Infausto 
compito di fermare M alcol m. 

E qui Inizia II gioco, con voi nei panni di 
Brandon che si rivela subite par quello che è: 
un perfetto cretino Ignaro di tutto e di tutti. 



Tanto., tanto, Unto, taaanto tempo addietro, nei finora a voi 
sconosciuto mondo dì Kyrandia (vedete la 
duecentomìEiardeslma stella a destra del Grande Carro? 
Ecco e più o meno H)(Tho beccato! Questa fhai riddata dalla 
recensione di Ace 20M comparsa tre anni addietro su ZZAP!. 
me ne ricordo perché ere la recensione d'esordio di MA, 
MdMiWi le cosa andavano tutte bene a i bambini andavano 
diligentemente a scuola, ragion per cui i saggi dei paese 
temevano che te sit unione non potesse durare, E avevano 
perfettamente ragione! Un bai giorno un certo giocoliere dì 
nome Malcolm si mise in testa di sovvertire l'ordine naturale 
delie cose facendo appello ai suol poteri magici non indiffe- 
renti (sono sempre le menti malate quelle che pensano di fare 
qu.de he casino). Fu cosi Che si mise a gironi giare per II mondo 
di Kyrandia seminando panico, morte a distruzione, senza per 
questo colorare il tutto con II suo perfido senso defrumori- 
smo. 

Una delie vittime- più Illustri tu proprio II nonno dei (cugino dei 




Tento per cominciare non ha una minima idea 
di quello che deve fare, del pericoli che deve 
affrontare, tantomeno sa di essere il nuovo 
monarca per decesso del precedente. L'unica 
cosa che sa è che in quel momento sta an- 
dando a fare una visitina al caro nonnetto (e, 
ma questo non l'ammetterà mai pubblica- 
mente, a provare ri suo divertentissimo 
ascensore vegetale che porta al Pus do della 
dimora di Kalfafc), 

E qui ovviamente entrate in balio voi che 
dovrete aiutano a recuperare più prove pos- 
sibili della tragedia che incombe (tra cui la 
succitata importantissima nota del nonno) e 
portarle atte vostra amate sorellina nel tempio 
poco distante Dopodiché pian plano vi sarà 
sempre più chiaro li da farsi (a voi, però, perche 
a lui, Brandon, non sari chiaro un bei niente), 
A questo punto sarà solo un problema di 
viaggi, dialoghi e risoluzione dì enigmi (cos'al- 
tro bisogna fare in un adventure?) e in questo 
te nuova Interfaccia doli a Westwood non vi 
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sarà certo di peso ma vi aiuterà 
cor>s kterevokne me , 

Tutto, Infatti, è stato stringato al 
lìmite per poter ottenere il mas- 
simo della semplicità sempre 
conservando un discreto gra- 
do di interazione. Niente di stra- 
no, quindi» se per muovere il 
nostro bravo Brandon dovete 
c Ficcare direttamente sut pae- 
saggio Poco di strano se per 
spostarvi da una schermata 
all'altra dovete puntare II 
cursore a uno del quattro bordi 
dello schermo per ottenere 
l'equivalente spostamento nel- 
la direzione cardinale deside- 
rata, posto che sìa accessibile 
(questo, a dire il vero è un po' 

'imitativo perche gli adventure Sierra ci hanno abituato a spostamenti un pochino più complicati 
dei semplici nord est sud. ovest, alto © basso In alcune scherniate ci potevano anche essere delie 
direzioni, drctamo cosi, intermedie ban cammuffate!, 

Ottima Idea, invece, quella di disporre nella parte bassa dello schermo un inventario. In tal modo 
con un semplice giochetto di spostamento di aprite si possono raccontare , gettare o usare oggetti 
che con altre Interfacce andavano Invece richiamali da qualche menu supplementare. Qualche 
dubbio si potrebbe averto sul come sia mai 
possibile esaminare gli oggetti posseduti. Jn 
un modo del tutto analogo: prendeteli col 
cursore, spostateli sopra lo sputa del vostro 
personaggio, premete fuoco e II gioco è tetto, 

E più © meno cos» sono gestiti i dialoghi coi 
personaggi dei mondo di Ky ranetta: cllccando 
su di loro si attivano tutti r discorseti! del caso. 

Su tali discorseti! non avrete però nessun 
controllo e dovrete fare da spettatore per tutta 
la loro durata, visto che essi dipendono unica* 
mente dagli oggetti in vostro possesso e da 



d ■ ' '*• 
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tutto quello che avete fatto in precedenza. La 
cosa potrà sembrarvi un pochino limitativa se 
paragonata a un bel menu con su qualche 
frase da scegliere (vedi Monkey LI and e altri), 
ma vi assicuro che cosi è molto più semplice 
quasi altrettanto divertente ed o piu facile con- 
centrarsi salta soluzione del gioco (anche per- 
ché spesso dai dialoghi salta sempre fuori 
qualche consiglio e In questo caso non dovre- 
te fare fatica alcuna per averlo) 

La tal cosa potrebbe farvi avere qualche dub- 
bio sul l'effettiva difficoltà del 
gioco, ma vi assicuro che non c è 
problema. All'inìzio è piuttosto 
facile e scontato ma ben presto 
ci si trova allo preso con pro- 
blemi lutt'altro che immediati 
Concludo il discorso con una 
notorei Ima sui I 1 hardware neces 

Silfio cho è rfù cifi à men te *t> 

standard odierno; un AT con 
VGA hard disk, e, possibilmen- 
te, mouse. Bye Byti! G.B 


PC 


I ricredi b I le! Q oesia è In ; 
luto l'Interfaccia più semplice da usare 
che lo abbia mal provato su un 
avventure. Niente menu strani per sce- 
gliere cosa fare (a parte ovviamente il 
necessario menu di opzioni di salvata g- 
g io/ca ricamen Lo) , cosa direi eco Ogni 
cosa è davvero facilissima, anche per- 
ché i dialoghi sono pilotati automatica- 
mente cuccando sugli interlocuton e 
l'inventario 0 posto ben visìbile tri bas- 
so allo schermo, Una tira cosa davvero 
betta è la grafica. Ci sono un mucchio di 
tocchi di desse nelle presentazione e 
soprattutto noi gioco a non posso star 
certo qui ad elencarveil tutti; Resta però 
Il fatto che IJ gioco ha un' atmosfera 
davvero stupenda © animazioni fluide e 
dettagliato. Tanto di cappello al l'equipe 
grafica, del reato la Wustwaod ha da 
tempo la mia stima. Una cosa invece 
abbastanza scontate era la presenza di 
umorismo nel gioco (ormai è una tra- 
dizione del genere mettere sempre 
qualche eplsodfotto ridicolo), ma non 
per questo c'è da esserne stufi. Anzi! 
Concludendo non vedo proprio perchè 
dobbiate Insci arvo lo sfuggire, a meno 
che abbiate già fatto Indigestione di 
adventure del genere a vogliate solo 
quelli più Innovativi come ture of thè 
Templreas. Vi dico solo che in un futuro 
neanche tanto lontano uscirà li seguilo 
di Kyrandla in fin dei conti sulla con- 
fezione è scritto bello chiaro: "Book 
Qne"| 
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PLAYBYTE per Amfga 


RCYIE 




Nessuno ne supera niente: 
nessuna preriew, nessuna 
notizia, nessuna demo, nessu- 
na foto, insomma niente di 
niente. Ma quelli della DMI 
non se ne sono stati con le 
mani in mano, edeccoche 
la loro ultima produzione 
vede la lucee lascia tutti a 
bocca aperta... 


STAR 

l-LAYHx 



Game si può intuire benissimo dnl 
titolo ramblentaziane stanca è più 
che altro un'amblentazlone pesi -sto- 
riai, infatti il nostra protagonista, un 
certo Ugh Ugh (« non chìedotomi 
qua l # è il nome e quale II cognome**.), 
è un simpatico cavernicolo dallo 
quaMomai superiori doti mentali* 

Infatti, assodata rara, e meglio preci' 
sare che l'età preistorica incoi Ugh è 
vissuto è l'età delia pietre e che 11 nostro 
simpatico eroe è stata U prima uomo » vota* 
re in tutta la storta dell’umanità. Come mai 
sono in grado di affermare una cosa dei 
genere? Be\ dovete sapere che egli ri u set a 
costruire II primo prototipo di elicottero mal 
ere a io. Hàturelmente questo prototipo era 
sprovvisto di motore, ma per i cavernicoli 
"forzuti* di quolfapocà non ora urr grosso 
problema: alia mancanza di un motore a 
bonza fa comunque di un motore concepito 
come tate, nel nostri giorni) essi supplivano 
con la forza fisica e un sistema di produzio- 
ne energetica via pedale si mi l-b kit latta 
Questo stupendo marchingegno era strut- 
turato da un cabinato (stilo R-36Q) in lagno, 
in grado di ospitare oltre alla persona che 
guida un passeggero. Sopra tale cabinato 
era fìssala ad un perno una grossa elica 
costi tutta da due "foglio nf di palma legati 






fre loro, All'Interno dei cabinato, tramite un 
sistema di ingranaggi e catene {a dir la 
verità sono liane molto robuste e molto 
rissate agli ingranaggi di legno*,,]) elica e 
pedali erano col legati e funzionanti tra loro 
Ugh naturalmente, oltre ad essere un 
geni, lipide, ere anche un uomo dallo spic- 
cato senso degli affari, una specie di 
Berlusconi deJfepoca a gli balzò in mente 
una grandiosa idea, quella di creare lì primo 
servizio aereo-taxi delia (preistoria. 

Ed ecco che finalmente inizia II gioco. Ugh, 
infatti non è altro che una nuova sorta di 
puzzle In cui il vostro compito è quello dì 
trasportare ì passeggeri dove preferiscono. 
Ma attenzione! Non bisogna solo riuscire ad 
essere abili net manovrare il messo di tra- 
sporto senza andare a sbattere a destra e a 
sinistra* bisogna anche saper gestire a con- 
troliare le proprie forze* fare attenzione a 


non far cadere I passeggeri nel lago, lottare 
contro 1 fattori esterni (dinosauri vari, per- 
corsi impassibili, livello dell'acqua che si 
alza, eeeja In alcuni li ve III capir# addirittura 
co me ri use I re a passare u n tale o s la co I o per 
raggiungere una delle destinazioni (esem- 
pio: livello fi) 

Al I ora vi ho incuriositi e volete e a pe re com'è 
Ja grafica, il «onoro, la giocabllltà e tutto II 
resto? Be' allora non mi rimane altra che 
rimandarvi ni commento» ormai dovreste 
«aperto.,, 

Emanuele Sclchllone 


A# 


Che dire di Ugh? Sicuramente che e un 
puzzle col hocchi, realizzila tecnica- 
mente in modo impeccabile: grafica 
piccola, estremamente definita e colo- 
rata, animata in maniera superba e 
molto umoristica (guardatevi ì passeg- 
geri ohe si disperano in acqua e dite- 
mi). il sonoro è ai massimi) livelli con 
ottime musiche e begli effetti GII sche* 
mi man mano che vanno avanti diven- 
tano sempre più complessi e ardui da 
superare assicurando cosi una longe- 
vità elevata e una difficolta molto ben 
equilibrata. Per 11 resto bisogna dire 
che e presente un sistema di password 
per ricominciare a giocare da ir ultimo 
livello che si è affrontalo e che é pre- 
sente l'opzione per giocare in due con* 
temporaneamente 

Veramente un bai gioco, complimenti 

«Ha DMI 








TECNICA 


GIOCA aiLlTA* 


INNOVAZIONE 
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VlftGlN/CRYO per Amiga 


KGB 


Dopo averci propinato per 
anni e anni le avventure 
spericolate di investigatori 
americani, inglesi, tede- 
schi, francesi, cinesi, giap- 
ponesi e italiani (o di tale 
supposta origine), qualcu- 
no ha pensato alla fredda e 
vecchia Russia. 



Proprio perche ancora Pi Russia 
sj poteva parlare Siamo passati 
coti Oi Rampo • Commando a 
Black Eagtee Red Scorpkm, con 
un pan successo d« pubblico e dt 
critica di successo al può 
parlare per quanto riguarda la 
opinioni dei critici In marito a 
questo genera di film). Ma o finito 
M lampo in cui * "compagni corri u- 
nieir fanno la parto dei cattivi a 
ogni costo In questa avventura 
dalla Cryo avola la poaalbilftà dì 
visitare la famosa citta del Crem- 
lino In pieno dima de peresiroilia (con e 
menzione il gioco i n più di una occasiona) 
con tanto di dtrtadlriimza lotica dettano 
che non sussista pili 11 regime totalitario' 
me pesantemente segnato dalle profon- 
da crisi economica, 

Lfi storia è 41 per si abbastanza lineare, 
almeno all'inizio voi siete li capitano 
Makeim Rukov ex membro del GRU tra* 



stente al Dipartimento P del 
KGB li Dipartimento P è quel 
ramo dell ‘organizzazione sa- 
grata sovietica che si occupa 
dì scoprire ed eliminare even- 
tuali avi di corruzione all’ln- 
terne -iella associ /ione stes- 
sa (urta sorta di anticerpo atta 
ricerca delle malattie virali) H 


i 


ÌH 


f.i £0rr-A»ir 


fi |tro primo incartiti MMI MUNII 
piuttosto banale indagare sulla prema 
tura scomparsa di un tale Golltsirv, un 
investigatore segreto moscovita (pieno 
cosi di investigatori sagrati e Mosca 
ndJH) che prima di intraprendere tate 
carriera ara «telo un ufficiale del KGB 
Quello che doveva essere un normali* 
limo controllo si rivela invece essere la 
punta dell' iceberg che vi porte- 
rà sulle tracce di un pericoloso 
complotto mirato alla cessione 
di segreti dt stato alle potenza 
straniera e che conte numero* 
organizzi < Lori nonché pedine 
proprio ai l'interno dei vostro 
organo lavorativo (niente note 
sconca, grazisi. 

Cosi, passando dalia severa 
uniforme di un ufficiale del 
KGB si logori e disto volti abiti 
di un "agente ••grato'", dovrete 
infiltrarvi radia file dei loschi 
"uomini eTaffitrr la cui 
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RCVIC 


potr«fet*ro risultare d«r»rw»« a 
voi • a U vostro Pae*. (ma so- 
prattutto 9 vch e atta vostra car- 
riera, sa inni li scoprite). Fate 
attenderne però, a rigai dritto 
perche U pericolo non viene so 

itemo la negli' 
» le procedu- 
re non nspect^e possono es- 

Quarrto una 
i c una parola sbaglila 11 
rischio che correte non è solo 
quello di finta* ammazzati di bot- 
te de alcun «perlomeno presun- 
ti) topptsfll e terminare la vostra 
attMtÉ vitale in maniera tanto 
inaspettata quanto violenta ma 
.Mieto* guefio di finirò I vostri 
atomi a compilare scarto** m 




*3It 


é 


w 




PC 





un polveroso 
"ufftete segre- 
to** o a fera la 
guardia sul 
confine tino- 
russo. offre « 
farvi una mazz* 
dozzina d armi 
dtseriv'ociep' 3*- 
beria o aòdirtt- 
tuna fmua m pn 
gicme con Tac 
tosa di allo tra 
dim en io 

E «tesso tri* capete chs stona accompa- 
gna I tniieenv» avventura grafica che 
prende v ua s^ «ostro bravo PC . eccoci al 
punto crudele cl ogm recensione, tt pun- 
to in ciit voi tam vi ctu e d et e ’3*, va bene 
fa storia. ma <1 gioco com'èT* 

Piif -vto eletto 'biotto armile a tutte le altre 
avventura dinamiche che avete giocato 
finora'* ttoenriÉ— In un po’ piu nel detta- 
glio ai potrete* dire che non si trovano 
eternanti innovi , manco a cercarti con 
M microscopio e che t se vi appassionano 
la trame a s fondo Invesfsgahvo. dtfftad- 
marrfe potete trovare di meglio in giro 
questo ine** (aop matto tenendo conto 
che è r unteti avventure investigati va di 
Ottobre). 


KGB ft un gioco a cui è piultosin d lincila dire un voto: ri mansione 
tecnica sembra ìmpsccabile. la storia phe ri d trova dietro plufloeto 
ittsidnente. le giocabllitÉ alti Qmrtt a una interfaccia munte motto 
voltale ma... fa II dltedo di minttre di una cada flessili! ina. 1 
apre orco da seguirà * narrato In maniera rigida, non puà natta 
variato in maniera significa ni* t quilifati errore vi contri pi un otto 
cam Mno è troppo diverti ni b andare In giro par il gioca a trovato qualcosa dilava nienti punti 
in cui li trama che m porta alta soluzione prevedi un indizio. Per II redo, come ho già 
preannuncio Eq. si comporla bene: li grafica è di ottimo livello con animazioni non troppo 
compia so (aule militici | ma neanche fuori dalla grazili divina. Il conoro non esalta oltremhum 
ristornar* perché di un'Impressione di d*|* vù j anobi so sarebbe più adatto un d*|a sentii) 
piuttosto pesante. Anche per quel che riguarda li sistema di controllo bisogna notare che I 
programmatori barino preferito utilizzare una tecnici ben collaudata {Il famigerato sistema de] 
punta e vai con ri usi] io di un cursore dinamico i piuttosto che provare qualcosa di Innovativo. 

In im del coirti, ecco uh gioco di lutto riaperto che non ha nessuna pretesa di 
staccarti dalla massa ditte avventura graftoft* ma che ta bene il proprio 
dovere. 

P . S. : DI rmnhcavD di pattare di un aspetto del gioco divertonie e Siciir^nM' rie ri r:‘tnD 
di noia: potete maltrattare li gerita die Interrogato nella maniera più truce che vf 
venga in manie (sul piane vertale, ovvio). Sebbene abbia ben poca infimo 
sull'andamento ettettnip della vostra Indagine, potato usare II tono che più vi 
aggrada no Hb convarearionl. ed è frappo divertenti! dare del binde anftpraprBssiila 
af povere vecchi etto che il sta solo lamentando 1 del l'assenza di cibo nei negozi. 


TECNICA: 


GtOCABILITA' 

INNOVAZIONE; 
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SCHEDE CRAI- IC HI METTfTl AL VOLANTE DI 5 FIAMMANTI AUTOMOBILI 

\UA Mt;CA DI FORMULA I, VELOCI E POTENTI. TIENI TESTA A 

RICHll DI CONDIZIONI CLIMATICHE DIVERSE. MODIFICA I ito 

r HI K DISCO CIRCUITI MONDIALI A TUA DISPOSIZIONE OPPURE 

RACCOMANDATI CREANE UNO A TUO PIACIMENTO! 

I*C -LHr lu MHz o MjjK iiijfi 
IOVMICK O MOUSE 
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PROLOGO 

P5 r il consueta dissidio temporale che intercorre 
fra la scrittura e & pubblicazione m edicola é ogni 
Possa cosi coma, del resto, dell intera rivista, vi 
scrivo durame queste prima settimana di set- 
tembre 

Monosmnte te rigide scadenze scolastiche siano 
ormai saio un piacevole ricordo, e quelle universi* 
taf -e non notano in alcun modo a creare ima 
simile, p^r certi versi perfino trepidarne aitesa, si 
sente induubiartiente aleggiare nel l'arsi tpea- 
mente settembrina quello spirito d imminente ri- 
presa, il io fossimo avvento di una nuova annata la 
otta eòe si è ormai quasi complete mente fiammata 
m tutta ia sua concitala frenesia, il traffico rientrate 
irnpftrv’risaménte nel suoi caotici livelli standard 
{con tarlo di vane e ossessive ricerche quotidiane 

0 un proibitivo parcheggio m Vte Marsala t din- 

fòm jp fuovo e appassionarne campionato di 
caiDO che si appresta ad aprire nuovamente le sue 
da n^e in fondendo prodigameme a ciascun tdoso 
te speranza che aita fine saranno proprio i propn 
ctyor a trionfare Ma con Settembre u apre anche 
i#vi nuova lusso r eggiante stagione videotudiea, un 
fwcvo anno da trascorrere esterne, all insega 
or e MMfà sempre più spettacoldse e é un 
fermerà progresso tecnologico che non sem- 
Ora xrm< -mere pause sua mtemnénabite rin- 

corsa veeso quakmqoa cosa che non si sia ancora 
Stata raggiunta 

Nei frattempo mi sono come ai solito trovalo 

1 rondalo enfia mottitydine tempestosa dette vostre 
mtìn$i r miss,, e 'Mettevo sui fatto di ave me aperte 
un numero sottraente neri ambito de ile decine di 
migto & ùv er omoaì tetto milioni di vostre parole 
e di essermi col r-:tnpo costruito un modello 
mentale di class- dicanone quasi Immediato, co- 
munque non sempre atiematnle. del possibile 
contenuto dette tenere in funzione detta soia 
calligrafia più c meno leggitele, del tipo di stam- 
pante. dei sudi caratteri óe modo di piegare I fogli 
o di impostare il testo lina som sponde Jiza pura- 
mente epistolare e qualche cosa di molto parti* 
colare, non li permette di conoscere completa- 
nwnte una persona, ma afte stesso tempo ornane 
legata a tutta una sene di p» cerne si u mature , parola 
cfitìtìw,compNmomi, censigtitóegròJii, battute» 
tutte cosa che ti permettono ugualmente di acce- 
dere in qualche modo alla personalità di cru h 
scrive, magan daite sua camera lontana cantinata 
di cNtametrr permei: iìntìo cosi un punto di con- 
latto da* quate coler imparare sempre qualche 
cosa. Motti di voi sono orma in grado £■ ricono- 
scerli ancor pnma da aver scope tq i contenuto 
detta buste, dalia semplice «ìtrtoorre. altri pro- 
t30ón*stì si aggiungono sempre prò numerosi 
mese dopo mese ma vorrei cogliere l'occasione 
per nngrauare indtsteniameitt tutti colora che o 
hanno finora scritto, visto qh-> e grafie atta vostra 


:oll<i Doratone c neaDs ;amg potuto ttelogare piu o 
meno animatamente di tutu quegli argomenti che 
sono stati trattati m questi pagine, e di turi quelli 
che ancora avremo modi: &. affrontare in un futuro 
piu o meno prossimo 


AMIGA vs PC 
DIAMO t NUMERI 

Premetto che di lettere suirargomento na sono 
arrivate a centinaia probabif monte in uno dei 

prossimi numeri si renderà necessario uno spe- 
ciale In ogn i caso per q uesto mese ne ho scelta una 
ette, a prescindere dai contenuti, rrve sembrata 
comunque Interessante oer I inusuali approccio 
stìtisbco sistematoci 

Pirotecnica redazione fc TGM, 
queste lettera è Lì risposta che mi sono dato 
allorché il milieu Zi tf Gallar, rt- noH editoriale di 
Aprile, pattava della eringi a fra Amiga e PC 
Premettendo che non rarre? innescare alcuna 
polemica o cosa del cenere, procedo 
li puma ceniate dei asser.-aàone fu il preso che 
secondo b era fiancato, e su questo non sono 
per nulla d accordo: io he un Amiga SOO P\ us con 
1M9 pagato poco p»u c seicentomiteirre e non 
penso proprio ette per £ stessa cifra possa avere 
un Pc decerne visto che ,n MS-Dos per definirsi 
tate {decente }. cteve av-re «inasctteda grafica VGA, 
mi scheda sonora vafea. un frart-ritefc imdh 
spensatetel. con una buona dose dì Mhz di par- 
tenza. Inutile dire che tutte questa roba sr paga, e 
anche cara, sena contare che il software PC è 
mediamente più caro di quello per f Amy. 

Per quanto riguarda la quantità e la qualità del 
software, invece di pattare in pnma persona (sarei 
di p3't,;i ha redatto àieune statistiche che hanno 
dato i seguenti risultati: 

1 ) Per verifica re iaquantrtà dì software ho calcolato 
il n umero di recension i su T6M dall inizio dell anno 
flnci a Giugno. A gennai erano 21 peri Amy e 5 per 
il PC, a febbraio 18 a 14 a marzo 1 ì a 6. ad apnie 
1 9 a 8, e maggio 13 a 14 (incredibile 1 ) a giugno 12 
i 5. La media è di 15.3 recensioni per il 
Commodore e 8.6 per li PC Ciò fa presumere una 
quantità nettamente m-agg.-ore di titoli per il primo 

2) Per verificare la qualità media de» titoli a di* 
spostatine ho fatto ta meda dei voti globali di tutti 
i giochi recensiti ne! mese A gennaio t! voto medio 
per i Amiga era 64. ? 7 - perii PC 69.8%: a fe&Wo 
era S4J% contro I B6 1%. a marzo (63.9% e 
136,3%. ad aprite il $4.8% e 347%. a maggio 
07.3% contro i 87,1% e infine a giugno 1 '87.45 
contro f 64, 4%. 

La media di tutte queste ‘"rdie (sto fondendo') è 
85 4% come voto globale per l Amiga e fequrva- 
tenti semestrale defi 86 7- 2 per il PC 
Passiamo ora ai dua test prò importerttì 


3) P*r valutare te varietà de, giochi vi sparo queste 
cifre ' per l Amy sono usciti in questo (assodi tempo 
20 arcade adveniurt, 4 puzzle game, 5 piatform, 9 
sttoot em'up. ; t giochi sportivi. 13 di strategia 12 
simulazioni. 5 Rpg 3 hm am'up, 3 giochi di guida, 
7 avventure e 1 cartone animato mtaritlivo (ho 
preso te tipologie di Consoiemama aia ho adattato) 
Per il Pc invece 1 arcade avventure, 4 puzzle game 

0 plattorm. 0 shoot'em up. 6 giochi sportivi, 5 
strategici, 8 simuteziofii , 9 Rpg, T beat'em'up, 0 di 
guida. 15 avventure e Oca noni animati interattivi 
Stravince q Hindi S Amiga, che è impegnatesi; furti 

1 tremi, mentre il PC retate le carenze m scrolline 
nasce soprattutto nei simulator», nelle avventure e 
negli Rpg. 

4) Infine per trovare la qualità effettiva dei giochi 
ho calcolato te media dei globali dei nuglrpn cinque 
giochi dei mese ino detto 'qualità effettiva' perche 
non credo che motte pe rsone possa xi acquistare 
più di cinque titoli at mese E dunque importante 
che questi sano veramente belili 

Risultati Gennaio: 92,4% iteli Amiga contro 
109,8% dei PC Febbri d£2% contro 11 92.4%. 
Marzo 89,2% conira ì\ 60 6%. Apnte 92.2% 
contro 8 89 6 C f^gao. parrmemo con 92,4 e 6 
Giugno: 92.4% per l'Amiga contro 1 84.4% M PC 
Un ulteriore media globale di questa meda effet- 
tiva risulta essere di 91.8% per i Amiga e 89,8% 
per il PC , 

Da tutte queste iMsnflfoafclij sfilze di numeri 
1 Amiga esce, dunque, vincente con un punteggio 
simbolico di 3-1 . «soprattutto avendo vinto nei due 
test secondo me più importanti (varietà e qualità 
effettiva), 

Detto questo lascio a voi PCisti la parola., 

Ciro Garretti 

Lasciando a ciascuno di voi la piu ampia Irherra 
d'interpretazione su questi dati meticolosa mente 
rilevati dal nostro Ciro, rnl [imiterà ad alcune 
considerazioni che. alla lucedfillelueaftermazlore, 
sembrano ine vite bili. Il punto che si ncc rameose mi 
ha lasciato più p€rp lesso, indipendentemente dal 
valore reale che vuoi attribuire ad uno scarto di 
pochi punti percentuale su di un artificiosa media 
dei globali | date questo che. secondo II mio parere, 
sarebbe potuto essere signifiativó qualora te dif- 
ferenza fosse stata di qualche decina d'unità, cosi 
un po' meno), è sicuramente il terzo, dai quale 
sembra traspanre unaprtommantu mancanza di 
Giochi dazione papPC. La cosa nm stanno 
proprio cosi il problema à che dà un anno a questa 
parte rM^abbiìmopiù trovatoli tempo omagÉto 
spazio, per pubblicare li updatt a quindi te tea 
dsaninu non tiene ponto qpa motto spesso, 
spessissimo gli accade rie: PCToJfc ver 
ci sono, escono, ma solo co 
ritardo ri&petto alia versione A' 

I elenco delle prossime usefe rn que* 

st autunno è licite' verdicare come prn>a' lì 


n overo Che nei 
iuafchi mese 
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zxre ■ *>ca Q uandò non è prevista te veifrone 

PC w è contrario. 

Detit frjesto non si può certo iHfQare una ‘predile- 
?-wt ranger ita' dei PC per I generi da te indicati, 
ma geraakzraii come hai tatto "13 non mi sembra 
: :rr?«o Detto questo lascio fralmente a 


CDTV 

Cà r &> mi ’GM inteso come nvssta> 
sotx _ - ragazza che fin dagli af&on oetìe giocose 
csnsote rntsiii vision e Atan 2600 si è sempre 
AmUu con le macchine videoiodiche. Ho 1 6 anni 
t sa» yn fortunato possessore di un Amiga 500 
sspaasa Comunque basta con le presentazioni e 
wc j dunque Sono interessato all'acquisto 
É n COTV perché ni piace il progresso e mi 
CO. ma, po' conoscendo * principali 
ho dai la macchina, sono completa- 
drs-ntorrnpta sull effettiva bellezza dei gio- 
r _ C0fT1T , f!rc |g i e sento che se abbandonassi 
manto 1 Armg/i per il CDTV senza sapere re- 
e-^Tr :■ -o che faccio, tnf verrebbe scuramente 
JT Sr* : morso. 

u -4 proposte fe cernite non buttate via un paio 
c- r»:«ns>on de! giochi meno Inieresftantì e ne 
- •- ateum che ci rteiyddìno finalmente sulle 
rstì •v.-sr -a deli ìi macchina? 
p t- tì non avete mai latto una recensione pe f if 
C07V* 

Maree Aiotta 

U : ■ 0 ore rogati va di una rivista settoriale d'ai- 
come i& nostra è sicuramente quella di 
terre : r? ***!■ e mente informa' 1 i suoi lettori su tutti 
33 a^c-mert che 'riamamo possano suscitare il 
"aggier interesse ,li fatto quindi che in tutu 
due: mes dal suo lancio In poi, non se stano mai 
aerati tittfi per CDTV (e Che lo stesso, salva casi 
sperai: abbino fatto anche le altre sviste del 
Mori). I «dubbamerrte un segno tangibile che le 
ccst non .;r. : come dovrebbero, a per meglio 
a 'e 0 sono ancora andate (come dovrebbe- 
ro) 

A bearne : omunque potuto visionare una video- 
casseha ^2 niente alcuni nuovi prodotti per 
CCTv Sa cui usala dovrebbe essere ormai 1 immi- 
. - Center of thè Crown It oppure Tv 

Soo'tt c ott£ 2 giusto per cani un idear po* 
trebbi 5 u Tpr delincarsi una pronta nscossa per 
um macchi» che almeno per il momento, non è 
ancora nusc m a trovare la sua esatta collocatone 
e idsnra 


AD OGNI DOMANDA UNA RISPOSTA 

Caro Rick! 

scrivo g uosa lette ra«-5 Agosto (sono le t re di none 
e fa troooppo caldo ! ) Sonc togate 3 casa da poco 
e visto co* c Gannire rwn se ut pitta, voi per B 
caldo, vuoi perche stasela r*on sorto sbronzo, ho 
deciso di scrivere una lettera a TGM 
Non ho un discorso parile otore da (are quindi 


1 - s.llli 


un accozzaglia di do- 


scrrvere aita meno 
mande e considerazioni 

1 ) Non potevi) non cominciare con un aftettuosfs- 
simo 'Bentornato MAI Sei troppo Ione! 

2) Uscirà mai Fateon 3.0 per Amiga? Ehm... Va 
bene va bene, Sa ma cretinata 1 ho dm ma un 
poco io ù spero. 

3) Complimenti a Max per d pronostico sugi! 
Europei su TGM Action 1 La prossima edizione 
dell Appello de« Martedì -a condurrà sicuramente 
Sui. 

4\ Ragazza. ma che Lgate ai grccD è SensiSoecer! 
Ce t ho da drap giorni ? ha già spazzato via dal drive 
il dischetto di Kit* Off 2 che dominava incontra- 
stato da un paio d'anni. E possibile che in future 
vangano pubblicati date disk? 

5) Sapete cos i ta cosa ptu avertente tnf rgpct'X? 

U parte in tono del manuale! Vi sono certe 
cacche... la barra delta stato a cavscctrKr... Il 
nuovo trucido Fai Agnus' Non £ possibile. 
Avrebbe sicuramente stravinto 11 Gran Premmlo 
Erari _ 

6) Ma dove e fintela %*rtov Arte? tosto ancora 
aspettando Tjfncan 3. É13 no paura che aspetterà 
a ncora un beipt^p 

7) Sono stufo tu leggere lettera di anugtiisti che 
maledicono I PC e viceversa Secondo me il con- 
flitto non ha ragione di esistere, Un 386 0 un 486 
ben eqmpaggtat! possono in alcuni casi, u miliare 
un Amiga, d accordo Ma guanto ven^no a co- 
stare? Milioni e mtttoni, non certo sei 0 
settecentocTuia lira. Per me la chiave del discorso £ 
tutta qua. Amiga e PC secondo me n on fan no parte 
delia stessa fascia di macchine e II confronta esoso 
inutile. E non venitemi a Dira che, tome certi miei 
amici mi contestano cor poco peu di un aulitosi 
può comprare un £33 con HD e VGA. Oggi &emp r i 
più programmi per MS-DOS richiedono minimo 
un 386 e senza contigli razioni pazzesche si è 
tagliati fuori da giochi come Ultima VII e compa- 
gnia bella, vale a ire 1 programmi migliori proprio 
quelli che 1 PC*$ti prenpG«io come ritenmwflD per 
sbeffeggiare noi arnione lo. sinceramente, me 
ne frego, mi accontento di quello che ho. che è già 
molto, e non passo te pio mate a rovinarmi gì occhi 
contando i colon su schermo. 

8) A questo punto non poteva mancare la sdita 
comestaztonewtewtaztan, Ma come davate sfa 
a dare 92% a... Ma dai! Non vi preoccupate, sto 
schedando Scommetto che sono già fin troppi 
quelli che scrivono ogni mese per protestare 
contro alcuni globali, 

9| Spera pregno che il videogioco di Alien 3 $j 
davvero belio La cosa mi 'gaserebbe non poco, 
considerando eoe Alien 1 ho visto tre 0 quattro volte 
e Aiens Scontro Finale almeno una dozzina, eo- 
nm 0 praticamente ogni battuta a memoria. “Siete 
potenti? Siili Siete fetenti? Sili! Chi siete? Siamo 
Marines 1 Chi siete? Santo Marmasi! ì\ 
Comunque se li gioco ufficiate non dovesse nve- 
iarsr ali altezza tè sempre Alien Breed 2. 

10) Non so pòi cosa sempre, peroto passo alla 
conclusione, 

Ben. cosa posso dira quando leggerai questa 





lettera te vacanze saranno finite, *o 
segato a Settembre e , Ehm volevo dire avto 
brillantemente superalo gli esami di nusuaziune e 
Max sarà tornato a scattare di lavoro somfffefSc* 1 
di Presnew, Revi&A r e tutte le altre amenità. 
Concludo ^ scusàiKJomr con Rtafc gli eventuali 

errori Oftografid (più che eventuali, certi), ma casa 
ci davo fare quando prendo 5 e mezzo nef tema a 
casa mia stappo Jc spumante! 

Ad ogni modo evviva le vacanze, fa Calappa s 
Band, gli B03. te gxa.. fiche (troppo mr.co 1 Era if 
TGM con ti oope^ini B faccio di Robocop se non 
sbaglio) (non sbagli. ndM àx)e, owanrente. ewa'a 
TGM! 

Ciao a lutti. Siete troppo forti! 

Amighevolgiente vostro. LW426. 

PS Ricfci si buono, norazstsnte rmcoropreusibii^ 
sigia con la auate ho fimitój a lettera tincom- 
pransibJte almeno per ehi non ha mai visto Afte ns). 
Citami almeno ne! Syntheiicameme 


ij Non sei certo stato I unico a notare il i nonfate 
rientro a casa del nastro Marco (avvenuto, come 
da suo stile, ngorosameme in punta 01 precfì, allo 
stessa modo con N quale tì aveva temporanea- 
mente abbandonato un anno te, NdMaxI. Sono 
tutte lestiuraianze d affetto che non possano non 
fargl i e torci piacere 

2) Lioatesi sembra il momento piuttosto remota 
ma t esperirne insegna che anche 1 desideri pu 
itnpeRSdSili possono a volte ratizzarsi, per Fateon 
3,0 non posso esserti ulteriormente utile, ma in 
generate quando poi è la vetta che l imbrocchi ti 
rimane addosso una soddisfazione che non ti 
passa più 

3jCosavi posso ci re come certa saprete Ma* vede 
salo oianronero. per qu into riguarda IproftosttLC 
è tutta colpa di quello che gli frulla prt te tasta in 
quel momento, un mese scarso pi ù tordi e avrebbe 
con ogni probabilità centrato te Danimarca in pie- 
no 1 

4 r Nessuna noto su eventua! 1 data di? K 1 Sens ■ ble 
sc'noaf te pr^e con Canmon fctòfer e Mega ioniaraa 
2. per «I momento sembrano aver appeso le scarne 
con I toccheth ai chiodo. 

5) Non me ne ero accorto, I veramente da piegarsi 

1 n q uè! Ecco cosa s uccede quando $t fa tradii rre un 
manuale ad urta persona che dtvtoeagkpcterton ha 
mai sentito parfare c die con r ingtess non ci va 
nemmeno troppe a accordo. Iti compenso però 
devo ammettere ta fantasia non sembra mancargli, 
offre ad una certa vena poetica, e cosi volendo a 
tutti 1 costi tradurre il salvataggio su disco dogli 
HighScares. oalméno^^pfSJró^ ovattato fuori un 
mirabolante 'la cooftegna a memoria 
atti « powemup s#0 invece divontoh le pi 
forti", unoshout edt up una 'sparata classo'. 
Contact e Alien sm sono stati invece frasi ori 
m una nuova marci di predativi il pii 
(-Contatto Completo od iparii 

deii esercito franche, dogò ecco 

■Razz.H Stremerai 

6) Effettivamente e spanta da un pizzo, 
escluderai che qualche nuova notiz# Max riuscirà 


n 
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AMICA 

PC'3B6o486 

SCHEDE GRAFICHE. 

mouse o joystick 


Il primo simulatore reale di un aereo di linea, 
l’AiJO Airbus, fra i più avanzati a medio 
raggio. Vola in tempo reale sui deli d'Europa, 
sulla scorta di carte di volo ufficiali. Studia il 
tuo piano di volo e decidi la tua rotta 
scegliendo ira più di LOG ,v-renp< at* mu-rd. 



il * 
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3 «méraria durante la fiera dJ Londra proòa&il’ 
murre 3i quafcft» pan* m mezzo afte Previe* ai è 
praomhed tei. Per Guanto nguaraaTumcan 3 
è neotai compiete i programmatori nel frattempo 
ssns 5*^20 pft uttinn ritocchi aUottrrxj BC Kid 
^Concordo 

8 Staio $4 per richiamare Spadini... A propesilo 
psmbt non i fai risentire? E la mia non vuote 
assonjsrrìente essere una proposta polemica 

9 Aa r * ■ n o-uesto caso dovresti aver travato dette 
proimiaoni ai riguardo da qualche pane atto- 
fer-o tote mista. 

t ó fico sapendo se sei superstizióso o meno non 
t ^ auguri. anche se a questo punto $a- 
reÉfiero dovuti essere retroattivi, In ogni caso la 
Ma non era affatto mate, dovresti farcela Alla 

prossima 


LA RIVELAZIONE 

Cara di TGM 

sono J rètte possessore di ur Amiga 500 Plus e 
v» scc scr v«-nóo con il mraCl -T art per comunicarvi 
tinnii scoperta Ho scoperto il segreto di Monfcey 
tstend* 

Sowzs aprii. sono riuscito a scoprire da dove i 
: v- - itofi Hanno derivato i termini 
pratescr ^ presenti ut Monkey Istsid 

■ i2 L 2 nte spremei è H libro di Roberto Louis 
Ttatausoa nsote oé Tesoro (che ho davanti al 
nastHHei sono già te 1 6 45, devo restituire il libro 
atta tresca i che poteva anche essere abbi* 
sana scontato mi dopo vari alenami a 
f.v * f ^ *ó che le cose pfùsotw strane più 
$oao vere r Usare jo>jo con te pompa, ma sei 
scerbi ^ quantìos na a che fare con anelli 

dota LusasArs Passiamo quindi alte ttescnrrcma 
di qu*c :he ho scoperto: 

Grag’ -ì; raro Capriolo 12 Andremo piu in 
cabina a pere alla vostra salute e fortuna, e a voi 
sarà $mo Osi Grog perché possiate bere alte 
nostra 

■flettila ere Pagina 223. Capiate 2? Fra da 

otte p-l .la ino 1 Pini da otta L." 

JoBy Roger Pag na 201 Capitolo 25 ' Am- 
maino t: Jori) Roger 

Star» quadescrtrervi gfi altri riferimenti, ma mi 
limito a maican una fotocopia dei disegno del* 
risola dii tesoro tetto da Stevenson e stampato sul 
Itera (mete perché -?vofttjortarein biblioteca), 
che comunque tre sembra ncordaro (nella parie 
cenfró-super *.Um *= and 
Rancy DO 


FI GRAND PRIX 

Dopo l\ pausa otì mese scorso rer permettere a 
tutti voi é mettere a megìio a punto te vostra 
vetture provando te prò svinate soluzioni 
aefwdjnamcte, ecco « mo m&m d« /erffictre 
l'efficacia dt questi tre mesi d- sesstor Premetto 
subito che non potendo essere m grado di .-aiutare 
I atieudibifftf tft alcune prestazioni ho dovuto ne- 
cessariamente escludere aafia competoom tutu 
quei tracciati nei quali era posteti* un tagbo di 


chicane Ringrazio cu ino anche a nome vostro. 
Fabio Cartel che biffai alarra su 
una mal ore fusata Ldeie vostre fotografa espo- 
sizione èì trentesimo a* ìiàcchdc, stana buia per 
sviare riflessi fotograiEre le schermo ari una 
distanza interiore ai mero, non usare assoluta- 
mente \] flash. 

E ora a voi i mignon tempi— 

* PHOENIX 


Luigi Losrto 
Matteo Grimaldi 
Pietro Trdian 
Alessio Vignón 

■INTER LAGOS 
Matteo Grimaldi 
Pietro Traian 

1 1 6.004 
1.17.203 
1 17 228 
1. 17.350 

1 11,555 
1.1 1, 078 

Alessio Vlgnon 

1 11783 

Luigi Ctìlatt 

1.12212 

* MONTECAR LO 

Pietro Troian 

1.1A8B8 

Alessio Vlgnon 

1 15 648 

Mattao Gnmairil 

1.15.684 

Gianluca Mancini 

1 15 703 

MEXICO CITY 

Giremno Magra 

T. 10.961 

Davkte Brambilla 

111344 

Tiziano Bacalotti 

1.11 749 

Lorenzo Seguili 

1 12.740 

*MAGNY DOURS 

Atessio Vignon 

i oe uà 

Tiziano Magra 

1.03.253 

Matteo Grìmaids 

1.09J00 

Tiziano Diamanti 

1 10.047 

'SILVERSTONE 

Guerrino Magra 

1.17.641 

Matteo Grimaldi 

t 1 8.456 

Tiziano Diamant 

1 1 S 872 

Fabio Cartelli 

1 13333 

"ESTOHIL 

Guerrino Magra 

1 08.954 

Tiziano Diamanti 

1,09,789 

Alessio Manuele 

1.09343 

Lorenzo Seguiti 

1 10499 

'BARCELLONA 

Alessio Vignon 

1 15732 

Matteo Grimaldi 

1,15.785 

Tiziano Diamanti 

t 15.819 

Lorenzo Seguiti 

1 16113 

‘ADELAIDE 

Matteo Grimaldi 
Tiziano Diamanti 

1 10.517 
1 19663 

Lorenzo Seguiti 

1.1 1.057 

Salvatore Costanz-j 

1.11390 




IL TESTONE DEL MESE 


Data ia momentanea mancanza ci Domandoli 


Doc & è ripiegato sul Tesi Sei un Wteogamer 
inviato da Antonio Pèzzo. ^ 

1) Cosa gridano I Lsmirenps all 
Wto? 

A) Leti Gol 

Si lamme lamme Ncopp temme là! 

C) Tunicufl f utKuià 

DJ Perbacco i dima secco di questa regione avrà 
senz altro effetti deleteri sulla nostra g merle co- 
stituzione fisica 

2) Come tanno i redattori di TGM ad essere cosi 
matti? 

A) E Max che è contagioso, as inino erano iute 
persone perbene. 

6 ) Beh. nessuno àpsrtettoi 

C) Quando sono stati concepii! Dio era distrano! 

D) Ovviamente perchè si nutrano rii salsa d) me- 
lanzane e limbello di porcospino stitJcor 

3) Come si fa ad aumentare la memoria dello 
Spectraro? 

A} Ma quale memoria? 

B) . Con i apposita espansione da 512 Nanobyfe. 

Zi Versando marmellata di mozzarella fra un tasto 
e Ultra 

Di Con ii metodo letterario: ripetete ad alte voce il 
sonetto 'AZacteto' al vostro computer se riesce a 
ndirto a memora passate a pooste via va più 
lunghe fino a i Sepdcn (è staio sc«ntiticameme 
provato che d Foscolo è particdarmenie amato ai 
Chip del computer s^danano) 

Fumeggio ABCO 
1>2314 

2) 4132 

3) 1423 
Risultali 

3-6 Punii S» asmatico. 

7-TQ Punti Sei gmototjc 
11-12 Furti. Sei tornano 
+ 12 Funt- Sei un toro. 


CON li VENTO IN POPPA 

"Complimenti - disse il vecchio saggio ■ balia idea 
Adesso mettila in pratica pnmache l'abbia qualcun 
attro' Già. un“idea è come un fiammifero: to puoi 
usa re una volte poi e bruciato Al a se è stato acceso 
per cuocere un uovo ai tegamino, puoi sempre 
alimentarlo con quella fiamma per cuocere un 
arrosto i tacchino 

Cosi comincia la più recente missiva del buon 
Marito Simeone, che per ragioni di spazio devo 
purtroppo riassumervi 

L’idea di cui parla è comunque quella di realizzare 
un simulatore velico, sull unoa .elei successo otte- 
nuto in primavera dai nostro Mor^ffeta-acque di 
San Ditgc la cosi curiosa è state che pripno n 
mese sucmssmì^Iì invio di una prima 
contenènte 4 progetto un importante nwsta 
vacanze ttelcana pubblicava un p oco su . 
stogato che si rface(Ì4 
Cup Mi vrene comunque WQpatete che i gì 
superala qualche intor|$sabie sederi 
•rtrod udiva si nveiavà ella pii 1 lesto 
soprattutto assai poco realistico, nidea e 
ancora valida imi e capitata fra le mani 
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acesso ta missiva di Massimo D< Monte che 
riprende i argomento), a sari gualche d uno dH 
sposto ad accoglie te sfida? So che Ma* aveva 
sentito vocifera/ e quache cosa in proposito ma 
ai momento non se ne sa più nulla, 


TGM ACTION MAIL 

Non essendo questa una rubrica prevista sulla 
nostra mensile rivista con dischetto, qualora ss 
presentassero delle questioni queste verranno 
trattata in queste pagine. 

A quanto pare quello che ha suscitato la maggiori 
in temperanze è II sistema di votazioni e stellette, 
ne ha parlato Fabio Pazzia rna non à il salo. Per II 
momento non credo che lo modificheremo, ri- 
sulte molto comodo e riesce sempre a mettere 
tutti daccanto 

Prima di chiudere questa parentesi ringrazio 
Gianluca Mancini e tutti coloro che hanno apprez- 
zato il nostro Impegno- nell 'attribuire anche 
all' Action una propria personalità sempre più 
del in ita (con raggiunta delle utility e soprattutto 
delie numero di pagine raddoppiato che adesso 
sono 32 i. Seguiteci e non ve ne pentirete' 


SYNTETICAMENTE 

Pariamo salutando due vecchi urici dagli pseu- 
donimi più toih che m- siano mar capiteli d incon- 
trare: Co ione i lune From 3rd Armored e It Geno* 
VH8 Con Parenti in Scozia. Ringraziò prima il 
secondo per i lusinghieri confronti con le altre 
nvìste, che da parte nostra cercheremo di confer- 
mare ne? numeri che verranno 1 . Passando Invece 
al Colonnello mi dispiace pst la spiacevole 
vicessttudins in cui se: incorso, mi rincuorati fatto 
che te ne sei venuto fuon in modo abbastanza 
gagliardo, almeno a giudicare da quanto scrivi 
nella seconda lettera La figliola di nome Marina 
del Salone deir infanzia è m effetti la ragazza del 
fratello di Stefano, cosa mi dici invece di tua 
cugina? Una redattrice Max non saprebbe mai 
rifiutarla lo conosco il marpione Mi dispiace, 
ma non mi sono mai cimentato con I giochi di 
ruolo, nonostante qui In redazione ne siano quasi 
lutti appassionali. Alle prossima 
Anche Fabrizio Strada, come molti litri, vuole 
sapere la data d'uscita di Street Fighter il. e allega 
anche un disegno. Se hai letto con attenzione fra 
la praview non dovresti più avare alcun dubbio, 
Saluto subito quei matto di Diega Fteramati, 
l unico con uria macchina da scrivere che riesce 
ad imitare perfetta mente la propria calligrafia 
La psetidoconqutsfe di Steve ( non è comunq uè I ui 
uno dei due m égad« retto rigate fitti j dell anno 
scorno (Nakkn Bernming) ha sicuramente meno di 
treni anni, se vuoi farti sotto,,,. Purtroppo non eie 
possibile rispondere direttamente per Posta ai 
letico, visto che hai allegato i francobolli (non 
teleio, è munte) se a vieni a travara ti offriamo un 
caffè, Corrado Fermatila propone alcune do- 
mande di vario genera, molte delle quali hanno 
comunque già uvuto una risposta in rivado più o 
meno difetto, per quanto riguarda invoca una 


possibile prossima conversione di Ultima 
JJnòerwrid su Amiga alta Origin tutto tape, ed è 
purtroppo un site _ z o che non lascia trasparire 
nulla di buono Sitilo putridi Gante toma 
per i come sempre gradò apprezza menti 
Mi scuso con 1 'terno Monaci per aver erronea- 
mente attribuito . idea ai realizzare un videogioco 
ispirato ad uno dei tanti capolavori di Stephen 
King a Gian fuco Muraro. D altronde quando si 
Scrive in semiapnea, sommersi dalle lettere, sono 
piccoli errori che possono anche scapparci, HO 
poi notato con piacerebbe mi inviti nuovamente, 
come fedele discepolo, ad indicarti la via per 
conquistare il cuore della dolce Miriana di Non è 
la Rai . . . U u u h m g uarda , se devo esse re sincero 1 1 
tuo profeta non sta attraversando un periodo 
particolarmente florido, troppe Stelle cadenti la 
notte ai san Lorenzo , m ogn i caso ti posso sempre 
suggerire una tattica da non utilizzare; erano più 
o meno le due di notte, ero a Fermenterà, que- 
st 'estate. una pessima festa sulla spiaggia si 
protraeva agonizzante suite noie di un pessimo 
complesso che suonava pessime canzoni troppo 
distorte, tuffammo una moltitudine di pessimi 
ita' iari| (dar qua i ■ sola ara letteralmente inva sa) si 
muoveva con armamento vacillante tipico di 
quando h*ibev Jg una birra di troppo (oppure se 
prelente, una -n meno prima che ti debbano 
riportare m albergo in spalla), ero di pessimo 
umore , anche se tutto sommato sare i potuto non 
fisselo Ad un traso m* passa Viano un bei r pino, 
ìnd ubbia mente una flette immagini più piacevoli 
desi intera serata non so perché lo tea. ma non 
seppi Trattenermi e le tirai un pestone ai p-ede 
destro Leoni Guardò sbigottita, ed era il minimo 
a quel punto mi venne fuori un qualche cosa del 
genere 'Ma attera and ne tu cammini poggiandoti 
per terra Non sei un angelo... 1 ; il tutto interval- 
lalo da un airom pente rutto parzialmente conte- 
nuto .. Come approccio nons'è rivelato vincente 
ma la faceta allibita della, ragazza mi è rimasta 
impressa, riuscir no comunque ad alleviare lo 
sconforto di una di quelle giornate nelle quali per 
nessuna ragione si dovrebbe mettere naso fuori 
dalle lenzuola 

Complimenti a Damele Valentin i. Massimo Sica lo 
e Oronzo Spada per aver messo a punto un 
volante casalingo da utilizzare con le simulazioni 
di guida, a detta loro manca solo la frizione, il 
clacson, e l ana condizionata' 

Non sono riuscito a reperire in tempo l'indirizzo 
da te richieste, e comunque non posso teK j 
pubblicità, mi scuso con Leonardo fonica un 
telegrafico saluto ai nipotino Vincenzo 
Rimbianco. 

Midsy vuote sapere quanti anni ha Ma*, è nato H 
12 apnte deridi, i conti te li lascio tara 
Clamo roso errore nella recedane di Sensibile 
Soccer, il portiera detta fiorentina a cui si faceva 
riferimento nor era Mareggili ma Landucct H 
viola Davide Noomafi (irrterpratìzione tal tigrato 
del cognome assai poco attendibile) non poteva 
non accorgersene. . 

Brano Costi vuwe nuove notizie Su Criaos Engine 
non ve posso cara m scontato, ma dovremo 


✓ V 
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essercene occupati in questo stesso numera 
Per esigenze impag i native ho dovuto temuadM 
Posta prima (feria trasferta tondmesa dalia quale 
proviene la stragrande maggioranza gei mate- 
riate presente 

Incredibile 1 E ' ricomparsa E lisa , che era dai tempi 
delia sua ultima apparizione m minigonna su 
ZZAR 1 che non si faceva più sentire 
Incredibile' E ricomparso pure Dante, set un 
grande 1 

“Perchè vendono le console a Temila lire e non 
2007 . Questo Èquanto Si chted e u n ce rio Freddie 
prima d'affrontare una denigrante disanima sui 
PC Forse un Domandone del mese ci poteva 
anche scappare. 

Stefano Secchi si è accorto di un errore di 
batti tura che por tutti questi mesi era comparso 

nella guida alla valutazione che compare sopra 
l'indice, lo ringraziamo per te precisa 
puntualizzazione 

Una domanda relativa ai Usergame dei quali ci 
siamo occupati qualche mese- addietro, Marco 
Pennini vorrebbe sapere qualche cosa di più 
rotativamente ali Storiacela per Pc Stiamo p re- 
paranco un nuovo articolo e nuòve recensioni 
che troverete in uno dei prossimi numeri Lo 
stesso argomento viene trattato and»- da Andrea 
P , che tranquhiizzo annunciando nuove recen- 
sire di nuovo soffocare Chiudo con una protesta 
di Nlrmt Gemma che ha travato un errore nel 
programma di gestione de( laserdesK di Spac# 
Ace. tetto questo cne sembra provocare dette 
spiàcevoi discreparne reperto aite versione ori- 
ginale , contralteremo $ i faremo sapere 
Ringrazio te sorella di Mattia Fratos per il ciuccio 
di plastica, saluto andrai Maestri dei Sud e su loro 
gentile richiesta Fabio e Roberto Laganà 
'E vero che L Lucasarts ha annunciato che 
indiana Jones and thè Fate of Atlanti* sarà il [oro 
ultimo gioco per Amiga?*, questa è l'accorata 
domanda che mi pone Gabriele ftegire . L infeli- 
ce risposta è. con incommensurabile rammarico 
affermativa 

Ho letto con interesse I sugge ri metri i di Cario 
Renna, ne terremo conto. Saluto Con affetto 
Danny Ketch, sono felice che quelle recensioni ti 
fossero piaciute, per quanto riguarda un Ipotetico 
Monkey tsland 3 nulla è ancora dato a sapersi, ma 
visto il successo dell ultimo episodio credo 
proprio che alte Lucasfiim i idea non possa non 
allettare 

A questo punto rimangono solo poche righe per 
il quiz musicale, visto l'umore di questo periodo 
vi saluto con un 1 continuai a camminare la- 
sciandoti atmee di ieri. 


CONCLUDENDO 

Come spesso accade mi sono accorte d< aver 
esaurito lo spazio senza esse» ri uscito a pubbti- 
cart alcune lettere rara me(iie interessami cne 
avevo feraito da pane ormo * nappo tardi j* 
ricominciate tutto daccapo. <tw aiiMno saprò g te 
da dove partire per il prossimo numera Ciao 
ragazzi a risentirci RICKf 
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stt* Terra di EnehantJa, 
segrete di upì castello. 
l attraverso un labirinto 


Misterici sa mente traapo 
Brad «i ritrova Incater 
Riuscito * libererai e a | 
di caverne, Incontra tfc 
demoni di fuoco e motti* 


vola amici ma 


ostili! 


sta Valle Perduta e II Pa'airo di Ghiaccio 
orare la strada che lo r corvdu rrà a casa 
ispoaibffe per Commodore Amiga fi Mcga) 


twTHiamTo m gscmsiv* &* 


Sciwh shots 
various fortini n 
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